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iISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tirkiim, dogruyum, ¢aligkanim.

[lkem kiiciiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
6ziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Agtigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiirliyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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GIRIS

TUrkiHe YUZHILI Maarif Model; kopsomlndo hazirlanan 69r€tim Progrom[orlndo 'FGI"I([ILO$‘tII"I[mI$
égre’(imi esas alan bir 30'([05”’11 benimsenmig bu Hok[oslm dogrul’(usundo \\Forklllostlrmo” bosllgl
altinda “Zenginles’(irme” ve ‘Destekleme” Hoklosmlorlno birer stroteji olarak yer verilmistir. Bu
|<0Psc|mc|c 9Uncel égre’(im progromlorlndo yer verilen zenginlestirme HGI([CI$ImI, 6grencilerin Ust &Uzeg
kavramlari ve |<orm05||< <:|(J$(J'nce HOPI[CII"IHI kesfetmelerini tesvi|< ederken 6grenmegi zenginle$tirmede
kullanillan uggulomo ve ortamlarin gesiﬂi[igini de icermeldedir. Bu Hokloslm ayni zamanda 6grenme
sirecinin gbrse[ motergouer ve c;esitli etkinliklerle desteklenmesini, biregsel olarak veya grup halinde

¢0[|$m05| kologloshrocok cesitli antem ve tekniklerle donatilmasini Serekli kilmaktadir.

Egitim bgretim strecinde t')grenme CII(J(ILGr‘InIn edinimi her bir 69r€ncinin biregsel szelliklerine
bogh olarak farklilik 9'c'>stere|:>i[me|<tedir. Zengintestirme HGI([(JsImI, daha kormoslk ve sogut bilgileri
hizli ve koloH bir sekilde cézUmLeHebilen égrencilere anetik Hozrlonmlstlr. Zenginlestirme etkinlikleri
ile s&z konusu 6grencilerin i<_:eri|< c;erc;evesinc]en uzoklosmodon J(emcn/uni’(e/é')grenme alani ic;erisinc|e|<i

bilgilerini derinlestirmelerine imkan verilerek 69renci[erin Ust dUzeg bir égrenme becerisine ulosmo[om

hedeflenmektedir.

Forkhloshrmonm diger bogutu olan &estekleme, programin hedeﬂedigi bilgi ve becerilere
ulasmada daha fazla somut 8rnek, QUnlUk hogot bogloml, somut mo’(erHol cles’(egi ve gérseltestirmege
ihtigoc dugon c'jgrencilere Hénelik tosorlonm|$’(|r. Destekleme {ooligeﬂeri ile programin hedeﬂedigi
bilgi ve becerilere ulosobilmek icin 'cbgrencilerin ih’(iaog dugéuklorl uggu[omoloro, kullanilabilecekleri
arac gerec ve teknolojige, sinif iginde HUrUtUlecek grup c,:ohsmolom Boluglo akran 6grenmelerine ve
égre’(menlerin strecteki roline vurgu Hopllmoldodlr. AHF‘ICCI *Destekleme” b(]$ll9l altinda égrenci[erin

dﬂitol plohtormlorc]on da etkin bir seki[c]e Hororlonmolorlnl soglogclcok dneriler sunulmaktadir.

“TUrl(iHe YUZHI[I Moaarif Modeli Farklilastirma Etkinlikleri Ogre’cmen Kilavuz Kitabi’nda

zenginle$tirme ve destekleme {ocligetleri icin etkinliklere yer verilmistir. Etkinlikler; C’)grenci[erin derslere
aktif katilimini soglomok ve égrenme streclerini daha etkili hale getirmek icin &zel olarak gelistirilmis,
gérsel mo’tergouer[e des’teklenmis ve birden fazla dugugo |’1i’(c|p edecek sekilc]e ’(osor[onmlstlr. AHI"ICCI
bu etkinlikler égre’(menleri Hén[endirmek omocylo arnek olarak |'1c12|rlc|nm|$ oLuP c'jgrencilerin ilgisini
cel(mek ve 6grenilen bi[gilerin |<ol|C|l|9|n| artirmak omodg[o ku[lom[ocoglndon etkinliklerin tamaminin
bire bir uggulonmoﬂ beklenmemektedir. Hazirlanan bu etkinlik[er, tdm 6grenciLgre Bénelik olmodlglndon
farkl bgrenci Sruplorlnln ihtigoclorlno 9'c'>re esnek bir $e|<ilde uggulonobilir. Ogrencilerin ilgi olon[orl,
ihtigodcrl ve beklentileri goz snunde bulundurularak etkinliklerin bazi bslimleri sec;ilebilir ya da

etkinlikler égrenci dUzeUine goére Selistirilebilir.

Bu kilavuz |<i’(op, c]isip[in ici iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi iliskilendiritmeler ve
gerc;ek yasam uggulomolorl dikkate alinarak hozmlonmls’(lr. Kilavuzda sunulan etkinlikler, genisle’ti[mis

ve derinlemesine bir dgrenme denegimi sog[omok Uzere cesitli 'cbgretim antemlerigle zenginle$tirilmistir.




ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI




1. TEMA

2. SINIF 1. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
1. Temo

Deger‘ler‘imizle Variz

ETKINLIK ADI

Sézciklerin Anlami

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci |<or|s||< olarak verilen harflerle s&zcukler o[u5turmo|<,
olustur‘ulon sézctklerin anlamina odaklanmak ve bu sézciklerle metinler

olusturmaktir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zengin[estirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak ugondlrocok 6grenci[eri
Ust dUzeg dUsUnmeHe génel{ecek ve 6grencilerin biregse[ égrenme
ih’(igog[or‘ml l(orslloyccok etkinlikler hazirlanabilir

Verilen sézcikleri kullanarak hil(ﬁye olusturma eﬂ(in[igi ile strec
zenginlestirilebilin

Zengin[estirme sUrecinde,- 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine gére biregsel ve is birlikli c_cl|$mc|lorc katki sog[ogccok seki[ e

tasarlanabilir

ARAC GERECLER

‘ Cohsmo K6g|d|
. Kalem
. Sllg

UYGULAMA

A) *Sézciklerin Anlam:” etkinligi icin 0§dgld0|<i i§lem basamaklari ’(ol(ip

edilir.

. Qgretmen oscgldaki calisma kagldum e’cl(inlige katilacak 6grencilere dogl’clr.

. Qgrencilerden callgma kag.dmdo eksik biraklan harfleri chmolorlnl ister.

. Qgrencilerden harfleri |<c|r|$|l< verilen sézcukleri Hozmalorml ister.

. Ogrencilerden olU$’curdu|<lcr| sdzcikleri alfabetik siraya gére chmo[orlnl
ister.

. Sézciklerle tanmlari eslestirmelerini ister.

. is’cedikleri Uc sbchgU kullanarak bir metin HOZTﬂCIlOI"InI ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1L TEMA I

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Adi: Sezctklerin Anlami

Yéner‘se: Asogdoki islem basamaklarini J(c1|<ip ederek etkinligi yapiniz.
1) Eksik birakilan harfleri alfabetik siraya 96re Hozor‘ok tobloHu

tomomlogmlz.

A C G

J O

R u <
2) Harfleri |<or|$||< verilen sézcikleri yaziniz.

TENZKEA MEPIAT ZAIM

SURLULKUMO KALSIKANLIC
GAYIS GEVIS

3) Soézcukleri alfabetik siraya gc'jre yaziniz.

| ———

S T
2. i —————

T
3. ————

F s —————
-




] 1. TEMA

4) Slro[odlglnlz sézciklerle verilen tanimlar esles’(iriniz.

D Bir kimsege, bir seye |<or$| ch|<|<0ﬂi, ézenli, 6[(_:0[0 dovronmogo sebep

olan sevgi duggusu.

Kendimizi bosl«:smln Herine kogorok onun hissettiklerini onlomogo

calismak.
Caliskan olmak.

Kisinin kendi dovronlslorml veya Hetki alanina 9iren herhongi bir

ologm sonuclarini tstlenmesi.

insonl bir seye veya bir kimseHe |<c1r‘$| Bolqn ilgi ve bogllllk
gostermeye Hénel’ten duggu.

|nsonl0ro I(iIDOI" dovronmok

O O oo O

Bir iste|<i engelleri yenme kororllth

5) istediginiz dc veya daha fazla sézcugu kullanarak bir hil«’ige yaziniz.




—— 1L TEMA

GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gergeklesti ise 2 puan, hic

gerc_:eklesmedi ya da istenilen d(JzeHde degil ise | puan verilir @grencinin cldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Sézctklerin Anlami

Puan Ardllkldr‘l:

1OP—12P : Olcitler soglonmlstlr.
7P—9P . Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigoc. duUul.on kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




1. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI Deger‘ler‘imizle Variz ;I-ETMA NO
. lema
ETKINLIK ADI Yaka Kartlor:
_ . Bu eﬂ(in[igin amaci verilen metinlerdeki bilgileri, olog[orl, sdzcukleri Herin&e
ETKINLIGIN AMACI ve anlamina uygun kullanarak chmolg bu metinlerdeki bi[gilerden (;Il(CII"Ime
bulunarak yeni metinler olusturmaktir.
Zengin[estirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak ugondlrocok 6grenci[eri
Ust dUzeg dUsUnmeHe Hénel{ecek ve 6grencilerin biregse[ égrenme
ih’(igog[or‘ml l(orslloyccok etkinlikler hazirlanabilir
ZENGlNLEST|RME lOJI:Lleugu metirlwlerdent:o[like’ltlel He?i bir hil(ﬁ'Hle o:ulslhf:ro ve yazarin
UYGULAMAS| ite |e.r|n| slorgu olr.no Ie in |“er|8 e strec zengmﬂes |r|<=j i |.r. “
Zengm[es’urme surecmc|e,- égrenme ortamlar ogrenalerm farkli égrenme
stillerine gére bireysel ve is birlikli c_cl|$molorc| katki sog[ogocok seki[ e
tasarlanabilir.
. Ccll$mo K6g|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi
A) *Yaka Kartlar” et|<|nl|3| icin OSQSIdOI(I |s|.em basamaklari ’(c|<|p edilir.
‘ Ogretmen oscg|do|<| col|smc1 kagn:]ml e’(l(mhge katilacak ogrenalere dqgmr
‘ Ogrenmlerden Cthmc |<c19|d|ndc1|<| metni okumalarini ister.
‘ Ogrenmlerden metinden hareketle sorulari cevqplondmmolcnm ister.
UYGULAMA ‘ Ogrenmlerden Hoka kartlari ile metinlerdeki ogrenmlem esleshrmelemm

ister.

. Yaka kartlarindaki kavramlardan birini sec_erel( hikage Hozmolomm ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1L TEMA

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Adi: Yaka Kartlar

Yénerge: Asoglcloki islem basamaklarini Jto|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Verilen metinleri okuHunuz.

. )
I\/]erhobo, adm Giilce. 7 Soslncﬂoglm. lkinci sinifa 8idigorum.

Hogvonlarl c;o|< seviHorum. Tegzem, hogvonlarl sevdigim icin kedi

sohiplenmemi soglodl. Kedimin tim bakimini ben yapiyorum. Mama ve

suyunu vermek benim 96revim. lleride veteriner olmak istigorum.

J
\

Merhobo, adim Neva. 8 5os|nd05|m. Ar0$t|rmo yapmay
sevigorum. Yeni bilgiler égrenmek hosumo 9idi30r. Bunun icin ¢o|<

Qollslgorum. Aillem bana “Ari gibi c,clllslgorsun.” &iHor. Col@modon

duromgorum. lleride bilim insani olmak istigorum.

J

\
Merhobq Odlm FOF‘UI(. 9 HOSIndOHIm. Yordlm e’tmegi sevigorum.

Her‘hongi bir COI’\[IHCI Hordlm etmek beni mutlu ediHor‘. Bir olr‘|<odo$|m|n

sorununu qézmek veya sikintisini giclermelden hos[omgorum. leride

psikolojik donlsmon olmak istiHorum.

J

2) Sorulari metinlerden hareketle cevoplowmz.

Giilce ne sevigor?

Faruk ne seviﬂor".P

Neva ne seviﬂor".P




] 1. TEMA —

3) Kavramlarin HOZIIJ o[&ugu goko kartlarinin hongi égrenci ile

iliskilendirilebilecegini yaziniz.

CO[I$|<OH[II( Yordlmseverlik SOFUTT\[U[UI(




—— 1L TEMA L

GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gergeklesti ise 2 puan, hic

gerc_:eklesmedi ya da istenilen d(JzeHde degil ise | puan verilir @grencinin cldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Yaka Kartlar:

Puan Ardllkldr‘l:

1OP—12P : Olcitler soglonmlstlr.
7P—9p : E!(sikl.er tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoc. duUul.on kismlar tekrar edilmelidir.
4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




2. TEMA

2. SINIF 2. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Atatirk ve Cocuk 2 Temo

ETKINLIK ADI

Yolumu Ciz

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci sézctklerin zit anlamllarini bulmak ve bu sézciklerle bir

metin olusturmaktir

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginledirme sUrecinde,- 6grencilere Ht’melik merak ugcndlmcok égrencileri
Ust dUzeH dU$UnmeHe Héne[tecek ve égrencilerin biregse[ é3renme
ihtigodcr‘ml |<or$|logoco|< etkinlikler hazirlanabilir,

Zit anlamli sézciklerle metin olusturma etkinligigle strec zenginles’(irilebi[ih
Zenginledirme sUrecinde,- 6grenme ortamlari 6grencilerin farkl 'dgrenme
stillerine g'dre biregsel ve is birlikli ¢0llsmoloro katki sog[ogocok $e|<i[ e

tasarlanabilir

ARAC GERECLER

. Ccllsmcl Kag|d|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) I“IYolumu Ciz” e{kinligi icin c$ag|dc|<i islem basamaklari Jcc1|<i[:> edilir.

. Qgretmen zit anlamli sézctklerle i[gi[i calisma kagldlnl 6grenciler‘e dogltlr.

. Ogrencilerden kutularda yazan sézciklerin zit anlamlilarin bogogorok
39[u tamamlamalarini ve etkinlik kahramanini cikisa ulastirmalarin ister.
Qgr‘etmen, etkinlige katilan 6grencilerden sec;tigi 21t anlamli sézciklerle
defterlerine anlamli birer metin olusturmasini ister.

. Ogrenciler, metni etkinlige katilan diger 6grencilere noktalama isaretlerine

dikkat ederek okur.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




— 2. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Yolumu Ciz
Y&Sner‘se: Asog|do|<i islem basamaklarini Jtc:|<ip ederek e{kin[igi yapiniz.

1) Sezcuklerin zit anlamlisinin olclugu kutugu bogogorok Mehmet'i cikisa

ulastiriniz.
2) Sectiginiz sézctkleri de kullanarak defterinize anlamli bir metin yaziniz.

3) Olustur&ugunuz metni arkadaslariniza noktalama isaretlerine dikkat

ederek OI(UHUI’\UZ.

HUI(CII"I

/ \

asag Ust

/ N\ / N\
/' N /N / / \
(begaz) (ol ) (aksam) (‘gece ) (ieeri ) (gokarr) ((inee )(sisman)

| | ili

": 1)

1. 2. 3. 4, D. . 7.
cikis cikis cikis cikis <_:||<|s cikis cikis cikis




20

2. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrken; 6lc_ij’(ler tam olarak 9er<;e|<le$ti ise 3 puan, kismen 9er¢e|<le$’(i ise 2 puan, |'1ic_

gerqeklesmedi ya da istenilen dﬂzegde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme SGPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Yolumu Ciz

Puan AFG[I'('.OI‘I:

12P—15P: Olcutler soglonmls’ur.
8P—11P : Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigoc; dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

5P—7p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




— 2. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Atatirk ve Cocuk 2 Tema

ETKINLIGIN ADI

Cumleler Kime Ait?

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci égrencilerin cumlelerde uygun noktalama isor‘eﬂerini

kullanarak etkinligi tamamlamasini soglomokhr‘.

Zengin[estirme sUrecinde; 6grencilere Hénelik merak uHondlrocok 6grencileri
Ust &UzeH dﬂst‘mmege Hénel’(ecek ve 6grenci[erin bireHsel égrenme

thichlorlnl |<or$|lc|Hocc||< etkinlikler hazirlanabilir

ZENGINLESTIRME TS ekl
UYGULAMASI puc <I1r| |el oHun“os |rl| ara i stirec zenginles |r|? itir, - )
Zengm[estlrme strecinde; égrenme ortamlari ogrenmlemn farkl égrenme
stillerine g(’jre bir‘eHse[ ve is birlikli c_o[lsmolclrcl katki sogloyccok sekilde
tasarlanabilir.
. Collsmo Kag|d|
ARAC GERECLER + Kalem
. Sllg
A) *Cumleler Kime Ait?” etkinligi icin osqgldoki islem basamaklar ’(qkip
edilir.
. Qgretmen calisma kégldlnl 6grencilere dogl’(lr.
UYGULAMA . Ogrencilerden, ipuc_[orlno gore cUmleHi séH[eHen 6grencilerle cumleleri

eslestirmelerini ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




22

2. TEMA

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Adi: Cimleler Kime Ait?
Yénerse: Asogldoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1) ipuc,lorum o|<u5unuz.
2) Cumlelere uygun noktalama isore’(lerini koHGrok cumlelerle ipuc_:[orlnl

eslestiriniz.

Ahmet, Fidan, Selvi, Omer, ipe|< ve ibrohim noktalama isaretlerini kullanarak

cumleler kuracaklardir Cocuk[arln sec;tikleri kartlarla i[gili bilgiler su

sekildedir:

ipuqlorl: )
O Ahmet |<oHu mavi kart secmistir. O Omer turuncu karti secmistir.
O Fidan acik mavi karti secmistir. O ipe|< kirmizi karti secmistir.

O Selvi mor karti secmistir. O ibrohim L:Jesil karti secmistir;

1 BugUn Anl«:roJHo Anitkabir’i ziyarete gidecegiz( )

2. Annem ( )Bogromdo hongi klgo{etini gigeceksin?( ) ded..

3. Ml Micadele Dénemi’nin bazi c_ocu|< kahramanlari( ) Se|<erci Ok-
kes, Nezahat Onbas;, Kahramanmarasl Ali..

4, Yososm( ) Babamla Goziontep/e gidecegiz.

b. Conokkoleye gittin mi( )

6. Diusmanlar Adanal ) Maras( ) Antep ve Umcolgl isgol etmisti.




— 2.TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘c_el(les’(i ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hi(_:

gerqeklesmedi ya da istenilen clijzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: Cimleler Kime Ait?

PUOI"I Arahl(larl:

15p—18p : C)lc,(]’(ler soglonmls’ur.
10p—13p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ih’tigcc_: dugulcm kismlar tekrar edilmelidir.

6P—9p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.
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3. TEMA

2. SINIF 3. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Dogodc Neler Oluyor? 3 Tema

ETKINLIGIN ADI

Dedemin Ciftlig

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci metinde gecen nesne ve karakterleri 8nce sinflandirmak

dOl‘\G sonra CJO canlondlr‘moldlr‘.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak uchdmocol(, 6grencileri
Ust dUzeH dC@UnmeHe Hénel’(ecek ve 6grenci[erin biregsel égrenme
ihtigoqlorml karsllagccck etkinlikler hazirlanabilir

Metin icinde adi gecen hogvcn ve bitkileri canlandirma etkinliklerigle slrec
zenginles’(iri[ebilir.

Zenginlestirme sUrecinde,- &grenme ortamlar 6grencilerin farkli égrenme
stillerine gére bireHse[ ve is birlikli ccllsmoloro katki soglogocok $e|<ilde

tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Collsmo Kag|d|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) *Dedemin Ci‘F’(ligi” e{kinligi icin a§og|do|<i islem basamaklari ’ta|<ip edilir.

. C::)gretmen calisma kagldml 6gr‘encilere dog|’(|r.

. Ogrencilerden calisma kagldln&oki metni noktalama isaretlerine dikkat
ederek dnce sessiz sonra sesli okumalarini ister.

. Ogretmen, égrencilerden metindeki nesne ve karakterleri &zelliklerine

gt’)r‘e sinflandirmalarini ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




——— 3. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Dedemin Ciftlii
Yénerse: Asogldoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1) Metni dnce sessiz sonra sesli o|<u5unuz.
2) Metindeki nesne ve karakterleri szelliklerine gére sinflandiriniz.

3) Metinden sectiginiz bir hogvom veya bi’(kigi canlandiriniz

DEDEMIN CIFTLIGI
Dedem emekli olduktan sonra kéHUmUze Berles’ti. Onun cok gUzel
bir c_iﬂligi var. Ciﬂliginde ¢o|< fazla hoHvon var: |<ozlor, ine|<ler, koHunlor;
atlar, tavsanlar, érdekler; tavuklar, |<<'5pe|< Uslu ve esek Karakacan. Ciftlikte
sadece hogvonlar da Ho|<. Dedem ogoclorlo ve dildigi fidelerle bizlere cesit
cesit meyve ve sebzeler yetistiriyor: I«JH'S'/ visne, kiraz, dut, erik domates,

biber, po’tllcon, ayva, seﬂo[i, moruL |<or|:>uz, kavun ve c_:ile|<.

(" DEDEMIN CIFTLIGI )

[ HAWANLAR ) ( BTKLER )
4 : ) 4 )
Iki Agoklllor Agoc;to Yetisenler
o J o J
4 ) 4 )
Dart Aﬂoklllor Tarlada Yetisenler
o J o J
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3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomllrl«an; élgt]tler tam olarak 9erc_e|<le$’(i ise 3 puan, kismen ger(;el(lesti ise 2 puan, hi(_;

ger(;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Dedemin Ciftligi

Puan Ara|.||<_l_ar|:
10p—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9P : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoq duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olc_ij’(ler bastan tekrar edilmelidir.




——— 3. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Dogodo Neler Oluyor? 3 Tema

ETKINLIGIN ADI

Ne An[a’(|30r?

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci kartlarda verilen s6zcugy, Hcsol(ll sozcukleri

kullanmadan anlatarak cimle kurmaktir

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme sUrecinde; 6grencilere Hénelik merak uHondmocok 6grencileri
st dUzeH diJsUnmeHe Hénel’cecek ve 6grenci[erin biregsel égrenme
ih’tiHcc,lorml |<C|r$|logocc|< etkinlikler hazirlanabilir

Kartlarda verilen sézciklerle canlandirma yapma ve ogunlos’(lrmo
etkinliklerigle slrec zenginlestirilebi[in

Zenginlestirme sUrecinde; 69renme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine 9(’5re biregse[ ve is birlikli (;ollsmolclro katki soglogocok sekilde

tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

Ogretmen tarafindan hazirlanacak “Ne An[otlgor?” kartlar.

UYGULAMA

A) tNe Anlo’(laor?” e’(l(inligi icin osogldaki islem basamaklar Jccll(ip edilir.

. Ogretmen “Ne Anlo’(lyor?” so&ﬁcsmdoki sozcikleri keserek hazirlar.

. H02|rloc||g| kartlar masanin tzerine UOZI[CIFI gérUnmeHecek sekilde yer—
lestirir.

. Qgrenciden masadaki kartlardan birini secmesini ister.

. Ogrencige kartta yazan sézctkleri okumasi ve e{kin[ige katlan arka-
dos[clrlno orada yazan soézcukleri kullanmadan kartin boslndol(i séchgU
o“nlotmo[cmnl séH[er.

. Ogretmen 6grenciden s6zcligl ctmlede kullanarak cUm[eHi toh’(ogo yaz—
masini ister,

. Tohtogc Hozﬂon cimleleri defterlerine gozmo[clrlnl ister.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘t_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, hi(_:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: : Ne Anlotlgor?

Puan APC'.II(!.fJI"I:
10P—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9P . Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ihtigoq c|u3ulon kismlar tekrar edilmelidir.

4P—6p : Olc_ij’(ler bastan tekrar edilmelidir.




3. TEMA

*Ne Anlatlgor?” Kartlari
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3. TEMA ———




—— 4. TEMA

1. ETKINLIK

2. SINIF 4. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

TEMA ADI

Okuma Serivenimiz

TEMA NO
4. Temo

ETKINLIGIN ADI

Sezcik Avi

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci kodlama Hcpcrol( sdzciklere ulo$mol<, sozciklerle

ctmleler kurmak ve cimlelerle ilgili konusmoldlr.

Zenginlestirme sUrecinde,- égrencilere Hénelik merak ugqndwocok 6gr‘encileri
Ust dUzeH dUsUnmeHe Hénel’(ecek ve 6grencilerin biregsel 6gr‘enme

ihtigoqlorw korsdcgocok etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGiNLESTiRME Dutjgu ve dUsUnceler‘in farkli sunum Houorlglo anlatilmasi e{kin[igigle sirec
UYGULAMASI zenginles’(irilebilir.
Zenginlestirme sUrecinde,- égrenme ortamlar égrenciler‘in farkli égrenme
stillerine gére bir‘eljse[ ve is birlikli Qollsmolora katki soglogacok $e|<i[de
tasarlanabilir.
. Collsmo Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Sllg
A) “'3'6ch|< Av’ etkinligi icin cgogldcki i;lem basamaklari ’(o|<ip edilir.
. Ogr‘etmen osc@dol(i ¢0l|$mo kag|d|m égr‘encilere dog|t|r.
. Eﬂ(in[ige katilacak 6grencilere ¢ 3/” semboliinden bosloyar‘ol( verilen
oklar HGFdImIHLG tabloda ilerlemelerini ségler.
UYGULAMA

. Ulosl[on sézctkleri sirasi ile verilen alana Hozmolamm ister.

. Eﬂ(in[ige katilacak 6grencilerden, oluson c'L]mleHi sesli bir $e|<ilc]e okuma—

larini ister.

. Ulosl[on cumle ile ilgi[i dU$Uncelerini verilen alana ldqzmo[amm séH[er‘.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




Etkinlik Adi: Sézcik Awvi
Yénerge: Asogldoki islem basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligi yapiniz.

J)

CALISMA KAGIDI

1) ! ::/ semboh’)nden bOS[OHOI“OI( verilen OI([OF‘ HOFdImIHlO tOb[OdCI

ilerleginiz.

2) Uloshglmz sézcukleri sirasi ile verilen alana yaziniz.

3) Oluson cUmleBi sesli bir seki[de okugunuz.

4) U[ostlglnlz cumle ile ilgli dUsUnceLerinizi OFI(OC'CISLOFIHIZ[O POH[O$II‘\IZ.

4. TEMA

kalem yeni sézctk bakt kalemlik
not defteri siir yazar kitap okul
gorsel cocuklar J qazete kitap
bir cumle yagmur sair sézcik
derg okudu maceradir sézluk her
) )" sembolinden baslayarak ok ysninde dsrt adm ilerle.| | — —

2) Ok Bonunde dért adim ilerle I I I e

——

3) Ok BénUnde uc adim ilerle.
4) Ok Bonunde dért adim ilerle 1 l l —

| ——

5) Ok BénUnde uc adim ilerle.

(O8]
NO




—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrl(en; 6[¢Utler tam olarak gerc_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, hic_:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Sézcik Awvi

PUGI’] APG[I'([OI"I:

7P—9P : Olcutler soglonmls’ur.

5P—6P : Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigcc; dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.

3P—4P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.
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4, TEMA
2. ETKINLIK
TEMA ADI Okuma Sertvenimiz TEMANO
4, Tema
ETKINLIGIN ADI Bas Ucu Kitabi
ETK|NL|G|N AMACI Bu eﬂ(in[igin amaci 6grencilere verilen bir sézcik hakkinda beHin firtinasi
8opt|rc|rc||< onlarin akil Hﬂrutmelerini desteklemektir.
Zenginleﬁirme sUrecinde; 6grencilere Hénelil( merak ugondlrccal(, 6grencileri
Ust dUzeH dU$UnmeHe Hénel’(ecek ve 6grenci[er‘in biregsel égr‘enme
ZENGiNLESTiRME :;t.i'g?c,lcrl|n|.kctrstcgfcck e:tmtﬂileri h(‘{erloncbililr‘.[ -
UYGULAMAS| ugulnce elrm or: ISl rT1c15| e" vm igiyle surec zenglvn es |rv*| el itir, N
Zenglnleﬁlrme sur‘ecmde,- &grenme ortamlar ogren0|ler‘|n farkli &grenme
stillerine gére birease[ ve is birlikli ccllsma[cro katki scglogocok sel(ilde
tasarlanabilir.
. Call$ma Kag|d|
ARAC GERECLER - Kalem
. Slgi
A) “.B.os Ucu Kitabi” etkinligi icin osogldoki islem basamaklar ’cc|<ip edilir:
Ogre’(men calisma kagl’clorlnl etkinlige katilacak 69rencilere dogltlr.
Eﬂ(in[ige katilan 6grenci[er “Bas Ucu Kitabi” metnini okur,
UYGULAMA Me.’cirl&en Horor.l.ovnorolf \\k.)os uc.u kitab” séchgUn&en ne anla.dlklorlnl
g’Fklnllge katilan ogrencderm begln firtinasi Haporclk bulmasini ister.
Ogre’(men 6grencilerden dUsUncelerini Hozmclarlnl ister.
B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
34




—— 4. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Bas Ucu Kitab
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jto|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Metni &nce sessiz sonra noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli
okuHunuz.
2) “bos ucu kitabr” sb'zcug(inden ne onlocllglnm orkodos[orlnlzlo tartisiniz.

3) Metinden HOFOFLOHOFOk SOFUHU C€VOP[OHIHIZ.

BAS UCU KITABI

Merhaba inci, nasilsin? Biliﬂor musun, seninle ayni odada l(Oldlglm
icin c;o|< mutluHum. Her o|<$om benimle i[gi[enigorsun. Sog{olorlm ézenle
ceviriyorsun. Okumani bitirdikten sonra beni hemen HOJ(OgIhIn Honlndoki
komodinin tizerine koHuHorsun. Sanki seninle uyuyormusum gibi HssediHorum.
Bana “Bas ucu kitabim.” digorsun ya cok mutlu o[uHorum. Diger |<i’(op
orkodoslarlmo yeni adimi sb’HlUHorum. “Ben bos ucu I(iJ(OIDIHIm.” diHorum.
Onlar da merak ecliHorlor bos ucu kitabi ne demek diL:Je. Onlara anlatmak

ister misin?

Sizce “bas ucu kitabi” ne demektir? AC_:II([CIBIHIZ.
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4. TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘t_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, hi(_:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: Bas Ucu Kitab

Puan Arah_k_larl:
15P—18p: Olcutler soglonmls’(lr‘.
1OP—13P: Eksikler tamamlanmaly, slcatlerde ih’cigoc. dugulon kismlar tekrar edilmelidir.

6P—9p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




5. TEMA

2. SINIF 5. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Yeteneklerimizi Tomgoruz TEMA NO
5. Tema
ETKINLIGIN ADI Senaryo Yazigorum

Bu eﬂ(in[igin amaci istenen yazi tirdne 96re mizah ic;eri|<li bir senaryo yazip

ETKINLIGIN AMACI senaryoyu canlandirmaktr,

Zenginlestirme sUrecinde; 6grencilere Hénelik merak ugondwocol(, 6grencileri
Ust dUzeH dUsUnmeHe Uénel’(ecek ve 6grenci[erin biregsel égrenme

. _ ihti80¢l0r|n| kcrsllaaocck etkinlikler hazirlanabilir

ZENGINLESTIRME Duggu ve dustncelerin farkl yazi turlerine godre anlatilmasi e{kinligiyle
UYGULAMASI sirec zenginlesﬁrilebilin

Zenginlestirme sUrecinde; 6grenme ortamlar 6grenci[erin farkli 6grenme
stillerine gére biregse[ ve is birlikli collsmo[clr‘o katki soglogocok sekilde

tasarlanabilir.

. Call$ma Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

A) ‘Sencrﬂo Yczgorum” e{kinligi icin a;cgldoki iglem basamaklari tckip
edilir.

. Qgretmen osogldcki c,ollsmo kag|d|m 6grencilere dqgﬁur.

. Ogrencilerden mizah iceren bir aniyi dUsUnmeleri ve aniyi belirledikleri

UYGULAMA

yazi turine gére Hozmqlcrl ve canlandirmalarini ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




5. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad: Senargo Yozgorum
Yb’nerge: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz

1) Okulda Hosod@mz komik bir OlCIHI anlatan bir senaryo yaziniz. Yaziniza
boslomodon once Hozocogmz tard seciniz.

2) YOZdIglnIZ OHUDU CCInlOnCJII"InIZ.

[ TiHotro ] O O [ Gb’lge Tigotrosu

SENARYO YAZIYORUM

—_/




-~ 5. TEMA I

GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gerc_:eklesti ise 2 puan, hic

gerc_:eklesmedi ya da istenilen d(JzeHde degil ise | puan verilir @grencinin Gl.dlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Ads: Senorgo chgorum

Puan Ar‘OllklOr’l:

10p—12p : Olcitler soglcnm@’ur.
7p—9p : E!(sikler tamamlanmaly, slcttlerde ihtigoc; dugulon kismlar tekrar edilmelidir.
4P—6P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




5. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
5. Temo

Yeteneklerimizi Tamgoruz

ETKINLIGIN ADI

NOSI[ Bir Or‘tomdo Yozorlm?

Bu eﬂ(in[igin amaci nasil bir ortamda yazma Hopllmcm 9ere|<’(igini anlatarak

ETKlNLlGlN AMACI Sérse[ olusturmaktir.
Zenginlestirme sUr‘ecincle,- égrenciler‘e génelik merak ugondlrocok 6gr‘encileri
Ust dUzeH c|'L]5L'JnmeHe H'dneltecek ve b’grenciler‘in biregsel 'chr‘enme
ihtigoglorlm |<ors|lc13c1co|< etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGiNLESTiRME Yazma collsmoa Hopocoklorl ortam ile ilgi[i gérsel olustur‘mo etkinligiljle

UYGULAMASI sirec zenginlestirilebilir.

Zenginlestirme sUr‘ecincle,- égrenme ortamlar égrenciler‘in farkl égrenme
stillerine gére biregse[ ve is birlikli go[@mo[or‘o katki soglogocok sekilde

tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

‘ Cchsmo K69|d|
. Kalem

. Silgi

UYGULAMA

A) *Nasil Bir Ortamda Yazarim?” e’(l(inligi icin G§Ogld0|<i islem basamak-
lar ’(cl(ip edilir.

. C::)gretmen osog|do|<i <_:0l|$mo l«’jgldlm égrenciler‘e dogltlr.

. Ogrencilerden yazi 302000@ ortamin ézelliklerini Hozmolarl ve gt’)r‘selini

cizmelerini ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




5. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Nasil Bir Ortamda Yazarim?
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jto|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Size verilen bir konu ile ilgili yazma collsm05| Hopor‘ken yaz HOZOCOgInIZ
ortamin nasil olmas gereldigini on[ohp yaziniz,

2) Ozeuikler‘ini gozd@lnlz ortamin gb’r‘selini c_izip bOSOHInIZ.

YAZMA ALANI
4 )
CiZIM ALANI
4 )




] 5 TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergekles’ci ise 3 puan, kismen gercekle'gti ise 2 puan, hic

gerc_:ekle'gmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin Gl.dlgl ’(opl.om puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Nasil Bir Ortamda Yazarim?

Puan APO'.IH.OPI:

1OP—12P : Olcutler scglcnm|$t|r.
7p—9p : E!(sikler tamamlanmaly, slcttlerde ihtigoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




—— 6. TEMA I

2. SINIF 6. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI Mucit Cocuk 6. Tema

ETKINLIGIN ADI Sloganmizi Yazalim

Bu etkinligin amaci kodlama Hopor‘ok sézciklere u[osmc:lg sézciklerle slogcm

ETKiNLiéiN AMACI Hozmak ve slogcml vicut diligle anlatmaktir

Zenginles’(irme sUrecinde,- 6grencilere anelik merak ugondlrocck 6grencileri
Ust &Uzeg dUsUnmeHe Hénel’(ecek ve 6grenci[erin biregsel égrenme

ihtiacqlorlnl |<or$|lc|ldoco|< etkinlikler hazirlanabilir

ZANEINLESTIR R Yazlan slo teut diliyl latilarak su inlestirilebili
UYGULAMAS| gan vicut diliyle anlatilarak sirec zenginlestirilebilir.
Zenginles’(irme sUrecinde,- 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli 69renme
stillerine 9(’5re biregse[ ve is birlikli c_o[lsmcllorcl katki scgloyccok $e|<i[ e
tasarlanabilir
. thsmc Ké@dl
ARAC GERECLER . Kalem
. Slgi
A) k\Slosv:mlmm Yazalim” e’(l(inligi icin asqgldaki i§lem basamaklari tokip
edilir:
. @gretmen calisma |<€19|’(lor|n| etkinlige katilacak 6grencilere dogmr‘.
. Konusmc kurallarin 6gr‘encilere hatirlatir
. Ogrencilerden tabloda verilen sayl ve sekillerin |<esi$im noktalarini verilen
UYGULAMA alana L:qumqlor‘ml ister.

. BIUtUn kesisim noktalari bitince cikan slogom okumalarini ségler.
. Ogrencilerden verilen alana kendi slogonlorml Hazmo[or‘lnl ségler..

. SlOSCInI.CIr‘InI SInI'HZC] GFI(GCJO$I.OT‘I |[e P03l0$m0[0r‘lnl ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




6. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad: Slogommlm Yazalim
Yb’nerge: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz

1 803| ve sekillerin kesisme noktasindaki heceleri istenilen sira ile yaziniz.
2) Buldugunuz slogonl okugunuz.
3) Verilen alana siz de slogonlnm yaziniz ve vicut dilinizi kullanarak

OFI(OdOS[OFIﬂIZO OnlOtlnIZ.

pAS S| A || QO
1 u b ya sin ro diz
2 g sa rak gl ! yar
3 me zay nes gi ney din
4 bil ket de mu tir is
5 cat a cit ras da i
32026 | 4ASO 40 1©1A 56




——— 6. TEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcitler tam olarak gerqekles’(i ise 3 puan, kismen gerc_:eklesti ise 2 puan, hic

gerceklesmedi ya da istenilen dUZSHd€ degil ise 1 puan verilir Ggrencinin cl.dlgl Jcopl.cnm puan dikkate alinarak

degerlendirme Hop|l|r.
Etkinlik Ads: Slosommlzu Yazalim

Pucn APOI.II('.OPI:

7P—9P : Olcitler soglanmlshr.
5p—6p : E!(sil(ler tamamlanmali, slcttlerde ih’tigaq dugulan kismlar tekrar edilmelidir.
3p—4p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




6. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Mucit Cocuk 6. Tema

ETKINLIGIN ADI

HCJ‘{:IZCJ OHUI’\U

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci kartlarda verilen sézcukleri oyun Holugla akilda tutarak

ClﬂlCImll ve I(UI"CII.LI cUm[eler l(urmal(’(lr‘.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak uHondmocok 6grencileri
st dUzeH dU$Unme8e Hénel’cecek ve 6grencilerin biregsel égrenme
ihtigoc;lorlnl korsllalﬂocck etkinlikler hazirlanabilir

Kartlarda verilen sézcuklerle oyun Holuglo ctmleler kurarak sdrec
zenginlestirilebilir.

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine 8(’5re biregsel ve is birlikli qoll$molorc katki soglogccok sekilde

tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Hafiza Kartlar
. Defter

. Kalem

. Silgi

UYGULAMA

A) *Hafiza Ogunu” e{kinligi icin asogldcki islem basamaklar: ’co|<ip edilir:

. Ogretmen dinleme ve konusma kurallarin 6grencilere hatirlatir

. “Hafiza Kartlar” sog{osmdaki kartlari keserek hazirlar.

. Ogretmen etkinlige katilacak bir égrenci cagirir ve bir kart secmesini
ister.

. Qgrenci sec;tigi karttaki sezcukleri etkin[ige katilan diger 'c)grenci[er‘e okur,

. Ogretmen din[egen 6grencilerden akillarinda kalan sézcuklerle anlamli ve
kuralli camleler chmolarml ister.

. Her sézcik bir cumle iginde kullanlacaktir

. Etkinlik butun kartlar bitincege kadar devam eder.

. Ogrenciler defterlerine Hozdlklam ctimleleri okurlar.

. En fazla sszcikle anlamli ve kuralli cumleler yazan 6grenciler GU<I$LGDIF.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




6. TEMA

HAFIZA KARTLARI

_________________________________________________________________________________
4

N A
' Kalem Bahee Uzay
Defter Elma Yildiz
Masal Ev Ucak
Sedef Yol Gﬂneg
Gék3020 Bisiklet Yagmur
= I el N———
T Ty pp——
' Okul Park Ev
égretmen Salincak Salon
Sira Agoc; Yatak
Kantin Osun Mutfak
Sinif Kum Yemek
el A ——r e ———
g N e
I All$veri$ ic;ece|< Sinema
ih’(iﬂoc; Pasta Tiﬂo’(ro
Para Sut Cizsi Film
Kazak Sogllkll Misir
Cuzdan Beslenme Gurualty

___________________________

---------------------------

___________________________
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GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gergeklesti ise 2 puan, hic

gerc_:eklesmedi ya da istenilen d(JzeHde degil ise | puan verilir @grencinin cldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Hafiza Ogunu

Puan Araliklar:

12P—15P : élc.Utler scglonmlstlr.

8P—11P : Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ihtigoc; dugulon kismlar tekrar edilmelidir.
5P—7p : @lc,Utler bastan tekrar edilmelidir.




] 6. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI Mucit Cocuk
6. Tema

ETKINLIGIN ADI Anlat Bakalim

Bu eﬂ(in[igin amaci kodlama Hcporok sdzciklere ulosmol(, sozciklerle

ETKlNUélN AMACI ctmleler kurmak ve cumlelerle ilgili |<onusmo|<t|r.

Zenginlestirme sUr‘ecinde,- égrenciler‘e Ht’)nelik merak ugondmocok 6gr‘encileri
Ust dUzeH dU$UnmeHe Hénel’(ecek ve b’grenciler‘in biregsel 'c'>gr‘enme
ihtigaglorlm |<ors|lc13c1co|< etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGiNLESTiRME Kartlarda verilen sézciklerin HOSOI(I.I sozctkleri kullanmadan oyun Boluglo
UYGULAMASI on[otllm05|3lo strec zengin[e#(ir‘ilebi[ir.

Zenginlestirme sUr‘ecinde,- égrenme ortamlar égrencilerin farkli égrenme
stillerine gére biregse[ ve is birlikli c;o[@mo[oro katki soglogocok sekilde

tasarlanabilir.

. Anlat Bakalm Kartlar
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

A) f‘Anla’c Bakalim” etkinligi icin asqgldoki islem basamaklar ’tqkip edilir:

. Ogre{men, *Anlat Bakalim” sogfcsmdoki kartlar: keserek hazirlar.

. Dinleme ve konusma kurallarini hatirlatir

. Etkinlige katlacak 6grenciler‘i iki grubo ayrir.

. Birinci 8rupton bir égrenci cagrir ve bir kart secmesini ister.

. Sec_’(igi karttaki kirmizi renkli Hozdon s6zclgl, s6zclgin altindaki diger
soézcukleri kullanmadan verilen sire ic_erisinc|e grubuno anlatmasini ister.

UYGULAMA . Verilen strede égrencinin grubun&clq arkadaslari s6zclgu bilirse o grup
puan alir

. Daha sonra diger 9rup’(cm bir 6grenci COQFI[CIFOI( ayni sdrec o 8rupto da
uggulonlr.

. En cok puan alan 9rubu diger grup oll(lsloycrol( tebrik eder.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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ANLAT BAKALIM
A N N 4
UCAK ROBOT i GUNES
Pilot EE Makine EE Sicak
Helikopter i Pil Yaz
Havalimani EE Sarj kablosu EE ik
Hava Insan Sari
R A LA Z
A | — BN NE o
BILIM MERKEZI |} GEMI i ASTRONOT
Oguncak EE Deniz E E Uzc-d
Robot ii Ka ptan E E Roket
Uc bogutlu animasyon :: Guverte : Alper Gezeravei
Gezi EE Dimen E E Gél(ﬁﬁz(]
e A S A Z
Y N NE N4
YILDIZ DUNYA il TEKNOFEST
Gece EE Yuvarlak E E Bilim
Parlak Gezegen . Festival
Ku’cup EE Top E E Teknoloji
Sari EE Yerkiire i E U¢a|<
S A S S -~
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GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘c_el(les’(i ise 3 puan, kismen gerqel(lesti ise 2 puan, hic_:

gergeklesmedi ya da istenilen clijzeHcIe degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: Anlat Bakalim

Puan Ara|.||<_l_ar|:
10p—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9P : Eksikler tamamlanmaly, 8lcutlerde i|'1’(i30<; duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Ol(_:ijﬂer bastan tekrar edilmelidir.




] 6. TEMA

4. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI Mucit Cocuk
6. Tema

ETKINLIGIN ADI Sézcikten CUmleHe

ETKINLlélN AMACI Bu etkinligin amaci boglomo 69e[eri ve zit anlamli sézctklerle oyun Holuy[o

onlamll ve I(UI"G“I cUmleler l(Ur‘mGl(J(II".

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak ugondlrccok 6gr‘encileri
Ust dUzeH dU$UnmeHe Hénel’tecek ve 6grenci[erin bireHsel 6grenme

ihtigcc,lorml |<cr$|lc|30c0|< etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGINLESTIRME Kavanozdaki sszcilerle oyun yoluyla ctimleler kurarak strec
UYGULAMASI zenginles’(iri[ebilir.

Zenginlestirme sUrecinde,- égrenme ortamlar 6grenci[erin farkli égrenme
stillerine gére birease[ ve is birlikli c,chsmo[cnro katki soglogocck sel(ilde

tasarlanabilir.

. Kovonoz
ARAC GERECLER . Kalem
. Sllg

A) *Sézcikten Cﬁmlege” etkinligi icin a;ogldoki islem basamaklari ’(o|<ip

edilir:

. Ogretmen elinde iki kavanozla sinfa gelir‘.

. Eﬂdnlige katilacak b’grenciler‘e konusma ve dinleme kurallarini hatirlatir

. Ogretmen osog|do verilen sézcikleri |<L'J<;U|< |<<’:‘19|tloro ayri ayri yazar ve
boglomo t‘>gelerini birinci kovonozo, 21t anlamli sézctkleri ikinci kavanozun
icine atar.

. Birinci kavanoz (ile, ve, ama, (;Unku)

. “(inci kavanoz (bUHUk |<U¢U|<, az, qol(, Heni, es|<i, dogru, Honhs, ogu‘, hcncif
zor, koloH, hlzh, yavas, gece, gUndUz, 5|cc1|<, soguk 30$[I, geng, once, sonrq,

UYGULAMA sory, cevap, bos, dolu, acik, kopo[l, neseli, Uzg(’m)

. Ogretmen etkinlige katilan 6gr‘encileri sw‘osg[o tohtogo cagirir.

. TghtGHO gelen 6grenciler her iki kavanozdan birer |<69|’( qel(er.

. Ogretmen t')grencilerden 1. kavanozdan cektigi sézetk ve 2. kavanozdan
Qektigi s6zcugln 21t anlamlisi ile bir cimle kurmasini ister,

. Verilen sure ic;erisincJe okuclugu sézctklerle anlamli ve kuralli cimle

séylegebilen 'csgr‘enci kazanir.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




——— 6. TEMA

GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gergeklesti ise 2 puan, hic

gerc_:eklesmedi ya da istenilen d(JzeHde degil ise | puan verilir @grencinin cldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Sézctkten Cﬁmlelde

Puon Ar‘OllklOr’l:

17P—21P : Olcatler scglonmlshr.
12p—16p : Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigoc. dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

7p—11p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




7. TEMA

2. SINIF 7. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, ZENGINLESTIRME UYGULAMALAR
1. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI Kultar Hazinemiz
7. Tema

ETKINLIGIN ADI Hikaye Istasyonu

Bu eﬂ(in[igin amaci yarim |:>|rcu|<|[m|$ bir metni boglomclon kopmodan

ETKINLIGIN AMACI tamamlamaktir

Zengin[estirme sUrecin&e,- 6grenciler‘e Hénelik merak ugonélrccak égrencileri
Ust dUzeH &Usﬂnmege Hénel’(ecek ve 6grenci[erin bireldsel égrenme

ihtigoc,lomm |<0r$|l03c1co|< etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

istosgonlardo farkl hil(c”udeler olusturularak surec zenginlestirilebi[ir.
Zengin[estirme sUrecin&e,- égrenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine gére biregse[ ve is birlikl; co[@ma[oro katki saglogoch $e|<ilde

tasarlanabilir.

. Kﬁgl’(
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

A) tHil:aHe is’(osHonu” e’cl:inligi icin osqgldcki islem basamaklar ’(q|<ip edilir:

. Qgretmen 69rencilere dinleme kurallarini hatirlatir,

. Ogrencilere “hedigelesme” konusunda is’(osgon {eknigi ile hikage Hozocok—
larini ségler.

. Asogldol(i semay ‘tCIl’TtGHO cizerek 6grencilere istosgon J(e|<nigi hakkinda
bilgi verir.

2. is’tosgon

1 is{csgon

B
i

4. is’casson <+ 3. is’(osgon

-
-

. Ogretmen 69rencilere chaccklarl hil«igegi dU$Unmeler‘i icin slre tanir.
UYGULAMA . Masanin her késesine bir tane olmak tzere toplom dért adet l«iglf l(oHon
. Her kagldm oldugu Herin bir is’(osHon oldugunu ségler.

. Dér’( égrenciyi istosHon[cro Herle$’(irir.

. Ogrencilerden konu ile ilgi[i iki cimle Hozorok Hikﬁgeyi bos[cl’(molorlnl
ister. Her égrenci kag.do ikiser cumle yazar ve is’(osgon[or arasinda saat
Béni]nde yer degis’(irerek ilerler.

. Yer degistiren 6gr‘enci &iger 6grencinin 8ozd||<[or|n| okur ve oloH[crl
devam ettirir.

. Ogrenciler saat Hénﬂnde is’(osgon[oro ge[erek kaglﬂcr‘doki hikageleri
tamamlar.

. Ogrenciler tim kagl’(lordoki hikageleri okur ve égretmen e{kin[igi sonlan—

AIFII".

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




——— ZTEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘,
Etkinlik Ads: Hil(&ge is’casgonu

Puan Araliklar:

1OP—12P : Ol(;i]tler sqglanmlstlr.

7P—9P : E!(sikler tqmqmlclnmqll, slcutlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




7. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

Kultar Hazinemiz

TEMA NO
7. Tema

ETKINLIGIN ADI

Sehrimi Tonl’tlgorum

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci yasanan il hakkinda bi[gi toploaorok sunum Hcpmok’(m

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grenciler‘e Hénelik merak ugonchrocck, 6grencileri
Ust dUzeH d'L]sUnmeHe Hénel’(ecek ve t'>grenci[erin biregsel 'c}grenme
ihtigoc,lomm |<or$|lc130co|< etkinlikler hazirlanabilir,

Ogrencilerin Hqsqdlk[om illeri sunu hczm[ogarok crl«ndoslarmo anlatmalar
ile slrec zenginle?(iri[ebilir.

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine gére biregse[ ve is birlikli (;o[|$mc[orc katki scglagoch $e|<ilde

tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Bilgisotdor, Tob[e’(, Telefon vb. Aroqlor‘
. Karton

. Renkli Kalemler
. Renkli Kﬁglﬂcr‘
. Yoplshrla

UYGULAMA

A) “Sehrimi Tanl’(lgorum” etkinligi icin c;aglqui islem basamaklari ’cakip
edilir.

. Ogretmen etkinlikten uc gun énce, égrencilerden Hascdﬂdom sehir hakkin—
da cevrim ici veya basili koHnoklordon arastirma Hoporok bilgi toploma—
larini ister.

. Ogrencilere arastirma sonuc;lam ile sunum h02|rlc13c1co|<[ar‘|n| séHler.

. Sunumlarinda gasodﬂdorl sehrin tariht Her[erine, dogol QUzeuiHer‘ine,
Hemeklerine yer vermelerini ister.

. Sunumlarini bilgisogcr ortaminda ya da karton tzerinde hozmlagc:bilecek—
lerini belirtir.

. Ogrenciler hazirladiklari sunumlari konusma kurallarina ugqrok arkadas—

lCJI"IHlG PGH'.CJ$II".

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.IF.
Etkinlik Adi: Sehrimi Tanlgorum

Puan Arolll(lgrl:
19P—24p : Ol(;U’cl.er saglonmlstlr.
13p—18p : Eksikler tamamlanmali, slcutlerden ihtigac; dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

8P—12p : Olc,(itl.er bastan tekrar edilmelidir.




7. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Kaltur Hazinemiz 7 Toma

ETKINLIGIN ADI

Yeniden KUI"SU[UHOF‘Um

ETKINLIGIN AMACI

Bu etl(inligin amaci bir metni sorulardan Holo (_:||<C|r‘o|< boglomdon kopmodcn

tekrar kurgulomoldlr.

Zenginles’(irme sUrecinde,- 6grencilere génelik merak ugondmccok égrencileri
Ust dUzeH dUsUnmeHe Hénel’(ecel( ve égrencilerin bireHsel 6grenme

ih’(igoglarml karsdogacok etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGiNLESTiRME Ogrencilerin metni Heniclen kurgulaaorok Hozmolcrl ile stirec
UYGULAMASI zenginlestirilebilih
Zenginles’(irme sUrecinde,- b'grenme ortamlar égrencilerin farkli 6grenme
stillerine gére biregsel ve is birlikli qollsmolaro katki soglqgocok $e|<i[ e
tasarlanabilir.
. Kalem
ARAC GERECLER . Kagtt
. Silgi
A) *Yeniden Kursulusorum” e{kinligi icin c§agldo|<i i§|.em basamaklari ’cal(ip
edilir.
. C::)gretmen etkin[ige katilacak 6grencilere calisma l(agldlnl &cgltlr.
. Ogrencilerden metni okumalarini ister.
UYGULAMA . Verilen sorulardan Harar[cmcral( metni Heniden kurgu[owp Hazmolarlm

ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




7 TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Yeniden Kurgulugorum.
Yénerse: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz

1) Metni dnce sessizce o|<u3unuz.

BALIKLIGOL

Bir zamanlar gUzel bir kégde Bollkllgél adinda bir 96[ vardi. Bu gc’jL
kéHUn tam ortasinda bUHUk bir ormanin ic;indegdi. BCI[II(ngéL plr‘ll plrll suyu ve
renkli l:)O[II([Or‘IH[CI UnlUgdU.

Bir gUn kégde yasayan [\/\ergem, Bollkllgéllu zigore’( etmeHe karar
verdi. O HUzden sabah erkenden oilesigle Hola ¢||<t|.

BO[II([ISélje vardiklarinda 96[Un etrafindaki  renkli c_:ic;el<ler dikkatini
q:e|<ti. Su, o kadar berrakti ki i(;inde baliklarin ne kadar gUze[ BUzdugUnU
96rUgordu. Bu kadar bollgl bir arada |'1ic; gc’jrmemisti. Bir|<o¢ |<Uc_u|< bohk suyun
HUzeSine Hoklosorok suya baloncuklar blf‘ClI(IHOFdU. Mer‘gem gUlUmsedi. O
sirada 9<'len derinliklerinden bir ses cﬂugdu. Kuloglm suya dogru eg&i, bu ses
baliklardan geliHor‘cJu. Bollklor; Merﬂem/e 96[Un gUzeUiHerini ClnlOJ(IBOFlOFdI.
Mergem bir stre balklar dinledi. Bir taraftan dinligor bir taraftan da
hogoller‘ kuruHochu. Hogolinde baliklarla orkodos olmus, ogunlor‘ ognugor‘du.

Annesinin seslenmesig[e kendine ge[&i. Dc’jnUs vakti 9e[mi$’ci.

Bollkllgc‘jl'deki baliklarla vedolostl. O QUn&en sonra ne zaman bir gc'jlde
balik 96r‘se BCI[II([IS@[IUH baliklarini l’\OtIF[IHOI"dU.

Bu |<i’ccp icin Hazllmls’cln



7. TEMA

2) Sorulordon HOI"OF[OHGI’OI( metni Heniden I(UI“SU[OHIP HGZInIZ.

1 Bcllkllgél, bosl«:l nasil bir Herde olabilir?

2. [\/\er‘Hem Bollkllgére ailesinden bosko kiminle 9idebilir‘?
3. Balklar Mer‘gemle bosko neler onlo’(m|s olabilir?

4, Mergem bosko neleri hogol etmis olabilir?
5. Metin baska nasil bitebilir?

BALIKLIGOL



——— ZTEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.IF,
Etkinlik Adi: Yeniden Kursulugorum.

Puan Araliklar:

1OP—12P : Ol(;i]tler sqglanmlstlr.

7P—9P : E!(sikler tqmqmlonmqll, slcutlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

2. SINIF 8. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Haklarimiz: Bi[igoruz TEMANO
8. Tema
ETKINLIGIN ADI Okuma Ortamim
ETKINLlélN AMACI Bu eﬂ(in[igin amaci nasil bir ortamda okuma Hopl[mcm gereldigini Hozcr‘ol(

gérse[ olusturmaktir,

Zengin[estirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak uHondlrocok, 6grencileri
st dUzeH dustmmege Hc'jneltecek ve 6grenci[erin biregsel égrenme

g R ihtigadorml I(CII”$I[CIHOCCI|< etkinlikler hazirlanabilir,
ZENGINLESTlRME Okuma qo[lsmo& Hopocok[cm ortami ¢izere|< surec zenginle$tirilebilir.
UYGULAMASI R . oY
Zenglnleshrme surecmde,- &grenme ortamlar ogrencderm farkli &grenme
stillerine gére biregse[ ve is birlikli c;o[lsmc[aro katki scglogocok sekilde

tasarlanabilir.

. Call$ma Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

A) *Okuma Ortamim” e’(l(inligi icin ascgldoki islem basamaklari ’(al(ip
edilir.

. (::)gretmen collsmo |<69|d|n| 6gr‘encilere dog|t|r.

. Ogrencilerden okuma ortaminin nasil olmasi 9ere|<’tigini ve okumalarini

UYGULAMA rjosd etkiledigini Hozmo[or‘ml ister,

. Ozeuiklerini HOZCIIHOF‘I ortamin gb’r‘se[ini c;izme[er‘ini soglor‘.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




8. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Okuma Ortamim
Yc')'nerse: Asogdoki islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz.

1) Okuma Hophglmz ortamin nasil olmas 9ere|<tigini ve okumanizi nasil
etkilgdigini yaziniz,
2) Ogzelliklerini Hozd@mz ortamin 96rselini Qizip bOHOSInIZ.

YAZMA ALANI
4 I
R ————————————— -
CiziM ALANI
4 I




] 8. TEMA

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.IF,
Etkinlik Adi: Okuma Ortamim

Puqn Ar‘dllkldl”l:

7P—9P : Olcutler saglonmlstlr.
5P—6P : Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigoc, dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

3p—4p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

Haklarimiz: Bi[igoruz gF‘?:l:QNO

ETKINLIGIN ADI

Arkadasim ic_in Tosorllgorum

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci égrencilerde farkindalik olustur‘or‘ok engel[i orkodos[om

icin arac tasarlamalarini soglomokhr‘.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak uHondmocok 6grencileri
st dUzeH dijstmmege Hénel’cecek ve 6grenci[erin biregsel égrenme
ihtigcc.lorml korsllagocok etkinlikler hazirlanabilir

Ogrencilerden arac tosor[ogorclk aracin resmini c_izmeleri istenerek surec
zenginlestirilebilir.

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine 9(’5re biregsel ve is birlikli qollsmolaro katki soglogocok $e|<ilde

tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

‘ Cohsmo Kag|o||
. Kalem
. Sllg

UYGULAMA

A) “Arkodoslm i(_:in Tosorllaorum” etkinligi icin 0§Ogld0|(i islem basamaklari
takip edilir.

Qgretmen calisma kagldlnl 6grencilere dogl’(lr.

Ogretmen, 6grencilere engeui bir orl(odo$| icin arac tasarlamalarina

Héne[ik konusma eﬂ(in[igi Hcptlrlr.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




8. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad: Arl«:dcslm ic_:in Tasarllgorum
Yénerse: Asogldoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1) YUrUHemeSen, fiziksel enge“i bir orkodoslmzm yasamini koloylos’urmok
icin bir arac tosorlowmz.

2) TOSOF[OdIgInIZ aracin resmini HOPIHIZ ve araci On[CltlﬂIZ.

CiZIM ALANI




-~ 8.TEMA L

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.IF
Etkinlik Ad:: Arl(odoslm ic;in Tusarllgorum

Puqn Ar‘OllklOl”l:

1OP—12P : Olcutler sqglanmlstlr.
7P—9P : E!(sikler tqmamlonmqll, slcutlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

3. ETKINLIK
TEMA ADI Haklarimiz: Bi[igoruz TEMA NO
8. Tema
ETKINLIGIN ADI lstek Kutusu
ETK|N|_|G|N AMACI Bu eﬂ(in[igin amaci istek ve dnerileri yaz ve 9(’5rsel Ho[uglo anlatmaktir

Zenginlestirme sUrecinde,- 69rencilere Hénelik merak uHondmocck 6grencileri
st dUzeH dU$UnmeHe Hénel’cecek ve 6grenci[erin biregsel 6grenme

' ' ihtigcqlorml korsllogocok etkinlikler hazirlanabilir.

ZENGINLESTIRME Ogrencilerin HOZI[CII”I, gérsel olusturma etkinligigle desteklenerek strec
UYGULAMASI zenginlestiri[ebilir.

Zenginlestirme sUrecinde,- 69renme ortamlari 6grencilerin farkli (‘5grenme
stillerine 86re biregse[ ve is birlikli qo[lsmolaro katki soglogocok sekilde

tasarlanabilir.

. Collgmc Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

A) k‘is’(ek Kutusu” e’(l(inligi icin O$Oglddl(i islem basamaklari Jcc1|<i[:> edilir.

. Qgretmen calisma kagldml 6gr‘encilere dogmr.

. Ogretmen égrencilerden okulda olmasin istedikleri bir etkinlik alani ile
ilgili okul ane’(icilerine istek yazisi Hazmolorml ister.

UYGULAMA

. Etkinlik alaninin gb’r‘seuer‘ini c;izme[er‘ini ve bogomolarml ister,

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




8. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad: iste|< Kutusu
Yénerse: A$Clgld0l<i islem basamaklarini J(c1|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Okulunuzda olmasini istediginiz bir etkinlik alan dUsUnUnUz.
2) Okul Hc‘jne’ticilerine isteginizi anlatan bir yazi yaziniz.

3) istediginiz etkinlik alanini c;izip boHonlz

YAZMA ALANI
4 I
R —————————————— -
CiziM ALANI
4 I




] 8. TEMA

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.
Etkinlik Ad:: Istek Kutusu

Puan Ar‘OllklOl”l:

1OP—12P : Olcutler saglanmlstlr.
7P—9P : E!(sikler tamamlanmaly, slcttlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




DESTEKLEME
UYGULAMALARI




] 1. TEMA

2. SINIF 1. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, DESTEKLEME UYGULAMALARI
1. ETKINLIK

TEMA ADI Degerlerimizle Variz TEMANO
1. Tema
ETKiNLiK ADI Bosluklar Doldurugorum
ETK|N|_|G|N AMACI Bu eﬂ(in[igin amaci verilen sézciklerle metni tamamlamaktir.

Destekleme stirecinde etkinlikler tim dugulora Hitap edecek sekilde basitten
|<ormo$|gc|, Hcl«ndan uzaga, somuttan sogu’ca gibi égrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tum 6grenme ortamlarinda quulonocak sel(ilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler HCIPI'.II"I(QH 6grenci[erin zorlandiklar Herlerde onlara ipuqlorl
verilebilir.

' Coll$mo Kag|d|
. Kalem

. Slg

+ Sinif Ortami

ARAC GERECLER

A) “Bogluklcrl Dolduruyorum” e’ckinligi icin asagldoki i§lem basamaklari tckip

edilir

. Qgretmen oscgdoki calisma kagmhm e’(l(inlige katilacak égr‘encilere dog|’(|r.

. Qgrencilerden (_:ohsmo kagdmdcki metni okumalarini ister.

. Ogrencilerden metinde eksik birakilan Herleri verilen sézciklerden uygun
olanlarla tamamlamalarini ister.

UYGULAMA

. Ogrencilerden soruyu cevoplamqlomm ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1L TEMA

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Ad: Bosluklorl Dolclurut.jorum

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini J(c1|<ip ederek etkin[igi yapiniz
1) Metni okuHunuz.
2) Kutuda bulunan sézcikleri metindeki uygun Herlere yaziniz.

3) Otobuste Hoslllordon bosko kimlere yer verilmelidir? Yaziniz.

tesekkir etti mutlu sUlUmseHerek yer vermek
hegeconllgdlm Hdsll sevindi kalktim

Merhobo, adim Selva. Ankara’da yasiyorum. 2. sinifa gidigorum.
Turkce ders kitabimda Millet KUtUphonesiIni anlatan bir metin vard.. Bu
kUtUphonegi Hokmdon 96rme|< istedigimi babama sbgledim.

Babamla kUtUphoneHe 9itme|< icin otobuse bindik. Cok

Bir durak sonra elinde bastonu olan ... bir amca bindi. Kendisine
...................................... icin oturdugum koltuktan e . Amca ona yer
verdigimi gc'ernce ¢o|< ................................... oldu. Yerine otururken bana ...
................................ Ben de ol111e [V ER———— |<ors|l||< verdim,

4 )




1. TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanlllrl(en,- sUrec bileseni tam olarak 9er¢e|<le$’(i ise 3 puan, kismen 9er<;e|<le$ti ise 2 puan, |'1i<;

gerqeklesmedi ya da istenilen clijzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adlar: Bosluklarl Doldurugorum

Pucn AI"Ol.Il(lOr‘I:

7P—9P : Olcutler soglonmlstlr‘.

5p—6p : Eksikler tamamlanmali, slcitlerde ihtigcc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.

3p—4p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




—— 1L TEMA I

2. ETKINLIK

TEMA ADI Degerlerimizle Variz TEMANO
1. Tema
ETKINLIK ADI Noktalama Isaretleri
ETKiNLiéiN AMACI Bu etkin[igin amaci eksik birakilan noktalama isaretlerini tamamlamaktir.

Destekleme stirecinde etkinlikler tim dugulorcl hitop edecek sekilde basitten
l(ormoslgo, Hclﬂndcn uzaga, somuttan SOUUJ(CI 9ibi égrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocck $e|<ilc|e duzenlenebilir.

UYGULAMASI
Etkinlikler Hcplllrken 6grencilerin zorlandiklari Herlerde onlara ipuclorl

verilebilir

. Ccllsmc Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

A) “Noktalama imre’tleri” etkinligi icin 0$led0|(i islem basamaklar ’(akip
edilir.
. Ogretmen oscgldoki calisma |<6|9|d|n| etkin[ige katilacak 6grenci[ere
dggﬁur.
. Qgrencilerden metni okumalarini ister.
. Ogrencilerden metinde verilen kutularin icine uygun noktalama isaretle—

UYGULAMA rini kogmclarlm ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




1. TEMA

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Adi: Noktalama isare’cleri
Yénerse: Asogléoki islem basamaklarini tokip ederek etkin[igi yapiniz

1) Metni o|<u5unuz.

2) Kutularin icine uygun noktalama isaretlerini kogunuz.

Sevgili GUnlugUmD 12 Mart 2024 (iki bin yirmi dart) Sali
Nihoget benim de bir g'L]nl'ugUm oldu D SOH'FOLCII"IHI doldurmak

icin sobmszlamgorum D Once sana bir isim bulmamiz lazim []

“Arkoclos” anlamina gelen bir isim olmali [] Uc sec_enegimiz var: Yaren
Condos [] Hemdem [| Ségle bol«:glm [ | sana hongi isimle hitclp
ecleHim []

18 MOHIS 2024 (iki bin Hirmi dsért) Pazar

Conlm Condos D Im D

Kor&esim neden bc’jL:Jle [] NiHe gc’jzu hep benim esgolorlmdo []
BugUn orkodoslamg[a bulusmogo gidiHordu || Bir baktim ki ne

goreyim; hirkam tstinde [ | tokam sacinda [ ]
[] izin istesegclin daha iHi olurdu [ [ dedim [ ]




—— 1L TEMA

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanlllrl(en,- sUrec bileseni tam olarak 9er¢e|<le$’(i ise 3 puan, kismen 9er<;e|<le$ti ise 2 puan, |'1i<;

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh _
Etkinlik Adi: Noktalama Isaretleri

Puan AFG[I'('.OI"I:

7P—9P : Olcutler soglonmls’ur.

5p—6p : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoc; dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

3P—4P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




1. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

1. Temc:

Deger‘ler‘imizle Variz

ETKINLIK ADI

Yi)’nerge Y02|Horum

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci basit H‘c}nergeler Hozmok’(m

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme strecinde etkinlikler tim dugulorc hitcp edecek sekilde basitten
karmoslgc, Hoklndcn uzogc, somuttan sogu’(o gibi 6grenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocck sel(ilde duzenlenebilir.

Etkinlikler 30p|l|r|<en 6grencilerin zorlandiklari Herlerde onlara ipuc,lcm

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Cohsmc Kﬁgdl
. Kalem
. Sllg

UYGULAMA

A) “Yénerse chsorum” e’(l(inligi icin oscgldaki islem basamaklari ’(cl(ip
edilir.

. Qgretmen osog|do|<i calisma kagldlm etkinlige katilacak 6gr‘encilere dog|t|r‘.
. Qgrencilerden collsmo kaglclmcloki o|<|s semasini incelemelerini ister.

. Ogrencilere akis semasinin aciklamasini yapar.

. Ogrencilerden 0|<|s semosmdol(i bilgileri Hénerge seklinde Hozmolorlm ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




— 1 TEMA

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Ad:: Yé')nerse Yazngorum

Yénerse: A$0g|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1 Al(ls semasini inceleginiz.

( SObOI"\ Progr‘oml )

¥

Sinifa giriniz.
\/

Evet / Arkadoslariniza H Hayr
&Unogdm.ﬁ dediniz rrﬂ l

l Arkadaslariniza
“GUnogch.” deqiniz.

’ Slronlzo gidiniz ve oturunuz.

¥

Defteriniz, kitabiniz,
kalemlerinizi ve silginizi
hOZIFlOHInIZ.
\ 4
Evet Eksik malzemeniz var HOH"“
l mi? A l
\
Arkodoslorlnlzdon Ogretmeninizin
temin ediniz. gelmesini bekleginiz.

C Bitti ]




] 1. TEMA —

2) A|<|$ semosmdo verilenlerden hareketle sinifa 9irildiginde

gopllocoklorlo ilgi[i Hénergeler yaziniz.




—— 1L TEMA L

GOZLEM FORMU

Gezlem formu kullanlirken; 8lcutler tam olarak gergekles’ci ise 3 puan, kismen gercekle'gti ise 2 puan, hic

gerc_:ekle'gmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin Gl.dlgl topl.om puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI'.IF.
Etkinlik Ads: Yénerse chgorum

Puon Ardllkldrl:

7P—9p : Olcatler scglonmlshr.
5P—6P : Eksikler tamamlanmali, slcitlerde ihtigoc. dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

3p—4p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




1. TEMA

4. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Deger‘ler‘imizle Variz 1 Tema

ETKINLIK ADI

Ol.CIHLOI"I SIFOI.IHOF‘Um

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci metindeki OLCIH[OI"I ve gérseueri olus sirasina gér‘e

Hozmak’ur.

Destekleme stirecinde etkinlikler tum dUHULCII”O hitclp edecek sekilde basitten

l(ormoslgcl, Hoklndon uzaga, somuttan soguto gibi égrenme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler HGPI[IFI(QH 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_[clrl
verilebilir.
. Ccllsmo Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi
A) “OlOBlOFI Slrollgorum” e’tl(inl.igi icin o$ag|dc|<i islem basamaklari ’(a|<ip
edilir.
. C::)gretmen osog|do|<i calisma kagldlm etkinlige katilacak 'csgr‘enci[ere dog|t|r‘.
. Ogrencilerden collsmo kagldln&oki metni okumalarini ister.
. Daha sonra metinle ilgili sorulary cevoplogor‘ok verilen yazma alanina
UYGULAMASI o[oHlorl olus sirasina gére kendi ifadeleri ile Hozmolorlm ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1L TEMA I

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Ad: Ologlcrn SII"O'.IHOI"um

Yénerse: Asc@doki islem basamaklarini J(c1|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Metni o|<u3unuz.

LINA’'NIN GOZLUKLERI

Lina gc’jrme sorunu yasayan bir kizdi. Lina en ¢o|< okula
gi’tmegi sevigordu ama tahtadaki HCIZIlCIFI okurken her zaman cok

ZOI"[OHIHOFdU.

Bir gun Lina’nin annesi onu géz doktoruna 36’(Ur&0. (Géz doktoru
Linolgl muayene ett), 9ézlerine bakt. Lina’nin bir gézluge il'ﬁigoa
olclcoglnl séHledi. Lina ilk bos’to g'c')z Problemi 80$Odlgl icin uzilda. Doktor
ona gézluklerin insanlarin gormesine HOFdImCI oldugunu ve kendisine ait
bir gézlugu oldugundo daha iHi gérebilecegini séH[edi.

Lina go'zlug(mu Jtc1|<’c|g|r1c|c| gérduklerine inanamad. Bisikle’tigle
mahallede gén[Unce dolosobiligorclu. En 9Uzeli de tahtadaki Hozdorl
okugobiligordu. Lino, sonunda daha iHi gér‘ebil&igi icin c_o|< mu’tlquu ve
gézluklerini her gun toklgordu.

Bu |<i’cop icin Hazdmls’ur.




1. TEMA

2) Metinle ilgili sorulari C€VC1|D[CIHII’1IZ.

a) Lina’nin sorunu negdi?




—— 1L TEMA L

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanlllrl(en; sdrec bileseni tam olarak ger‘c_ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, |’1ic_

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin c|lc||g| toplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adlar: Ologlarl SII‘O'.IHOI‘UI‘TI

Pucm Ardlll(ldl‘l:

15p—18p : Olcatler scglonmlstln
10p—13p : E!(Sil(ler tamamlanmaly, slcutlerde ih’(igoc_ dugulon kismlar tekrar edilmelidir.
6p—9p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




] 2. TEMA

2. SINIF 2. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], DESTEKLEME UYGULAMALARI
1. ETKINLIK

TEMA ADI Atatirk ve Cocuk TEMANO
2. Tema
ETKINLIK ADI Cmleden Kurala
ETK|N|_|G|N AMACI Bu etkinligin amaci bUHUk harfleri kullanma kurallarini uygun ctmlelerle

eslestirmektir.

Destekleme stirecinde etkinlikler tim &ulduloro Hitop edecek sekilde basitten

|<ormo$|gc|, Hoklndcn uzaga, somuttan sogu’co 9ibi égrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggu[onocok seldlcle duzenlenebilir.
UYGULAMASI

Etkinlikler Hoplllrken 6grenci[erin zorlandiklar Herlerde onlara ipuqlorl

verilebilir.

. Ccl|$mo Kéglél 1
. Ccl|$mo Kéglél 2

. KOFUmCIlI mol(os

ARAC GERECLER

. chlstlrla

A) ﬁCGmleden Kurala” etkinligi icin qscgldaki islem basamaklari ’co|<ip edilir.

. Qgr‘etmen O$0gIC|OI<i Calisma Kag|d| T 6grencilere ddgltlr‘.

. Ogretmen etkin[ige katilacak 6grenci[ere kag|tlcr| noktali Her[erden kes—
melerini ségler.

. Kesilen kagltlorm Uzerinde yazan ctmleleri okumalarini ister.

. Kesilen kagltlorm tuzerindeki cumleleri Cchsmc Kagldl 2’ deki uygun olan
kutunun Gzerine Bcplstlrmo[crlm ister.

UYGULAMA . Etkinlik tamamlattirlic

. Ogr‘etmen, e’(l(inlige katilacak 6grenciler‘den bUHUk harflerin kullomlch@

Herlerle ilgili defterlerine drnek cumleler Hozmclcrml ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




— 2. TEMA
CALISMA KAGIDI 1
= 7
80P|$tlrm0 Kirgizistan’dan gelen turistlerle Kirqizea konustuk.
alani J 3 3
7

3op|st|rmo Ab[om, Aselsan i“<o|<uluno togin edildi.
alani
S *gj?c
BCIPI$J(II"I’T1CI 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocu|< Bogromllno katilmak
alani icin Ankorolgo 9i’t’(i|<.
e ﬁa;,o
HOPI$J(Ir‘mCI Okulumuzun adresi: Macun Mahallesi Bogdot Caddesi
alani Yenimahalle/ ANKARA
HOPI$J(IFmO Kutlama programina Nese Ogretmen de katilacakmus,
alani

Onun *Mustafa Kemal Ataturk” adli kitabin okumoHo T
80PI$tII"mO

basladim.
alani

89



90

2. TEMA




— 2. TEMA

CALISMA KAGIDI 2

Etkinlik Adi: Cimleden Kurala
Yénerge: Asogldoki i$lem basamaklarini J(<:1|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Calisma K69|CJ| "deki kutular noktals Her‘lerden kesiniz.

2) Kesilen kﬁglﬂorln Uzerinde yazan cumleleri o|<u5unuz.

3) Kesilen kag|tlor| Collsmo K69|CJ| 2’ deki uygun olan kutunun tzerine

HOPI$J(IFIDIZ.
HGPI$J(Ir‘mCI @zel adlar bUHUk harfle bos[or.
alani
HCIPI$J(IFmO Devlet adlari ve dil adlar bUHUk harfle boslor.
alani
3oplst|rmo Kurum, kurulus ve kurul adlarinin her sézcugu bUHUk harfle
alani boslor.
50Pl$hf‘m0 Ulusol, resmit ve dirf boHromlorlo anma ve kutlama QUnler‘inin
alani adlar bUHUk harfle boslor.

¢ Yer adlar (iL ilqe, dog, deniz, ova vb.), mohoue, codde, sokak
JopiHrma adlarinda ecen mohoue, codde, sokak sézcugu buytk harfle
alani J J J

boslor‘.

yapistirma Kitop, dergi, gazete ve sanat eserlerinin her sézclgu bUEjUk
alani harfle boslor‘.
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2. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘c_el(les’(i ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic_:

gerqeklesmedi ya da istenilen clijzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adlar: Cimleden Kurala

PUOI"I Ar‘al.ll(ldr‘l:

15p—18p: Ol(;i]tler soglonmls’(lr‘.
10p—13p: Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ih’tigoq dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

6P—9P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




— 2. TEMA
2. ETKINLIK
TEMA ADI Atatirk ve Cocuk TEMANO
2. Tema
ETKINLIK ADI Zt Anlamli Sszcikler

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci zit anlamli sézctkleri eslestirmektir.

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme sirecinde etkinlikler tim dugulcro hi’(clp edecek sekilde basitten
l(ormoslgcl, Hol(lndon uzaga, somuttan soHuto gibi égrenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok $e|<ilc|e duzenlenebilir.

Etkinlikler HOPI[II"I(SH 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_[clrl

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Ccllsmo Kﬁgldl
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) *Zit Anlamli Sszcikler” e’(l(inligi icin csogldoki i$lem basamaklari ’(cl(ip
edilif‘l.

. Qgretmen zit anlamli sézcukleri hatirlatir

. Qgretmen csog|d0|<i <_:C|l|$mc1 l«’igldlnl 6grenciler‘e dcgltlr.

. Ogrencilerden soézetklerin zit anlamlilarin chmo[or‘ml ister,

. Ardindan zit anlamli sézctkleri cimle ic;inde kullanmalarini ister,

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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CALISMA KAGIDI
Etkinlik Adi: Zit Anlamli Sézcukler

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini tokip ederek etkin[igi yapiniz.

1) Sezcukleri okugunuz.
2) Sezciklerin zit anlamlarini verilen alana yaziniz.
3) Zit anlamli sézciklerle anlamli ve kuralli cimleler |<urunuz, defterinize

HCIZInIZ.

(B
(DS
HEE




— 2.TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘c_el(les’(i ise 3 puan, kismen gerqel(lesti ise 2 puan, hic_:

gergeklesmedi ya da istenilen clijzeHcIe degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: Zit Anlamli Sézcikler

Puan Aralnk_l_arl:
10p—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9p . Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ihtigoq dugulon kismlar tekrar edilmelidir.

4P—6P : Olc_ij’(ler bastan tekrar edilmelidir.
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2. TEMA
3. ETKINLIK
TEMA ADI Atatirk ve Cocuk TEMANO
2. Tema
ETKINLIK ADI Okuyalim, Duzeltelim
ETKiNLiéiN AMAC] Bu etkin[igin amaci verilen metinlerdeki bUSUk harfin kullanimi ile ilgili hata—
lari bularak dizeltmektir.
Destekleme surecinde etkinlikler tim dugu[cro hitcp edecek sekilde basitten
|<ormc$|ga, Hckmdcn uzaga, somuttan soHutc gibi égrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulcnocok sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler HOPI'.IFI(en 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_[orl
verilebilir.
. Ccllsmo Kagual 1
ARAC GERECLER . Calisma Kagual 2
. Kalem
. Silgi
A) “Okut.]qllm, Diizeltelim” etkinligi icin osqgldcki islem basamaklari ’(q|<ip
edilir.
. Qgre’(men calisma kag|d|n| e’(kinlige katilacak 6grencilere dogl’(lr.
. Qgrencilerden metinleri okumalarini ister.

UYGULAMA . Ogrencilerden metinlerde verilen buyik harflerin kullanimi ile ilgili hata—
lari bulmalarini ister. Hatalart dizelterek metinleri tekrardan HOZmGlOFInI
ister.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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— 2. TEMA

CALISMA KAGIDI 1
Etkinlik Ad:: Okugallm, Duzeltelim

Yéner‘se: Ascgldoki islem basamaklarini Jt<:1|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Metinleri o|<u3unuz.
2) Metinlerdeki b%uk harflerin kullaniminda hatali olan gerleri bulunuz.

3) Hatalar duzelterek metinleri Heniden yaziniz.

NEZAHAT ONBASI

milll Micadele déneminde vatanmizin savunmasinda c_ocu|<
kahramanlar da etkili bir seki[de rol aldi, Heri gelcﬂi vatan savunmasinda
du$mono |<ors| 9elc|iler, Heri 9elc|i askere Heme|< to$|d|lor. bu <_:ocu|<
kahramanlardan birisi de nezahat OﬂIDO$I/H(JI. Henuz 12 Hoslnclogken
babasi Binbosl halit beH’le pe|< c;o|< cephege gider‘el( vatan savunmasinda
en &nde gérev aldi. 70. Pigode A[03| ile birlikte canakkale’de vatanini
savundu. Sogmz kahramanliklar ile onbos| rutbesi ald..

Bu |<i’(ap icin Sczﬂ.mls’clr‘.
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2. TEMA

CALISMA KAGIDI 2

CANAKKALE GEZISI

gUze[ bir pazar SObOhIHCII. adem dede, torunlar eglem ve enes
ile QOHOI(I(O[QIHG gitmek icin h02|rllg|n| HOPmISJ(I. Yola ciktilar. Yolda enes
“c,ono|<|<o[e: bUHUk zafer” kitabin okumogo boslocll. Eglem ogobeyini
dinliHordu. ConokkoleJHe gi’(meden Conokl«:l[e hakkindaki bilgileri duHmok
hem Eglem/i hem Enes’i cok heHeconlondlrmlsh. Gittikleri gun 18 mart

conokkole sehi’tlerini anma gUnU o[&ugu icin (_:o|< Onl(]mllljdl.

Kisa bir Bolcululdon sonra Qonokkole'ge ulastlar. enes hemen
not defterini acti. Tarihi not etti. Gérdugu Herleri yazmaya baslad.
Son olarak kale muzesi’ni gezmeye basladilar. Muzede misir’dan gelen
turistleri gorduler Onlarla |n9|[|zce konustular. Gin sonu gelmls gezi
bitmis hepa cok Horulmustu Yola koHuldulor ve evlerine 9elc||ler Enes
ertesi gn okulda inci ogretmen e 9eZ|de tuttugu notlarini okudu. |nC|
Ogre’cmen ilkokula canakkale’de glttlglnl okulunun adinin zafer ilkokulu

ldugunu SOHledl Inci Ogretmen enes’in canakkale’ ye gldlp oray

9or‘mesmden cok mutlu olmustu,

Bu |<i’cc|P icin Hozdmls’ur‘.




— 2. TEMA
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2. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanlllrl(en,- sUrec bileseni tam olarak 9er¢e|<le$’(i ise 3 puan, kismen 9er¢e|<le$ti ise 2 puan, |'1ic;

gergeklesmedi ya da istenilen clijzeHcIe degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Ads: Okugallm, Duzeltelim

Puc:n Al‘OlIl(lOl‘l:

15p—18p : Olcatler soglcnmls’(lr.
10p—13p : E!(sikler tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoc dugulcln kismlar tekrar edilmelidir.
6P—9p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




— 2. TEMA
4., ETKINLIK
TEMA ADI Atatirk ve Cocuk TEMANO
2. Temo
ETKINLIK ADI Hangi lsaret Gelmeli?

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci  climlelerde eksik birakilan  noktalama isaretlerini

tamamlamaktir.

Destekleme strecinde etkinlikler tim dugularo hitop edecek sekilde basitten

|<ar‘mc1$|go, Hokmdon uzogo, somuttan sogu’(o gibi <‘3'gr‘enme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok $e|<ilde dizenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler Boplhrken égrencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc;lqu
verilebilir.
. Cohsmo ag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
Silgi
A) “ansi isqr‘e’( Gelmeli?” e’tkinligi icin qscgldaki islem basamaklar ’(cl(ip
edilir,
. Qgretmen noktalama isaretlerini hatirlatin
UYGULAMA . Qgretmen calisma kagldlnl 6grencilere dogl’(lr.

. Ogrencilerden cimlelere uygun noktalama isareti ile tamamlamalarini
ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




2. TEMA

~ CALISMA KAGIDI
Etkinlik Ad: chgi lsaret Gelmeli?

Yc'inerse: Asogldoki islem basamaklarini J(c1|<i|3 ederek etkinligi yapiniz.

1) Cumleleri o|<u5unuz.

2) Cumlelere uygun noktalama isaretlerini yaziniz.

CUMLELER

1. 23 Nisan 1920(bin dokuz HUZ Hirmi)’de TBMM oc_:ll il )

2. Mutlu Conokko[ejge gitti( )

3 Bogrom icin sinfimiz begoz( ) kirmizi balonlarla ve bogrok[or[o stsledik( )
4. Yasasin( ) Antep, dusmandan kurtuldu( )

5. Annem( ) babam( ) dedem ve babaannem ogobeyimin yemin torenine
gitti( )

6. Babam su sehirlerde gc'jrev HOPmI$( ) Ankara( ) Nigde( ) izmir ve
Hakkari( )

7. Ataturk 190)05( )1919(bin dokuz ylz on dokuz)’'da Samsun’a 9i’(’(i( )
8. Sevgili Cocuk[or( )

9. Bogrom toreni 10()30°da bos[ogocokmls.

10. Yorlsmodo Busenaz Sirmeneli 10) oldu( )




— 2. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrken; élc;utler tam olarak ger‘c_ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(lesti ise 2 puan, hic_:

gergeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIh
Etkinlik Ad:: Hansi i§aret Gelmeli?

Puan Arallklarl:
15P—18P: Olcutler soglonmls’ur.
10p—13p: Eksikler tamamlanmal,, slcutlerde ihtigoc; c|u3ulon kisimlar tekrar edilmelidir.

6P—9p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




3. TEMA

2. SINIF 3. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], DESTEKLEME UYGULAMALARI
1. ETKINLIK
TEMA ADI Dogada Neler Oluyor? TEMANO
3. Tema

ETKINLIGIN ADI Benzetme Yapalm

ETKiNLiéiN AMAC] Bu etkinligin amaci 6grencilerin benzetme HOPleOFInI sog[omokhr.
Destekleme strecinde etkinlikler tim dugularo hitop edecek sekilde basitten
l(OI’“mO$I9Cl, Hol(mdcn uzaga, somuttan soHuto gibi égrenme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim égrenme ortamlarinda uggulonoccl( $e|<ilc|e duzenlenebilir.

UYGULAMASI
Etkinlikler HCIPI[II"I(GH 6grencilerin zorlandiklar Herlercle onlara ipuc_lclrl
verilebilir.
‘ Ccllsmo Kﬁgldl

ARAC GERECLER - Kalem
. Silgi
A) “Benzetme Yapallm” etkinligi icin O$Oglddl<i islem basamaklar {qkip
edilir.
. Qgre’(men benzetmenin kurallarini 6grencilere hatirlatir
. Qgre’(men calisma kagldlnl 6grencilere dogl’(lr.

UYGULAMA . Ogrencilerden C_Gll$mCI kégldlndc yazan sdzciklerle uygun benzetme

sézcuklerini eslestirmelerini ister.
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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——— 3. TEMA

CALISMA KAGIDI
Etkinlik Adi: Benzetme Yapollm

Yénerse: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz.

1) Cumleleri okugunuz.

2) Benzetme ifadelerini uygun sézcuklerle eslestiriniz.

( pomu|< 9ibi )

I(O lem

HOHCII(

( altin gibi )

’(UH

( elma 9ibi )

kalp

e )

Zaman

e )

caliskan

N~ N N YN YN YN Y

( kémar gibi )

962

N U N N 2 N2 N




3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘t_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, hi(_:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: Benzetme Yapallm

PUOI”I APO'.II([GI"I:

6P : Olc;utler soglonmls’ur.
4P—5p . Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ihtigoq c|u3ulon kismlar tekrar edilmelidir.

2P—3P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




——— 3. TEMA

2. ETKINLIK
TEMA ADI Dogodo Neler Oluyor? TEMANO
3. Tema

ETKINLIGIN ADI Konusunu Bul
ETKiNLiéiN AMAC] Bu etkinligin amaci metinlerin konusunu bulmaktir.

Destekleme stirecinde etkinlikler tim duaularo hitap edecek sekilde basitten

kormoslgo, Hokmdon uzoga, somuttan soguto gibi bgrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI

Etkinlikler Boplllrken 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuqlam

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Cchsmo Kﬁgld|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) ‘f‘Konusunu Bul® e’(l(inligi icin csogldcki islem basamaklari Jcc:1|<ip edilir.
. Qgretmen calisma kagldlnl 6grencilere dogl’(lr.

f Ogrencilerden metinlerin konusunu bulmalarini ister.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




3. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Konusunu Bul
Yb’nerge: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz.

1) Metinleri noktalama isaretlerine dikkat ederek dnce sessiz sonra sesli
okugunuz.

2) Metinlerin konusunu yaziniz.

4 )
S(ngll(ll olabilmek icin dengeli ve dizenli beslenme[igiz. Agmco

dengeli ve duzenli beslenmenin Honlndo spor HOPmGlIHIZ. Sogllkll besinler
’tuketmeligiz. Spor Hopmozsok sogllglmmn bozulmasina neden olabiliriz.

N J
KOOMUE sttt
4 )

Cevremizi temiz tutmak en dnemli gérevlerimizdendir. Herkes
bu gérevini Berine getirirse cevre kirliliginin onune gec_eriz. DUnHomlz
daha temiz bir hale 9elir. Geri dsnustirulebilir aranleri geri dénisime
96nderirse|< daha az atk ortoHo cikar,

N J

Konu: .......................................................................................................................................................................................




—— 3. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomllrken; élt;utler tam olarak ger‘c_ekles’(i ise 3 puan, kismen ger(;el(lesti ise 2 puan, hi(_;

ger(;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Konusunu Bul

Puan Ara|.||<_l_ar|:
10p—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9P : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoq duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olc_:ij’(ler bastan tekrar edilmelidir.




3. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Dogoc{c: Neler Oluyor? 3 Tema

ETKINLIGIN ADI

chgisi Uggun?

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci soru edatini uygun sekilde kullanmaktir,

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme stirecinde etkinlikler tim duHu[oro hitop edecek sekilde basitten
kormoslgo, Hokmdon uzogo, somuttan soguto gibi égrenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler HOPIlIern 6grencilerin zorlandiklar Her‘ler‘de onlara ipudam

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Cohsmo K6g|d|
. Kalem
. Sllg

UYGULAMA

A) “Hongisi Uggun?” e’(l(inligi icin G$Oglddl(i islem basamaklari Jcc1|<ip edilir.
. (::)gre{men soru ekini (mi, mi) t’>gr‘encilere hatirlatir

. Qgre{men calisma kaglchnl 6gr‘encilere dog|’(|r.

. Ogrencilerden collsmo k&glclmclo yazan cumleleri soru eklerinden uygun

OLGHLGI‘I |le tomomlogor‘ok bOHOmOlOFIﬂI ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




——— 3. TEMA

1) Cumleleri o|<u5unuz.

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad: chgisi Ugsun?
Yénerse: Ascgldoki islem basamaklarini tckip ederek etkinligi yapiniz.

2) Cumlelere uygun soru eklerini bogoglmz.

3) Birden fazla soru ekini bogogobilirsiniz.

\
mi misin
y
-
Her SUn spor
?
apar ... .
L Jap
\
mu musun
y
)
mi muU
y
-
Sogllkll beslenir ... ?
N
\
musun misin
y




3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘t_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, hi(_:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Ads: Hongisi Uggun?

PUOI”I APO'.II([GI"I:

6P : Olc;utler soglonmls’ur.
4P—5p . Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ihtigoq c|u3ulon kismlar tekrar edilmelidir.

2P—3P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




— 4. TEMA

2. SINIF 4. TEMA FARKLILASTRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Okuma Serivenimiz TEMANO
4. Tema
ETKINLIGIN ADI Cimle Olusturalim
_ . Bu eﬂ(in[igin amaci |<c|r|s||< olarak verilen sézcuklerle anlamli ve kuralli cim—

ETKINLIGIN AMACI leler olusturmaktir.

Destekleme stirecinde etkinlikler tim dugu[orc hitop edecek sekilde basitten

I(CJI"mCJ$I9C], Hokmdqn uzogo, somuttan soHuto gibi égrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tim 'dgr‘enme ortamlarinda uggulcnccck sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI

Etkinlikler gaplllrken 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_:[om

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Cohsmo Kﬁg|c||
. Kalem
. Sllg

UYGULAMASI

A) *Cumle Olusturalim” etkinligi icin osogldoki islem basamaklar ’(c|<ip

edilir.

. Ogre’(men konusma ve dinleme kurallarini hatirlatir

. Ogre’(men calisma kagldlnl 6grenci[ere doglhr.

. Ogrenci[erden |<or|$||< olarak verilen sézcukleri kullanarak anlamli ve

kuralli cimleler olusturmalarini ister.

. Ogrenci[er, olusturulan cumleleri etkin[ige katilan diger 6grenci[ere okur.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




4. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Cimle Olusturalim
Yénerge: Asogdoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1) Kutularda yer alan sézcikleri okuHunuz.

2) Kor|s||< olarak verilen sézcikleri kullanarak anlamli ve kuralli cimleler

O[U$tUI’“UP verilen olono BCIZII'\IZ.

3) Olusturdugunuz cumleleri etkin[ige katilan arkadaslariniza o|<u3unuz.

9ehggor

oldukca

kelime hazinem
yazar bUHUHUnce
olursun belki
o|<umc15| |<itop
seviHor‘um c;o|<

kUtUphoneHe

git’ci.

(;OI.ISFT\OHO orkodoslorlglo
Pinar ders
gezmeye Ankoro’go
KUtUphonesini Millet

Ahmet

gitti




—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gészlem formu |<ullc|n|l|r‘|<en; 6[¢Utler tam olarak Ser‘c_ekles’(i ise 3 puan, kismen gergel(lesti ise 2 puan, hig

gergel(lesmedi ya da istenilen clt'JzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Camle Olusturalim

PUCII’] AI"O[I'('.GI"I:

6P : Olc;utler soglonmls’ur‘.
4P—5p : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ih’(iHoc; dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.

2P—3P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




4, TEMA ———=
2. ETKINLIK
TEMA ADI Okuma Sertvenimiz TEMANO
4. Tema
ETKINLIGIN ADI Sézcik Bulmaca
ETKINLlélN AMAC] Bu eﬂ(in[igin amaci anlami verilen sézcikleri bulmaktir
Destekleme stirecinde etkinlikler tim dugu[cro hitcp edecek sekilde basitten
kormoslgo, Hckmdon uzaga, somuttan soHutc gibi égrenme ilkelerine uygun
DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulcnocok sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler HOPI[IFI(SH 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_lcrl
verilebilir.
. Collsmo Kag|d|
ARAC GERECLER - Kalem
. Sllgl
A) “§ézcﬂk Bulmaca” etkinligi icin osqgldaki islem basamaklari ’(o|<ip edilir.
. Ogre’(men 0$ogld0|<i (;ollsmo kag|d|m 6gr‘encilere dog|’(|r.
. Anlami verilen sézcikleri bulmalarini ister.
UYGULAMA . szcukleri bulmacada verilen numaralardan boﬂogorok Hozmolorlm
ister.
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
16



—— 4. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Sézcik Bulmaca
Yé')nerse: Asogldoki islem basamaklarini Jt<:||<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Sezcuklerin anlamlarini okuHunuz.
2) Anlamini okudugunuz sézcugu bulup bulmacada hongi numaraya denk

ge[iHorso verilen numorodon bOSlOHOI"OI( HOZIHIZ.

O P K

1. Bir metni seslendirmek.

2. Kitop cesitlerini kullanicinin etkin bicimde hizmetine sunan kurulus.
3. Kifop[orln Herlestirildigi raflardan olusan mobilgo.

4. Baslly veya HOZI[I kagﬂc Hoproklarln butinu.

5. Ugumlu sézler ve seslerle Hozion kisa metinler.

6. Cesitli alanlarda |<i’cc|P yazan veya |<itop hozrlogon kimse.

7. Siir sbglegen veya yazan kimse.




4. TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcitler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerceklesti ise 2 puan, hic

gerceklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir égrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI'.IF.
Etkinlik Adi: Sézctk Bulmaca

Puon Ar‘OllklOr‘l:

7P—9p : Olcatler scglonmlstlr.
5P—6P : Eksikler tamamlanmali, slcitlerde ihtigoc. dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

3p—4p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




—— 4. TEMA
3. ETKINLIK
TEMA ADI Okurma Sertvenimiz TEMA NO
4. Tema
ETKINLIGIN ADI Nereden Ckmaliym?

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci verilen cimle ile ilgili sorulari cevcplogcrok eﬂ(in[igi

tamamlamaktir

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme stirecinde etkinlikler tim dugularo hitap edecek sekilde basitten
l(ormoslga, Holqndon uzaga, somuttan soguto 8i|:)i égrenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler HGPIlIern é')grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_lcrl

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Cohsmc Kﬁg|d|
. Kalem

. Silgi

UYGULAMA

A) *Nereden Clkmcllglm?” e’(l(inligi icin c;agldcki islem basamaklari tokip
edilir.

. Ogre{men collsmo |<69|d|n| 6grencilere dogmr.

. Verilen cumleleri okumalarini ister.

. C;Umleden HOlCI ckarak sorular cevclplomo[orlnl ister.

. Ogrenciler dogr‘u cevoplam tokip ederek <;||<|$c1 ulosn‘lor.

. Ogre{men u[oshl([om <;||<|$| daire icerisine almalarini sdgler.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.

O



4. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Nereden Clkmollglm?
Yénerse: Asogldoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1) Verilen cUmleHi o|<u3unuz.
2) Cumle ile ilqili sorularin dogru cevoplar‘lnl Jtc;1|<ip ediniz.
3) Ulclstlglnlz c_||<|$| daire icine aliniz.

4) Verilen cumleden Holo ¢||<oro|< bir hikoge yaziniz.

[Asel cumartesi gunu orkodoslorlﬂlo kUtUphonede arastirma ddevini HOPJ“)

sel arastirma sdevini ne
zaman Hop’(l?

N

[ Persembe gund [ Cumartesi gund ]

Asel arastirma &devini Asel arastirma &devini
|<|m|n e HCIPJ(I nerede Hop’cl’?.
[Ablomg ] [Arkodos lar ] E(Uwphonedej [Okuldo ]
I
| }

1. Cikis 2. QI«s 3. Cikis 4. Cls




—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrl(en; 6[¢Utler tam olarak gerc_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqekles’(i ise 2 puan, hic_:

gergeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Nereden Clkmdllﬂlm?

PUGI’] APG[I'([OI"I:

7P—9P : Olcutler soglonmls’ur.

5P—6P : Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigcc; dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

3P—4P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




5. TEMA

2. SINIF 5. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
5. Tema

Yeteneklerimizi Tamgoruz

ETKINLIGIN ADI

Yeteneklerimiz

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci bir konu hakkinda l(onusmo planl hazirlamaktir

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme strecinde etkinlikler tim clugulcrc hi’(op edecek sekilde basitten
l(ormoslgo, Bokmdon uzogo, somuttan soguto 8i|:)i 6grenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulcnoccl( sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler HOPIlIFl(en 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuglcrl

verilebilir

ARAC GERECLER

. Cchsmc Kag|d|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) iYe’(enelerimiz” etkinligi icin o§cgldo|<i islem basamaklar ’(ol(ip edilir.

. Qgretmen konusma kurallarini hatirlatir,

. Ogretmen, 6grencilerden sohip olduklar He’(enekleri orl(odclslorl ile
Poglasmolormo Héne[ik konusma plonl hazirlamalari ve plon éogrultusundo

konusmalarini Serqeklestirmelerini ister.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




-~ 5. TEMA I

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Yeteneklerimiz
Yénerse: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1) Sohip oldugunuz Hetenekleri orkodos[clr‘lnlzlo Poglosmok icin konusmo

PlOnI l’\OZII’"lOHInIZ.

2) PlOﬂCl UHgUﬂ Ol.CIf‘OI( |<onusmc1n|2| HOPIF\IZ.

KONUSMA PLANIM

koNugHA PLANI

Tarih

KOF‘IU$I’T‘IOCI

Konusma KODUSU

Dinlegiciler

Konusma Siresi

Anahtar SEZcGKLer : .o




] 5 TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrl(en; 6[¢Utler tam olarak gerc_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqekles’(i ise 2 puan, hi(_:

gergel(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Yeteneklerimiz

Puan Ara|.||<_l_ar|:
10p—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9P : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoq duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olc_:ij’(ler bastan tekrar edilmelidir.




5. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Yeteneklerimizi Tamgoruz 5 Tema

ETKINLIK ADI

Metni Tamomllgorum

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci yarim birakilan metinleri bcglclmdon kopmodon tamam-—

lamaktir

Destekleme stirecinde etkinlikler tim dugularc hitop edecek sekilde basitten

kormoslgc, Haklnéon uzaga, somuttan soHu’(a gibi égrenme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocck sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler Haplllrken 69rencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipudarl
verilebilir
. Cohsmo Kag|d| 1
ARAC GERECLER . Cohsmo Kag|d| 2
. Kalem
. Sl
A) *Metni Tcmomllgorum” e’(l(inligi icin csogldoki islem basamaklar {ckip
edilir.
. Ogretmen asogldoki calisma l«iglﬂorml etkin[ige katilacak 'c':grenci[ere
dggltlr,
. Qgrencilerden metni okumalarini ister.
UYGULAMA . Ogrencilere yarim biraklan metni tamamlamalarini ségler.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




5. TEMA

CALISMA KAGIDI 1

Etkinlik Adi: Metni Tcmcmllﬂor‘um
Yénerge: Asogldoki islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz.

1) Metni o|<u5unuz.
2) Metni tomomlogmlz.

DUYGULARIMIZI IFADE ETMENIN NAZIK YOLU

Emel sdevlerini vaktinde yapmay severdi. Dinlenip yemedgini Hedilden
sonra hemen derse koHu[urclu. Ufak bir sorun vor‘dl, o da kordesi ile ilgi[i.
Emel ne zaman derse otursa |<orc|e$i Pesincﬂen gelir, rahat vermezdi. Bu

aksam da bb’Hle bir curcuna vardi evde. Emel “Beni rahat birak!l” &igeceldi

ki “Dur bekle, bir Ho[u olmalil” clige dUsUndU.

Aklina okulda c'jgrendikleri geléi. Ogretmeni ségle demisti: “Tepkilerimiz
degisir‘se cevremizdekilerin de bize |<or$| dovr‘onlslorl degisir!” O an de{ter‘i,

kitab I(OPOCII ve kardesine déndu.

Nilgan GULER
Aile Cocuk Dergisi
(Kisaltilmistir)



5. TEMA

CALISMA KAGIDI 2
Etkinlik Adi: Metni Tcmcmllﬂorum

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jcc1|<ip ederek etkin[igi yapiniz.

1) Metni okuHunuz.
2) Metni tomomloglnlz.

AGUSTOS BOCEGI RENA
Agustos Bbcegi Reno, nese ile UUCInClI. “GUnoHdm! GUnoHdmnn, dln,

cir, cirr..” diHe, 80|<se|< sesle seslendi ailesine. Soboh[orl, Rena’nin sesi ile
uyanmaya ollsmlsh evdekiler. Sadece onlar m/? Degil tabii ki. Komsulor,
sokaktan gegenlec hatta bu tiz sesi duHmamok icin sokaktan gec_meﬁenler

de alismislardi.

Rena ve orkodoslarl, en 30|<se|< sesli koro yarismasi icin C;Clll$|80r—
lard. Agoqta, sokakta, derede, J(epede her Berde sarkilar séSlUBOrlordlz

*Cuirr, cireir, ar da ar.” dige.

Agustos Bécegi Rena, sabah kahvaltisini bitirdi. Ev islerinde an—
nesine Hor‘dlm etti. Sonra da koro cohsmoa icin orko&oslar‘l ile bulustu.

Hepsi cok hegeconllgdL Butin gun cok calistilar.



5. TEMA

iste, basarmisti sonundal Sevincle mplodl hovogo. O da ne? An-

nesinin kulaklarindan pomuklor sorklyordu. .................................................................................

.......................................................... Rena: “Kimse rahatsiz olmaz. Benim sesim ¢o|< 90—
zeL anne.” dige en kisik sesi ile fisildarken “To|<, tak” clige |<op|lor| C_:Cl[InCII.
Gelen |<omsulc|r|3[c1 I(Ul(]gl duHmoHon HCJ$[I keci, besikteki tavsan, hatta
Kestebek Beki bile uHonmls’u!

Geceleri erkenden ugudu. Guzelce dinlendi.

Sonunda yarisma gt'mu gelmisti. ..................................................................................................

Editsr Gskmen AKTUG
Yavru Klrlanslc; Dersisi



-~ 5. TEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu |<ullcm|l|r|<en; sirec bileseni tam olarak ger(_:el(lestli' ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, |'1ic_
ger‘c_eklesmedi ya da istenilen dﬂzegde clegil ise | puan verilir. Ogrencinin culdlgl J(oplc:m puan dikkate alinarak
degerlendirme HCIPI[IF‘.

Etkinlik Adlar: Metni Tamamllgorum

Puon AI"O'.II('.OFI:

6p : Olqﬂtler scglonmls’un
4p—5p : Eksikler tamamlanmal,, slcutlerde ih’(ildoc; duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

2p—3|:> : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




] 6. TEMA

2. SINIF 6. TEMA FARKLILASTRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI Mucit Cocuk
6. Tema

ETKINLIGIN ADI Cumle Olusturalim

Bu eﬂ(in[igin amaci |<0r|$||< olarak verilen sazciklerle cimleler olusturmoldm

ETKINLIGIN AMACI

Destekleme stirecinde etkinlikler tim duguloro hi’(ap edecek sekilde basitten

kormoslgo, Hokmdon uzoga, somuttan soguto gibi égrenme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler Hoplllrken 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipudcﬂ
verilebilir.
Cchsmo Kﬁgd
ARAC GERECLER olem
Silgi

A)*Cimle Olu;’(urallm” etkinligi icin O$Ogld0|<i islem basamaklari ’(ol(ip

edilir:

. Qgre{men konusma ve dinleme kurallarini hatirlatir

. Qgre{men calisma kagﬁlaﬂm 6gr‘encilere dogmn

UYGULAMA . Qgrenciler tob[od‘oki sozcukleri okur.

. Ogre{men 6gren<:|lerden ayni renkte olan sézciklerle cumleler olustur—
malarini ister.

. Ogrencilere olusturduklarl sozctkleri orkodoslarl ile paglosmolorml ségler.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




6. TEMA

Etkinlik Adi: Cimle Olusturalim

CALISMA KAGIDI

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jto|<ip ederek etkinligi yapiniz.

1 AHI’\I renkte/rakamda olan sézcukleri o|<u8unuz.

2) AHHI renkte/rakamda olan sézciklerle cumleler olusturunuz ve

cumleleri verilen alanlara yaziniz.

3) Cumlelerinizi etkinlige katilan arkadaslariniz ile P08LO$IHIZ.

1 2 2 4
astronotlarin r080$|ndo sen[igine okuluna | GEZERAVCI'nin
2 4 1 2
gi’cti Alper izledim ozel ucan

4 3 2 4

merak bugUn uzay tosorlodlgl maceralarini
1 5 3 5

klgofeﬂeri teleskopla orobogla bilim gékHUzUnU

2 4 4 3

Merve c_o|< varmis edigorum |<o’t|lc|cog|m
(T
2. ettt
T
T,




] 6. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrl(en; 6[¢Utler tam olarak gerc_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqekles’(i ise 2 puan, hic_:

gergeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Cumle Olusturalim

PUGI’] APG[I'([OI"I:

7P—9P : Olcutler soglonmls’ur.

5P—6P : Eksikler tamamlanmali, slcutlerde ihtigcc; dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

3P—4P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




—— 6. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Mucit Cocuk 6. Tema

ETKINLIGIN ADI

Bul, Yaz, BoHc

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci |<or|$||< olarak verilen sézctkleri bulup sozcuklerin an—

lamlarini sézlikten arastirmaktir

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme surecinde etkinlikler tim dugu[ora hitop edecek sekilde basitten
kormoslgo, 30|<|ndon uzogo, somuttan soguta gibi 6grenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulanocol( sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler Saplllrl«zn 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc_[om

verilebilir

ARAC GERECLER

. Ccllsmo Kag|d|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) “Bul, Yaz, Bogo” e{kinligi icin a§ogldc|<i i;lem basamaklari ’co|<ip edilir:

. Qgre’(men calisma |<69|tlorln| etkinlige katilan 6grenciler‘e dagltlr.

. Ogr‘encilerden harfleri |<0r|$||< verilen sézcikleri bulmalarini ister.

. Bulduklari sézcukleri verilen kutulara Hozmolor‘ml ségler.

. Kutularda Hozm olan sézciklerin anlamlarini sézlikten Hordlm alarak
verilen alana Hozmalorlru ister.

. E{kin[ige katilan gt’)nULLU t'>gr‘encilerden sézctklerin anlamlarin orkodoslarl
ile Poglasmolarml ister,

. Yazma Qollsmasw bitiren 6grenciler‘e roket gérse[ini bogomolorml st’)gler.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




] 6. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Bul, Yaz, Bogo
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jto|<ip ederek etkinligi yapiniz.

)] |<or|$|1< olarak verilen sézcukleri bulunuz.
2) Verilen yazma alanina sézciklerin anlamini sézlikten bularak yaziniz ve

etkinlige katilan arkadaslarinz ile poglaslnlz.

3) Roketinizi IDOHCIHII’\IZ.

[ DILZIY ] [ ORTNOSTA ] [ /EGENGE ]
3)

5) 7)
2) 4) 6)




——— 6. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; 6[¢Utler tam olarak ger‘t_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2 puan, hi(_:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIh
Etkinlik Adi: Bul, Yaz, Boyo

Puan AFG[I'('.OI"I:

12P—15P: Olcutler soglonmls’ur.

8P—11P : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoc; dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

5p—7p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




7. TEMA

2. SINIF 7. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Temo

Kultar Hazinemiz

ETKINLIGIN ADI

OI(UHOFUFTL BU[UHOFUFT‘I

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci verilen metinleri noktalama isaretlerine dikkat ederek

okuyup temalarini ve konularini bulmaktir,

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme strecinde etkinlikler tum dugu[cro hi’(op edecek sekilde basitten
l(OI"mO$I90, Hcl(mdcn uzcgc, somuttan soyutc gibi égrenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulcnccok sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler HOPI'.IF‘I(GH 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc[cr|

verilebilir

ARAC GERECLER

. Collsma Kag|d|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) “OkuHorum, Bulugorum” etkinligi icin asagldaki islem basamaklari ’(o|<ip

edilir.

. Qgretmen konusma ve dinleme kurallarini hatirlatir

. Qgretmen osog|do|<i cohsmo kagldlm égrencilere clogltlr‘.

. Ogrencilerden verilen metinleri noktalama isaretlerine dikkat ederek
okumalart ve metinlerin konularini Hozmolorlm ister.

. Ogrenciler metinlerin konularini uygun zamanda séz alarak etkinlige

katilan diger 6grencilere okur,

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




7 TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad:: Okugorum, Bulugorum
Yénerse: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz

1 Asogldo verilen metinleri noktalama isaretlerine dikkat ederek &nce
sessiz sonra sesli okuHunuz.
2) Metinlerin konusunu bulup i[gili alana yaziniz.

3) YCIZdII([CII"InIZI, quun zomondcl SOz CllClr"Cll( ClI"l(ClCICI$lC|r"InIZCI OI(UBUHUZ.

Yurdumun en 3€$i[ Her‘i neresi?
Akor, durmaz asla Firtina Deresi.
Ne 9Uzel colon o kemengesi.

Rize'de bir bosl«:dlr, cayin nesesi,

Siirin konusu:

23 Nisan gunu 9elmi$ti. Okulea bu boHrom gundnd kutlamak icin
hozrlonmlstlk Bazi c'jgrenciler 9bsteriler sunocok bazlar siir okugocok
bazlar da sorkllor séHleHeceldi. Ben ve orl«:doslorlm ¢o|< heHeconllgdk

DUngodo cocuk bcgromlno sohip tek ulke olmak beni 8UF‘UI"[OI’1C|II"IBOI"C|U.

Metnin konusu:



] ZTEMA ——

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.IF,
Etkinlik Ads: Okugorum, Bulugorum

PUOI"I Ar‘al.ll(ldl"l:

10p—12p : Olcutler soglonmls’(lr‘.
7P—9p : E!(sikler tamamlanmaly, 8lcutlerde ihtigoq dugulon kismlar tekrar edilmelidir.
4P—6p : Olcttler bastan tekrar edilmelidir.




7 TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Temo

Kaltur Hazinemiz

ETKINLIGIN ADI

GérUsUmU Poglosgorum

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(inligin amaci bir metin veya konu hakkindaki gérUs[eri nedenleriale

anlatmaktir

Destekleme stirecinde etkinlikler tim dUHULCIr‘CI hitcp edecek sekilde basitten

kormoslgo, Hokmdon uzaga, somuttan soyuto gibi égrenme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim 6gr‘enme ortamlarinda uggulonocok $e|<ilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler HOPI[IFI(QH 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc;larl
verilebilir
. Cohsmo Kag|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Sl
A) “Gérﬁ$ﬁmﬂ Pasloslgorum” e’(l(inligi icin c$cg|da|<i islem basamaklari
’ta|<ip edilir.
. Qgretmen konusma ve dinleme kurallarini hatirlatir
. Qgretmen golwmo |<69|cl|n| 6gr‘encilere dog|t|r‘.
. Ogrencilerden verilen metni noktalama isaretlerine dikkat ederek énce
sessiz sonra sesli okumalarini ister.
UYGULAMA . Okudugu metindeki gér'L]slere |<c1t|[|P l(O‘tIl.mOCIIgInI nedenlerigle ifade etme—

leri ve konusmo sirasinda dinlegiciler ile gb’z temasi kurmalarini ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




7. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Ad: Gérusumd PoHlaslﬂorum
Yénerse: Asog|do|<i islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi yapiniz

1) Metni noktalama isaretlerine dikkat ederek énce sessiz sonra sesli
okugunuz.
2) Metindeki goruse |<o’c|l|P kotllmodlglnlz nedenler‘igle anlatiniz.

3) Konusmo sirasinda dinleHiciler ile 962 temasi |<urm03| unu’(mowmz.

GULUMSEMEK BULASICIDIR

Bu sabah Merve'nin  hic |<e51ci Holdu. Okula 9ider|<en durakta
beklegen |<U¢U|< bir kiz ona gulUmsedi ve “GUnoHdm!” dedi. Merve bu selam
|<or$|smdo c_o|< mutlu olmustu. Merve de sinifa gulUmseUerek girdi ve herkesi
selom[ogorok Berine oturdu. Merve’nin gU[Umsemesi siniftaki orkodoslorlnln da
gulUmsemesini sog[om|$t|. Gulumsemek duraktaki kizdan ken&isine, kendisinden
de sinif orkodoslarlno gec_:misti. Okl doglldlldon sonra da herkes evine

9Ul0msegere|< 9i<ﬂece|<ti.
Merve, |<Uc;UcU|< bir tebessumum bu kadar hizl, 803|locog|n| hogo[

bile edemezdi. O gUnclen sonra 9UlUmsemenin bulaslu oldugunu dU$UnmeUe

basladh.

Bu |<i’cc|:> icin Hazﬂ.mls’cn‘.



——— ZTEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.IF,
Etkinlik Ad:: Gérﬁsﬁml’j Poglaslgorum

Puan Araliklar:

1OP—12P : Ol(;i]tler sqglanmlstlr.

7P—9P : E!(sikler tqmqmlonmqll, slcutlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




7. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Tema

Kultar Hazinemiz

ETKINLIGIN ADI

Sézcikleri Arcstlrlgorum

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci sézctkleri sazlikten or‘oshror‘ok sézctklerin anlamini

Hozmoktlrﬁ

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme strecinde etkinlikler tim dugularo hitcp edecek sekilde basitten
l(ormoslgo, Bolqndon uzaga, somuttan soguto 8ibi égrenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler Hoplllrken 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara iPuc_lcrl

verilebilir

ARAC GERECLER

. Collsmo Kag|a|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) *Sézcikleri Arus’(lrlgorum” e’(l(inligi icin G$Oglddl<i islem basamaklari

tokip edilir.

. Qgretmen konusma ve dinleme kurallarini hatirlatir

. Qgretmen calisma kagldm. 6grencilere dog|’(|r.

. Ogrencilerden verilen sézcuklerden “dirf bOHr‘OmLQI"ImIZ” ile ilgili olanlari
bularak isaretlemelerini ister.

. ogretmen 6grencilerin isaretledikleri sézcukleri kontrol eder.

. “Dirt bagrom[cr” ile ilgi[i olan sézciklerin anlaminin cevrim ici veya basili
kagnaklardon arastirilarak Hozdmasml ister.

. Ogretmen anlami 902llon soézctklerle cumleler HGZCJIFIT‘.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




7 TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Sézcikleri Aros’clrlﬂorum
Yénerge: Asogdoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1) Verilen sézcikler arasindan dirt boﬂromlorlmlz ile ilgili olanlari bularak
isorgﬂeginiz.

2) Ogre’(meniniz kontrol ettikten sonra dirt boHromlorlmlzlo i[gili olan
sézcuklerin anlamini cevrim ici veya basili kognoklordon orostlrorok ilgili

O[Clﬂ(] HCIZInIZ.

3) Dint boHromlorlmlzlo ilgili olan sézcukler ile cumleler yaziniz.

basketbol teneffis J(iﬂcﬁ(r‘o zigore’t
akraba sergi oyun ikram

SOZCUKLER VE ANLAMLARI



] ZTEMA ——

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerceklesti ise 2 puan, hic

gerq:el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘,
Etkinlik Adi: Sézcikleri Aroshrlgorum

Puqn Ar‘dllkldl”l:

6P : @lqutler saglonmls’clr.
4P—5P + Eksikler tamamlanmaly, 8lcutlerde ihtisoc, dugulon kismlar tekrar edilmelidir.

2P—3P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

2. SINIF 8. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Haklarimiz: Bi[igoruz 8. Tema

ETKINLIGIN ADI

Demokrasi Piknigi

ETKINLIGIN AMACI

Bu e’tkinligin amaci okudugu metindeki nesne ve karakterleri sinflandirmaktir

Destekleme strecinde etkinlikler tim duHU[or‘o hitop edecek sekilde basitten

kormoslgo, Hokmdqn uzogo, somuttan sotjuto gibi 6grenme ilkelerine uygun

DESTEKLEME ve tim t')gr‘enme ortamlarinda ngulonocok sekilde duzenlenebilir.
UYGULAMASI
Etkinlikler 30p|llr‘|<en 6gr‘encilerin zorlandiklar Uerlerde onlara ipuc_:[om
verilebilir
‘ Cchsmo K69|d|
ARAC GERECLER . Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) “Demokrasi Piknigi” e’(l(inligi icin osoglclclki islem basamaklari J(:c:|<i|::u edilir.

. Ogretmen ('5grencilere c_ollsmo l((’iglalnl dogl’(lr.

. Ogretmen, 6grencilere dinleme kurallarini hatirlatarak osogldoki “Demok—
rasi Piknigi” adli metni okur.

. Ogrencilere c;ol|$mo kagldlndaki dinledikleri metinde gegen nesne ve karak—

terlerin siniflandirlmasina Hénelik c_:ollsmc Hdptlr‘lh
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.

DEMOKRASI PIKNIG

Gunesli bir sabah dsrt arkadas bulustu: Ece, Can, Melis ve Ali. O gtin
hep birlikte Pi|<ni|< Hopocol([or&l. Pikniklerine bir isim bile verdiler: Demokrasi
Pil(nigi. Her biri Honlorlndo ldildecek ve balon da Setirdi. Ece |<|rm|2|, Can mavi,
Melis Pembe ve Ali sari bir balon getirdi. Yildeceklerini Hediler, bGthlClr‘lHlCl
oandﬂor.

Cimenlere oturdular ve demokrasi hakkinda l(onusmogo bos[odllor‘ Ece
“Herkesin 96rt’]$lerine sayg 8bsterme|< demokrasinin en dnemli porc;osdlr.”
dedi. Can “Demokrosi, her bireHin sesinin cluguldugu bir sistemdir.” dige ekledi.
Melis “*Demokrasi, herkesin esit haklara so|’1ip olmasi demektir” dedi. Ali ise
“Demokrosi, adalet ve 6zgurlul< anlamina 8elir.” dedi. Her biri demokrasi ile
ilglli fikirlerini ssylediler.

O SUn hep birlikte hem c;ol( eglendiler hem de demokrasi hakkinda
6grenc|i|<lerini Pog[cm’(llcr. Bc$|<o konularda Heni Pi|<ni|<ler Hcpmok Uzere
ogmlddcr.

Bu |<itc|P icin 302|lm|§’(lr.




8. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Demokrasi Piknigi
Yénerse: Asogldoki i$lem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi yapiniz

1 Dinlediginiz metindeki c_oc:u|<lor‘|n demokrasi ile ilgili séglediklerini

HOZII’]IZ.

2) Dinlediginiz metindeki cocuklarin piknige getirdikleri balonlarin

renklerini yaziniz.




-~ 8.TEMA L

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Demokrasi Pil(nigi

Puqn Ar‘OllklOl”l:

1OP—12P : Olcutler saglanmlstlr.
7P—9P : E!(sikler tqmamlonmqll, slcutlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

Haklarimiz: Bi[igoruz ;FX:QNO

ETKINLIGIN ADI

Bulmaca Cézt’]ldorum

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(in[igin amaci bulmaca qézerek bulmacadaki sézciklerle Heni ctmleler

olusturmaktir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Destekleme strecinde etkinlikler tum dugu[cr‘o hi’(ap edecek sekilde basitten
l(OI"mO$I90, Hcl(mdcn uzcgc, somuttan soyutc gibi égrenme ilkelerine uygun

ve tim 6grenme ortamlarinda uggulcnccok sekilde duzenlenebilir.

Etkinlikler HOPI'.IF‘I(GH 6grencilerin zorlandiklar Herlerde onlara ipuc[cr|

verilebilir

ARAC GERECLER

‘ Cchsmq Kag|d|
. Kalem
. Silgi

UYGULAMA

A) *Bulmaca Cézﬁgorum” e{kinligi icin o$og|dc|<i islem basamaklari tokip
edilir.

. Qgretmen calisma I(Ggldlnl 'c':grencilere dagltlh

. Ogretmen, 'dgrencilerden bulmacada 9izlenmi$ soézcukleri bulmalarini ve

sézciklerle ilgili ctmle kurmalarini ister.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




8. TEMA

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi: Bulmaca Cézﬁgorum
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini tokip ederek etkinligi yapiniz.

1) Bulmacada gizlenmis sézcikleri bulup bOHOHInIZ.

2) Buldugunuz sézciklerle cumleler yaziniz.

> O|w Mmoo <~ ICr|(o|C{O|NIO
||| <X|=H[N[O||O|IT|®m|>|~
Nl —{O|m|<|Z|<|IT|[o|Z|D|Z
TICln|H|O|A|m|TO|>|IQ{O|~|O
NI Z|o|r|O|R|[<X|m|O| x| C|Of{r |
OO0 —|~|c|r|c|r|Z|c|=|0O|wv
Cim|OQ{<|O{S|<|C|O||~[O|wn|—




] 8. TEMA

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken; slcatler tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic

gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.
Etkinlik Adi: Bulmaca C&zﬂgorum

Puqn Ar‘OllklOl”l:

6P : @lc,U’cler saglonmlstlr.
4P—5P + Eksikler tqmamlonmqll, slcutlerde ihtisoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.

2P—3P : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.
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