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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun ustunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tirkiim, dogruyum, ¢aligkanim.

[lkem kiiciiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
6ziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Agtigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiirliyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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GIRIS

TUrkiHe YUZHI[I Moaarif Modeli kopsomln&o hazirlanan 6gretim Progromlarlndo fark-
lILGS‘tII"IlmIS dgre’(imi esas alan bir Hok[oslm benimsenmig bu Hokloslm c]ogrultusundo “Farkli-
los’clrmo” bGSLIgI altinda “Destekleme” ve “Zenginles’tirme” Hoklo&mlorlno birer s’(roteji olarak

yer verilmistir.

Bu kopsomdo Heni 6gre’tim progromlorlndo yer verilen “zengin[estirme” Hokloslmb
69rencilerin st dUzeH kavramlari ve |<c|rm<:|$|l< c]'L]$Unce HOPI[CII"IHI kesfetmelerini J(es,vi|< ederken
69renmegi zengin[estirme&e kullanilan uggulomo ve ortamlarin gesi’cli[igini de ic;ermeldedir. Bu
Bokloslm ayni zamanda égrenme sirecinin 9'c'>rsel mo’(ergauer ve c;esitli etkinliklerle desteklen—
mesini, birease[ olarak veya grup halinde ¢Gll$mGHI kologlostlrocok c;esi’(li Héntem ve tekniklerle

dOﬂCItIlmOSInI gerekti l(l[moldodlr.

Egi’(im—'cbgretim stireci bogunco 69rencilerden ulasmalari istenilen dgrenme ciktila—
rindaki bilgi ve beceriler ayni olabilir ancak 6grenme strecinde her bir égrencinin égrenme
denegimi farklilik gésterebilmekte&ih Zenginles,’(irme HOI([OSImI; daha karmasik ve sogu’t bi[giteri,
hizli ve kolog bir sekilde cézUmLeHebiLen égrencilere Béne[ik olarak hozwlonmls’uh Zenginlestir—
me etkinlikleri ile s&z konusu égrencilerin i<;eri|< cer<;evesin<:|en uzok[osmodon tema ic;erisinc]eki
bilgilerini &erinlestirme[erine imkan verilerek 69rencilerin st dUzeH bir égrenme becerisine

ulasmalari hedeflenmektedir.

Bu dogrultuc]o hazirlanan k\-|_L]r|<iﬂe YUZHI[I Moaarif Modeli Zenginles’(irme Etkinlikleri
Kilavuz Kitab” c]isip[in ici iliskilendirmelere ek olarak disip[inler arasl iliskilendirilmeler ve ger—
c;e|< yasam uggulomolorl dikkate alinarak |’102|rlonm|$t|r. Kilavuzda sunulan e’t|<inli|<[er, 9eni$—
letilmis ve derinlemesine bir 'cbgrenme denegimi sog[omok Uzere gesit[i 'csgretim Héntemlerigle

zengin[estirilmistir.

Etkinlikler, gérsel motergollerle desteklenmis ve birden fazla duguao |'1itc|p eden sekilde
J(<:|sc|r[(:mmls,’(lr. Bu Hén’(emler, dgrencilerin ilgisini <;e|<me|< ve t')grenilen bilgilerin |<ol|C|l|g|n| artir—
mak omocHlo kullanllmlshr. Agmco, t’>grencilerin aktif katilimini soglomok ve égrenme sUregle—

rini daha etkili hale 9etirme|< icin szel olarak gelistirilmistir.

- Bu |<|lovuz, t’>gre’cmenler icin kopsomll bir uggulomo kognogl olarak is[ev gérmeldedir.
Ogrencilerin i[gi ve Hetenek[erine gore h02|r[onm|s etkinlikler, onlarin potapsigellerini en Ust
dUzeHe (;II(CII"mOHI ve anlamli drinler ortoHo kogmolarlnl desteklemektedir. |c;eri|<, t')grencilerin
bilgi ve becerilerini en Huksek seviHeHe <;||<orm05| hedeflerken ileri dUzeH kavramlar ve kar—
m0$||< <:|U$Unce HCIPI[OFI Uzerinde Bogunlosmoktodm TUrkiHe YUZHI[I Moaarif Modeli’nin hedefleri

dogrultusundo, égrencilere nitelikli bir dgrenme denegimi sunmay hedeflemektedir.



ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI



] 1. TEMA ——

1. SINIF FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI
1. ETKINLIK

TEMA ADI Guizel Davranslormz TEMANG
1.Tém0
ETKINLIK ADI Hece Olusturalm — Hece Gruplorlnl Eslestirelim

. Bu etkinligin amaci dinledigi sese |<c|rs|l|l< gelen semboli/ harfi tomgorok sesleri 03|rt etmesini
ETKINLIGIN AMACI scglcmckhr. Agmcc 'dgrencligi ses, hece, s'dzcuk, cumleleri isitilebilir bir ses dUzeginde sbglegerek

harf ve heceleri dogru seslendirmektir.

Zenginlestirme sijrecinde; 6grencilere Hénelik merak uHondlrccul(, 6grencileri Ust dijzeg di]s(]nme—

Ye anel‘(ecel( ve 6grencilerin biregsel 6grenme ihtiHoc,lcrw korsicgocok etkinlikler hazirlanabilir,

ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI Verilen seslerle ilgili oyun tasarlama etkinligi ile slrec zenginlestirilebilir. Zenginlestirme si]recinde;
6grenme ortamlari 6grencilerin farkli 6grenme stillerine gére biregsel ve is birlikli ccl|§molorc katki
soglogucok $e|<ilde tasarlanabilir.
. Collsmc k69|d|
ARAC GERECLER + Kolem
v Sl
. A4 kag|d|
A) “Hece Olusturalim” etkinligi icin G§Ogld0l{i islem basamaklar tqkip edilir.
. E’(kinlige katlacak 6grenci[er‘ 6gre’cmen tarafindan iki gruba GHFI[IF.
' Gruplar tohtaﬂc cikarilir
« Her bir A4 l«agldmo “o, n e " harflerinden biri Hazdm
. Kag|tlor 'c'>grencilerin gégsine tutturulur.
f Blu asomolor diger grup icin de tekrarlanir
' Ogretmen érnegin “ne” hecesini séHleHince gbgsUnde “n” ve “e” sesi olan 'dgrenciler bir adim
't:Jpe ¢||<aro|< hecegi o[us’(urur.
) i f Qgretmen iki grup da hecegi olus’(urcnc kadar bekler.
ZENG|NLEST|RME . Ogrenciler olusturduklar heceai seslendirir.
UYGULAMASI . Ardindan diger 6gr‘enciler‘ de heceai seslendirir.

. Etkinlik “a, n, e, t* harfleri ile ki ve tc harfli tim heceler olusturulana kadar devam

eden

B) *Hece Gruplarlnl Eslestirelim” etl:inligi icin dgretmen G$Ogld0|(i calisma kagldlnl 6grencilere
daglhr.

f Ogrencilerden birbirinin aynisi olan hece 9ruplorln| esles’(irmeleri istenir.

C) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1. TEMA I

CALISMA KAGIDI
Hece Gruplorlnl Esles’cirelim

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jccu|<ip ederek etkinligi
9er¢e|<lestirelim.

1) Birbirinin aynisl olan hece gruplorlnl eslestirelim.

2) Eslestirdigimiz hecelerle sézcukler olusturalim.

3) Olusturdugumuz sézcuklerden birini sec;e[im.

4) Belirledigimiz sézcugu cogrlshron ifadeleri kullanarak s¢z—

cugu orkodoslammao onlotlp orkodoslorlmzm sézcugu bulmasini

sogl030l|m. .
en
an

an

en

at

an

’—'—
Q Q ®
E' .. '.




] 1. TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullonlllrl(en,- sUrec bileseni tam olarak gergekles’c.i_ise 3 puan, kismen 9er<_:e|<le$’(i ise 2 puan, |'1i<_:
gerqeklesmedi ya da istenilen cli]zeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.

Etkinlik Adlar:: Hece Olusturalim — Hece Gruplarlm Eslestirelim

Puon AI"O'.II([CFI:

8p—9p : Olcutler soglonmlstm
5p—7p : Eksikler tamamlanmal;, slcutlerde ihtigoc_: dugulcm kismlar tekrar edilmelidir.

3p—4p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




—— 1. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI Guizel Davranslarmi TEMANO
1. Temq
ETKiNLiK ADI Sézcikteki Sesim — Harfleri Yerlestirelim

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci dinledigi sese karsilk 9elen semboli/ harfi ’(on|30ra|< sesleri ogmt etmesini
soglomakhr. AHFICG 6grendigi ses, hece, sbzculg ctimleleri isitilebilir bir ses dUzeHinde séalege—

rek harf ve heceleri dogru seslendirmektir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak usondlrocok 6grencileri Ust dUzeH dﬂsUnmeHe
Héneltecek ve 6grencilerin biregsel 6grenme ih’(igoglorlm korsdagocok etkinlikler hazirlanabilir. Verilen
seslerle ilgili oyun oyun tasarlama etkin[igi ile surec zenginles’(irilebilir. Zenginlestirme srecinde;
6grenme ortamlari 6grencilerin farkl 6grenme stillerine gére biresse[ ve is birlikli (;ahsmolcro katki

soglcgocck $e|<ilc|e tasarlanabilir

ARAC GERECLER

. Callsmo k6g|d|
. Kalem

« Silgi

. A4 l(ﬁgldl

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

A) *Sszciikteki Sesim” etldnligi icin cgcgldoki islem basamaklar: tokip edilir.
. Etkin[ige katlacak 6grenciler oturma duzenine gore 4 gruba ogrlllr.

AN

. Gruplor a”, *n”, e’ ve “t’ gruplorl olarak adlandirilir

' Ogretmen tarafindan icinde “a”, “n”, “e”, “t” seslerinden biri, birkaci ya da tamami
gecen bir sézcik sc'jglenir.

. Ogretmenin sbgledigi sézcikte bu sesler&gp hongisi ya da hongileri gec,:itcjorsc o sesle
adlandirlan 6grenci grubu ogogo kalkar. Ornegin defter sézcugu sbglendiginde “e” ve
t grubundo olan 6grenciler cgoga kalkar.

. Etkinlik 6gretmenin icinde “a, n, e, t’ seslerinin geqtigi farkli sézcukleri ségleme—
sigle devam eder.

. Bu sekilde 6grencilerin etkin katilimi soglonlr.

B) *“Harfleri Yerles’(irelim” e{kinligi icin 6grencilere calisma I«'igldl dugl’clllr.
. Etkin[ige katilan égrencilere kutularda yer alan harflerin ve bogc kutularinin
yerine dikkat etmeleri sc'jglenir.
. Bos olan sablona harfleri srnekteki gibi Herle$tirmeleri istenir.

' Bogcnmosu gereken kutulart &rnekteki gibi ayni renge bogomclarl soglonlr,

C) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




] 1. TEMA ——

CALISMA KAGIDI
Harfleri Yerlestirelim

Yénerge: Asogldcll(i islem basamaklarini takip ederek etkin[igi

9er¢e|<le$tirelim.

1) Kutularda yer alan harflerin ve bOBCIlI kutularin yerine dikkat
edelim.

2) Bos olan sablona harfleri srnekteki gibi Berlestirelim.

3) Bogonmoa ger‘eken kutulari 8rnekteki gibi ayni renge bogogollm.
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—— 1L TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanlllrken; sirec bileseni tam olarak gerc_el(lesti ise 3 puan, kismen gerqekles’(i ise 2
puan, |'1ic_ gergeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan

dikkate alinarak deger‘lendirme HGPI[IF‘.

Etkinlik Adlar: Sézciikteki Sesim — Harfleri Yerlestirelim

Puqn Ar‘dl.ll(ldr‘l:

8p—9p : Olcutler soglonmls’(lr.
SP_?P : Eksikler tamamlanmali, slcitlerden ihtigoc, dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.

3P—4P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




] 1. TEMA ——

3. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI GUZ@[ Dcvronl$lc|r|m|z
1. Temo

ETKINLIK ADI Kupte Ne Yazyor? — Sezcik Olusturalm

Bu eﬂ(in[igin amaci dinledigi sese |<0r$|l||< 9elen semboli/ harfi tomgorok sesleri oyrt et—

i . mesini soglomokhr. Agmco 6grendi9i ses, |'\ece, sézcﬂk, cumleleri i$itilebi[ir bir ses dﬂze-dinde
ETKINLIGIN AMACI ség[eyerel( harf ve heceleri dogru seslendirmektir. Verilen yazma motergolini hece, sozeuk
ve ciimleleri dogru Bozorok kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma yénine uygun

olarak horf sézcik ve cumleler arasinda uygun bosluk birakir.

Zenginle.s.tirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak utdondlrocolg 6grencileri Ust dijzeg <:]'L'1$(Jnmege

ZENG|NLEST|RME Héneltecek ve 6grencilerin biregsel 6grenme ihtigog[onm |<or$|logoco|< etkinlikler hazirlanabilir. Veri-
UYGULAMALAR| len seslerle i[gili oyun oyun tasarlama e{kinligi ile stirec zenginlestiri[ebi[ir. Zenginleﬂirme stirecinde;
6grenme ortamlary 6grencilerin farkl 6grenme stillerine gére bireldsel ve is birlikli gohsmoloro katki

soglogocok $e|<i[de tasarlanabilir

. Calisma kaglch

ARAC GERECLER + Kolem
+ Silgi
. KL’JP
A) “Kﬁpte Ne Yozgor?” etkinligi icin a;qgldoki islem basamaklar takip edilir.

. Ogretmen dnceden hozwlodlgl tzerinde sézcukler yazan renkli bir |<(jp(] hazir
bulundurur. KUPUn 8Uzeglerinde SIFOSIH[O ‘ana”’, “at”, tet”, © ?, Sata”, “tane”
sozctkleri Hazmoktodm

. E’(kinlige katilacak 6grenciler S|rc13[o tohtcgc 9elir ve kUPU masaya atar.

ZENGiNLESTiRME . KUPUn ustte kalan Huzeginde yazan sozeik égrenci tarafindan okunur.
UYGULAMASI . Ogrencinin okudugu sézcugu diger 'cﬁgr‘enciler defterine yazar.

B) “Sszcik Olugturallm” etl:inligi icin 'dgrencilere calisma l(agldl dcgl’ullr.
. Ogretmen verilen her gérselin bir hece ile eslestirildigini ségler.
. Ogrencilerden Sijrseuerin altinda yazan heceleri okumalarini ister.

. Ogrenci[er Sérsel ve hece e$le$tirme[erine g'c')re oluwn sbchgU bularak yazar.

C) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1. TEMA I

CALISMA KAGIDI
Sézciik Olusturalim

Y&Snerse: Asogldoki islem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi

9er¢e|<le$tirelim.

1) Gsrsellerin altinda yazan heceleri o|<u50l|m.

2) Gésrsel hece eslestirmesine 9<b're oluson sézcukler; HCIZO'.Im,
okuyalim.

3) luson sézciklerden birini sece[im.

4) Resim defterimize iqerisinde sec_ilen sézcugUn gérselinin bulun—
dugu bir resim c_:izelim

¥ O @ A O
(an)  (na)  (ten) (o (W (o]

e AS

L @ Q ©




] 1. TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullomhrl(en; sirec bileseni tam olarak Ser‘c_ekles’(i ise 3 puan, kismen 9er¢e|<le$’(i ise 2

puan, hic_ gergeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin cldlgl toplom puan

dikkate alinarak degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adlar: Kﬁp’(e Ne Yamgor? Sézciik Olusturalim

PUOI’] AFO'.II([OPI:

11P—12P : Olcutler soglcnmlstlr.
7P—10P : Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ih’(igoq dugulon kisimlar tekrar edilmelidir.

4P—6P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




— 2. TEMA

1. SINIF FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Mustafa Kemal'den Atatiirk'e 2 Tema

ETKINLIK ADI

Sézcik Olusturalim

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci dinledigi sese karsilk 9elen semboli/ harfi tonlldorok sesleri OHIF{ etme—
sini sqglqmcldlr. AHI‘ICG 6grendigi ses, hece, sc'jzcuk ctmleleri i$itilebilir bir ses dUzeHinde

séglegerek harf ve heceleri dogru seslendirmektir. Verilen yazma motergolini hece, sozcik
ve cumleleri dogru gozorok kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma yénlne uygun

olarak harf sézcik ve cimleler arasinda uygun bO$lu|< birakir.

Zenginlestirme sﬂrecinde; 6grencilere anelik merak u30nd|roca|<, 6grencileri Ust dﬂzeg dUsUnmeHe

Hijneltecek ve 6grencilerin biregsel E)grenme ihﬁHoc,lorlnl |<or$|l050co|< etkinlikler hazirlanabilir. Veri-

ZENGINLESTIRME o s odone BT TR
UYGULAMALARI len seslerle |lg|[| oyun oyun tasarlama et|<|nl|9| ile stirec zengmleshnlebdln Zengmlesﬂrme stirecinde;
6grenme ortamlari 6grencilerin farkl 6grenme stillerine gére biregsel ve is birlikli Qol|§moloro katki
soglogacok sekilde tasarlanabilir
' Coll$mo l«ig|d|
ARAC GERECLER . Kalem
+ Sgi
A) *Slcjizci]k Oluﬁcurqllm” etkinligi icin O§dgld0l{i islem basamaklari ta|<ip edilir.
' Qgretmen 0$c|g|do|<i calisma k6g|d|n| etkinlige katilacak <">grencilere dogltm
ZENGiNLESTiRME f Ogrencile'rdenl verilen horﬂerin. |<or$|l|g| olan geometrik $e|<illerle sézcikler olugturmosn
UYGULAMASI ve satir dlzgesme yazmasi istenir.

f Ogrencilere Hozdlklom sézeiklerden birini se¢ere|< hil(ége kurgulomolom ve kurgulddlklom

hikaﬂegi c|r|<od0$lor|no anlatmalar séglenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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CALISMA KAGIDI
Sézcik Olusturalim
Yénerge: Asogldoki islem basamaklarini Jt<:1|<ip ederek etkin[igi

9er<;e|<le$’tirelim.

1 Sekillere ait olan harfleri okuyalim.

2) Sekillere |<ors|l||< 9elen horﬂer?e sézcik olus’turollm.

3) Oluson sézctigu satir dizgesine Hozohm.

4) Sezciklerden EE)ir*inin icinéz gec_tigi bir hikage kurgulogollm ve

OF‘l(CIdCI$[OF‘IFﬂIZCI onlotollm

S0 [ E B O &
() () () (1) () U (o) (k) Cu)

o] [¥ 0 |Of ¥

2. TEMA




— 2. TEMA

dikkate alinarak degerlenc]irme Hopdm
Etkinlik Adi: Sézcik Olusturalim

GOZLEM FORMU

Gazlem formu |<uuon|[|r‘|<en,- sirec bileseni tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gerceklesti ise 2

puan, hic gerc_el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin old|g| toplam puan

11p—12p : Olcatler soglonms’ur.

7p—10p : E.|<si|<[er tamamlanmaly, slcutlerde ihtigoc_: dusu[on kisimlar tekrar edilmelidir.
4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.

ALCUTLER
W
< c
O
< o) —
:8 n C
> > 3
£ = 2 &
S 2 EL
. 8 o .2
C > 2
o o =)
> C 0
o ) S £
5 = S >
<
£ £ 3 g5
o o S 9
= Y 5 =8
2 C c o % @
g £ 3 2 2 5
.. S 5 — s
Okul Ogrencinin - 5 :§ i :s’ —’%’5 Toplam
Vv - e =
No. Adi SOHOJI £ © € ja é ’“'6)3_—‘8 Puan
G | G & | =
T % T 8 A O &
Puan ArOllI(lOl"l:
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2. TEMA ——

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Mustafa Kemal'den Atatirk'e 2 Tema

ETKINLIK ADI

Hikége Kurguloyohm

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci dinledigi sese karsilk gelen sembold/ harfi tomgorok sesleri ayrt
etmesini soglomakhrﬁ AHI‘ICG bgrendigi ses, hece, sézciik, cumleleri isitilebilir bir ses
dUzeHinde séglegerek harf ve heceleri dogru seslendirmektir. Verilen yazma motergolini
hece, sdzctk ve cumleleri dogru Hozorok kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma

anUne uygun olarak horf sozcik ve cumleler arasinda uygun boglul( birakir.

Zenginlestirme sUrecinde,- égrencilere anelik merak uHondlracol(, égrencileri Ust dUzeg dU$Unmeye

aneltecek ve égrencilerin biregse[ 'c'>grenme ihtiHoclonm korsllagocck etkinlikler hazirlanabilir. Veri-

ZENGINLESTIRME o e T
len seslerle |lg|l| oyun oyun tasarlama et|<|nl|9| ile strec zengnnleshrllehhn Zengmleshrme stirecinde;
UYGULAMALARI e IR S
dgrenme ortamlar ogrenmlerm farkl égrenme stillerine gore blreHsel ve is birlikli calismalara katki
soglogocok $e|<ilde tasarlanabilir.
. Calisma kagldl
ARAC GERECLER + Kalem
v Sllgi
A) “Hikage Kurgulaﬂcllm” etkinligi icin O§dglddl(i islem basamaklari {okip edilir.
' (;allsmo kagldl etkinlige katilacak égr‘enci[er‘e dagl’(lhr‘.
' Qgrencilerden balklarin tzerinde yazan heceleri okumalari istenir.
. ] . Ogrencilerden baliklarin tizerind heceler ile szcukler olust lart istenir.
i e e el e
UYGULAMAS| R 9 gesine 9 g

' Ogrencilerden 3ozd||<lor| sézctkleri kullanacaklari bir hikage kurgu[cmolorl istenir.

f Kur‘gu[cdﬂdorl hikégegi orkodcslar‘lno anlatmalar séHlenir‘.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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— 2. TEMA

CALISMA KAGIDI
Hikaﬁe Kur‘gulagollm
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jtc1|<ip ederek e{kin[igi

9er<;e|<le$tirelim.

1) Baliklarin tzerinde yazan heceleri okuHollm.

2) Heceleri birlestirerek sszcukler olusturalim.

3) Qlusturdugumuz s6zcugu satir dizgesine azalim.
4) Yazdigmiz sézcukleri kullanocoglmlz bir E
5) Kurgjodlgmlz hil«”]gegi arkadaslarimiza anlatalim,

X iogl>  Plnol> ><%ﬂ> >(@:I> >{g>

e D> K> XD >{:5> X to 1>

o>  Plnab> >4.§3> >¢> >ﬂ£§>

X o8> KED KE;D >¢> >{:5>

XL K@D ><ﬂ}5> >¢> KZ:D
Xl > >{§]>

ikage kurgu[ogollm.
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2. TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullamhrl(en; srec bileseni tam olarak gerqek[esti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2

puan, hiq gerc_el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir égrencinin clchgl toplam puan

dikkate alinarak degerlendirme Hopdm
Etkinlik Ads: Hil(ﬁge Kurgulogollm

OLCUTLER
—_
—= £
[%3 -
3 e
2 - 2
C 5 i
— oD —
:S op} C
) 2 mO)
£ -2 -
S c 5
o) @ [3}
jp} o N
[} (o] =
3 C 9 .
9 9 0§ .
£ 3 1 ©
L ° e Y 2
T’U > 8\ %j )83
5 C = 20 o
29 -+ O [ Hopit=] C
Okul Ogrencinin < 5 :§ —3%3‘0 ﬁb
VY [ IS4 3
No. Adi Sogadl £ © T = ’“gj = § Toplam Puan
Lo O C ) T B
I % T o O 5 A
PUQn Arolll(lor‘l:

11P—12p : Olcatler saglonmlstlr.
7P—10p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ihtigoc,: dugu[on kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




— 2. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI Mustafa Kemal'den Atatirk’e TEMANO
2. Tema
ETKlNL'K ADI Balonlar Birles’(irelim - Bulmaca Cbzelim

ETKINLIGIN AMACI

Bu e{kinligin amaci dinledigi sese karsilk gelen sembold/ harfi {cnlgorok sesleri OHIF{
etmesini soglomoldlr, AHFICG ijgrendigi ses, hece, sézcik, cumleleri isitilebilir bir ses
dUzeHinde séglegerek harf ve heceleri dogru seslendirmektir. Verilen yazma motergolini
|'1ece, sézcik ve cumleleri dogru Hozorol( kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma

HénUne uygun olarak hcrf sozcik ve cumleler arasinda uygun bO$lu|< birakir.

Zenginlestirme sUrecinde,- égrencilere Hb'nelil( merak ugondlrocok 6grencileri Ust dUzeU dU$UnmeHe

Héneltecek ve égrencilerin biregsel 6grenme ihtiaoqlorlm korsllogocok etkinlikler hazirlanabilir. Veri—

ZENCEINEES T2 len seslerle ilqili o % ( thinligi ile st inlestirilebilir. Zenginlesti trecinde;
UYGULAMALARI N g HufmvogurT o.scr ama ”ev inligi |elsurle<,: ze?gm e.s iritepilir. , en.9|.n les irme strecinde;
8grenme ortamlary ogrencderm farkl égrenme stillerine gdre bn‘egsel ve is birlikli calismalara katki
saglagocck $e|<ilde tasarlanabilir
' Collsmo l(ﬁglc]l
. Kalem
ARAC GERECLER + Slgi
. Balon
. Tahta Kalemi
A) *Bq'lonlqu Birlestirelim” etkinliginde ogogldaki islem basamaklari J(ol(ip edilir.
. Ogretmen tarafindan etkinlige katlacak égrenci sayrsi kadar balon getiri[ir.
' Qetirilen balonlar etkin[ige katilan 6grencilere dogmhr ve sisirmeleri istenir.
' Qgretmen her &grenciye bir sézcik ségler.
' Ogrencilerden kendilerine séglenen s6zclgu tahta kalemi ile balonun tizerine
gozmolcmm ister.
' Eﬂ(in[ige katilacak 6grenciler sézcuklerini balonlarinin tzerine Hozdﬂdon sonra ayaga
kalkarlar.
f Qgrenciler sinif ic;erisinde dogmﬂ( bir seki[de durur,
i i f Qgretmen balonlardan olumn bir cumle séHler.
ZENG|NLEST|RME ' Ogrenciler ctimlenin hongi sozctiklerden o[U$tuguno dikkat eder-
UYGULAMASI f C(Jmlegi o[U$turon sézcuklerin Hcmh oldugu balonlar honsi égrencilerde ise o

bgrenciler égretmenin yanina gelerek sézeuk sirasina 9(’5re cﬂmlegi olusturur‘

B) “Bulmaca Cézelimﬂ etkinligi 6grencilere calisma kagld. dogl’ullr.

&)

Ogretmen osogdoki c;ol|smc| |<69|d|n| etkinlige katilan 6grencilere dogmr.
Verilen sozcikler 6grencilere okutulur.

Bu sezcukleri bulmaca i¢erisinde bulmalari istenir.

Kalan harfleri snr05|3lo kutunun icine 3c|zmc|lor| istenir,

Olusan cimle bgrenciler tarafindan okunur.

Etkinlik sonunda *Geézlem Formu” doldurulur.
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CALISMA KAGIDI
Bulmaca Cézelim
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligi
gerc_:eklestirelim.
1) Verilen sézcikleri bulmaca ic;inde soldan sogo ve Hul(orldon
CISGgIHO bulalim ve bogogollm.
2) Kalan harfleri sirasi ile kutularin icine HGZOlIm.
3) Shcre i bulalim.
INEK KEKIK KULAK
TOKA KULE OLUK EKIN
o K E K i o x
T K U L A K
O K O K U L
K | N E K A
A N E K | N
O O L U K K
K U L E A T
28



— 2. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu ku[lonl[lr‘l(en; slrec bileseni tam olarak gerc,el([es’ti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2
puan, hic_ gergel([esmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin old|g| ’toplom puan

dikkate alinarak degerlen&ir‘me Hopmr‘.
Etkinlik Adlar: Balonlari Birlestirelim — Bulmaca Cézelim

OLCUTLER
T
. 9

3 c =

c -5 E 9 <

7} c =a =p) o

o 5] 0 N

s ~a o~ 2 gj

& 3%

b > D £ j

3 & c o P i)

£ C o} 2 o N £

S5 = el o &) _g b=l

o p = 5 2 . o

¥ 5 9 5o > 9 g

-~ X 8 (s} g —~

S 2 ) o S =
A R & £ T 5 2 3
Ogrencinin 0 _a v j«u —E L 9

Okul No. Adi Sogadl -+« é) bl :é %’j@ €« Toplclm Puan
o ¢} d = o
I 3 T A O & T

Puan Araliklar:

13p—15p : Olc_tuﬂer soglonm|$’(|r.

8p—12p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ih’cigoq dugu[cln kismlar tekrar edilmelidir.
5p—7p : Olqutler bastan tekrar edilmelidir




3. TEMA

1. SINIF FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
3. Temq

Cevremizdeki Yosom

ETKINLIK ADI

Kodlama Yopohm—Tohmin Edelim

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci dinledigi sese karsilk 9elen sembolii/ harfi tonlgcrok sesleri ayrrt etmesini
soglomokhr. A-drlcu 6grendigi ses, hece, sézci]k, cumleleri i$itilebi[ir bir ses dﬂze-dinde séglege—
rek harf ve heceleri dogru seslendirmektir. 96rsellerden hareketle verilen yazma ma’(erao[ini
|'1ece, sézcik ve cumleleri dogru Hozorol( kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma
Hénﬂne uygun olarak hcrf sézctk ve cumleler arasinda uygun b0$lu|< birakir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI

Zenginles’(irme sUrecinde,- égrencilere Hénelik merak usondlrocok, 6grencileri Ust dUzeH dU$UnmeHe

Hénel{ecek ve égrencilerin biregsel 6grenme ih’(igoqlorlm korsllagqcok etkinlikler hazirlanabilir. Veri—
len seslerle ilgili oyun oyun tasarlama etkinligi ile strec zenginlestirilebi[ir, Zenginles’(irme sUrecinde,-
69renme ortamlari 6grencilerin farkli 6grenme stillerine 96re biressel ve is birlikli gallsmaloro katki

saglogocak sekilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Cohsmo |<69|d|
. Kalem

« Sigi

. A4 kag.dl

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

A) *Kodlama YGPGlIm” etkinligi icin csagldaki islem basamaklari {qkip edilir.
' golsmc l«aglch ], eﬂ(inlige katilacak 6grencilere dcglhlm
. Ogr‘encilerden qollsmo kagldmda verilen tob[oHu incelemeleri ve tablodaki daireleri
bglirlemeleri istenir.
. Ogrencilere kodlama Bopoccklcr‘l séglenir.
. Tablodaki renkli dairelerin bO$long|¢ noktas oldugu ve l(o&lomogo buralardan
basloyacoklar‘l bilgisi verilir
+ Tablonun altinda daireler ve Hén oklarina dikkat ederek kodlama Hopmolarl istenir.
. Kodlama sonunda ulos|lon varllgln adinin ilgili dairenin |<ars|5|ndo|<i satir dizgesine
Hozdmoa istenir.
B) “Tahmin Edelim” eﬂ(inligi icin calisma kag.d. 2 6grencilere dagl’(lllr.
. Cohsmo |<69|d| 2’ de verilen hikaye 6gretmen tarafindan etkinlige katilan 6gren—
gillere okunur.
. Ogre{men 6grencilerc|en hil«igenin devamini tahmin etmelerini ister.
. Tahminlerini qohsmc kagd. 2’ de verilen dlana <;izmelerini séglenir.

C) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




CALISMA KAGIDI-1

Kodlama Yapollm
Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini J(<:||<ip ederek etkin[igi

9erc;e|<le$’cirelim.
1) Renkli dairelerden bas[ogorak oklar Jt<:1|<ip edelim.

2) U[ostlglmlz vorllgln adini satir dizgesine Hozollm.

T




3. TEMA

CALISMA KAGIDI-2
Tahmin Edelim

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini to|<ip ederek etkin[igi
9er¢e|<lestirelim.

1) Ogretmenimizin okudugu hil«’iHeHi din[etdelim.

2) Hil«'ﬁHenin devamini tahmin edelim.

3) Tahminlerimizin resmini olus sirasina gére verilen alanlara c;izelim.

4) Hikﬁgege uygun bir bosl||< Hozollm.

Omer; okulda L:Jeni segler 6grenmegi, orkodoslorlglo ogunlor
oynamay seven c,ohsl«:n bir c_oculdu. Her sabah erkenden |<o“<or_j_ okul
klgofetlerini giger; kohvo[’(lsmlnaopor ve evden c_||<ord|_.' Bir gUn Onrmer
erken kolkmoglnco annesi Omer’in odasina 9ldlp Omer’e seslend.
Omer halen uHuHordu Annesi Omer inyanina glttlglnde Omer in
hasta o[dugunu fark etti. Hemen Omerl l(OldIr‘IP doktora 9otur‘du

/ N N

- /
3 N

/
N

N\
~




—— 3. TEMA

GOZLEM FORMU

Gaézlem formu kullanlllrl(en,- sirec bileseni tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2

puan, |'1i<_: gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan

dikkate alinarak degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlar:: Kodlama Yapollm—Tohmin Edelim

Puan Aralllfl.am:
13P—15P : Olcutler soglonml$tlr.
8P—12p : Eksikler tamamlanmaly, slcitlerde ihtigoc_ duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

5P—7p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.
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3. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
3. Tema

Cevremizdeki Yo$om

ETKINLIK ADI

Sézcik Piramidi

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci dinledigi sese karsilik gelen semboli/ harfi tamgcrok sesleri oglr"( et—
mesini scglcmcldlr. AHF‘ICO 6gr‘endigi ses, hece, sézcuk, cumleleri isi’(ilebilir bir ses dUzeHinde
stleHerek harf ve heceleri dogr‘u seslendirmektir. Verilen yazma motergolini hece, sdzetk
ve cimleleri dogr‘u chcr‘ck kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma yénlne uygun
olarak hor‘f sézcuk ve ciimleler arasinda uygun bos[uk birakir.

Kurdugu ctmlelerde noktalama isar‘e’(ler‘ini kullanarak bUHUk harfleri kuralina uygun kullanir,

ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak uHandqucok 6grencileri Ust dUzeg dUs(Jnme-de

Héneltecek ve 6grencilerin biregsel 6grenme ihtigoclomm |<ors|l03c|col< etkinlikler hazirlanabilir, Veri—
len seslerle ilgili oyun oyun tasarlama e{kinligi ile strec zenginlestirilebilin Zenginle$tirme sUrecinde;
6grenme ortamlari 6grencilerin farkli 6grenme stillerine 96re bireHsel ve is birlikli col|smolqro katki

sqglogucok $e|<ilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Cahsmo l(ﬁgldl,

0 Kclem

. Silgi

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

A" §6zci.'|l< Piramidi” etkinligi icin a;ogldoki islem basamaklari tc||<ip edilir.

' Qgretmen calisma |<€1Q|d|n| etkinlige katilacak 'dgrencilere dogltlr.

f Ogretmen, 6grencilere col|$mo l«igdmdoki etkinligin nasil Hopdocagm anlatir,

' Pir‘omit seklinde dizilmis cemberlerden en usttekinin boslanglc noktasi olocoglnl sbglen

f Ogrencilere bos[ong|¢ noktasindan basloyorok osogl dogru hareket edeceklerini ségler.

+ Hareket ederken ustteki cemberden sag ya da sol alttaki cembere dogru 30[ cizmeleri
ve her bir harfi sadece bir defa kullanabilecekleri ifade edilir.

. Yol boyunco to|<ip ettikleri harflerin olusturdugu s6zcugu satir dizgesine 5ozmo[or|
istenir.

f ogrencilerden piromidin Honmdoki satir dizgesine olusturulon sozeik ile ilgili bir cumle

gozmolorl beklenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




——— 3. TEMA

CALISMA KAGIDI

Sézeik Piramidi

Y&Snerse: Asogldoki islem basamaklarini tckip ederek etkinligi

gergeklestirelim.

1) Piramidin Jtepesinden asag dogru hareket edelim.

2) Hareket ederken ustteki cemberden sag ya da sol alttaki
cembere dogru Hol c_:izelim.

3) Yol bogunco her bir harfi Holnlzco bir kez kullanalim.

4) Yol bogunco J(c1|<ip et’cigimiz harflerin olusturdugu s6zclgu

piromidin Honlndoki satir dizgesine Hozohm.

5) Olusturdugumuz sézcik ile anlamli ve kuralli bir cumle Hozollm.
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3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gaszlem formu kullomhrl(en,- sUrec |:>ile$eni Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir.

ogr‘encinin cldlgl J(oplam puan dikkate alinarak degerlendirme 90P|l|r.
Etkinlik Adi: Sézcik Piramidi

PUOI’] AFG'.II('.OI"I:

10P—12P: Olcutler soglonmlstln

8P—9p : Eksikler tamamlanmaly, slcttlerde ihtigcg dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

6P—7P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




——— 3. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
3. Tema

Cevr‘emizdeki Yasom

ETKINLIK ADI

Anlat Bul

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci 6grendigi ses, hece, sézcuk, cumleleri i$itilebilir bir ses d(]zeyinde sé-dlege—
rek harf ve heceleri dogru seslendirmektir. Harf ve heceleri dogru seslendirerek szcukleri
dogru okur. Ses[er‘i, heceleri, sozcikleri ve cumleleri teleffuza dikkat ederek isi’(ilebilir ses

dUzeHinde okumasini soglomckhr.

Zenginlestirme sUrecinde,- égrencilere Hénelik merak uHondlracol(, 6grencileri Ust dUzeg dU$(JnrneHe

aneltecek ve égrencilerin biregse[ 6grenme ihtigoclanm |<c|rs|choccl< etkinlikler hazrlanabilir. Veri-

ZENCIRLESTIR YL len seslerle igili % ( thinligi ile st inlestirilebilir. Zenginlesti trecinde;
UYGULAMALARI gili oyun oyun tasarlama etkinligi ile stirec zenginlestirilebilir. Zenginlestirme stirecinde;
égrenme ortamlari 6grencilerin farkli 6grenme stillerine gére bireHsel ve is birlikli (;cllsmolora katki
soglogocok $e|<ilde tasarlanabilir.
+ Kalem
ARAC GERECLER + Silgi
. Kavanoz
A) *Anlat Bul” etl:inligi icin osugldaki islem basamaklar: taldp edilir.
' Ogretmen elinde bir kavanoz bulundurur.
' Efkin[ige katlacak 6grencilere dinleme ve konusma kurallarini hatirlatin
f Ogretmen O$ogldo verilen sézcikleri |<U<;0|< l(églﬂoro ayri ayri yazar ve kavano—
zun icine atar,
. simit, misi, Gtd, masa, saat, asky, sut, kemir, snlik, kalem, tsren, yon, Bumurtq say,
6H|<0, HOL oyun, ay, leglek, kolge, Helek, Ho‘cok, ayna, 301(0, dut, kedi, dere, dede,
. ) déner; odun, 8rdek, doktor, dudiik, tzim, tuz, muz, yaz, kazak, teHze, HUZU[(, zil, muzik
ZENGINLESTIRME . Etl(in[ige katilan ijgrenciler iki gruba OHFI[IF.
UYGULAMASI v Her gruptan birer égrenci S|r03[c {ohtago gelir,

f Tohtogc Selen 6grenci kavanozdan bir l(églt qeker ve l«’igldln iqinde yazan sijzcugu
sessizce okur.

f Ogrenci okudugu sézcﬂgu kendi grubundol(i 6grencilere horekeﬂerigle, uygun
sézcik ve cumlelerle verilen sure icerisinc]e onlotmogo c,ol|$|r.

f Grup{cl(i diger 6grenciler anlatilan stizcugu bulmogo col|$|r[or,

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanlllrl(en; sirec |:>ile$eni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen gerqel(les’(i ise 2

puan, |'1i<_: gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan

dikkate alinarak degerlendirme HGPI[IF‘.
Etkinlik Adi: Anlat Bul

Pucm Arolnldoru:

11p—12p : Olcatler scglonmls’(lr.
7p—10p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ih’cigcc_: dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




——— 4. TEMA

1. SINIF FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Yol Arkadasimiz Kitop[or 4 Tema

ETKINLIK ADI

Hikﬁae Kurgulagollm

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci z‘jgrendigi ses, hece, séchl(, ctimleleri isitilebilir bir ses dUzeHinde séglegerek
harf ve heceleri dogru seslendirmektir. Verilen yazma motergolini hece, sézcik ve cumleleri
dogru Hozorok kullanmaktir. Harfleri temel formuna ve yazma ydnine uygun olarak harf
sézctk ve ciimleler arasinda uygun bosluk birakir.

Kurdugu cimlelerde noktalama isaretlerini kullanarak bUHUk harfleri kuralina uygun kullanir,

Zenginles’(irme s(Jrecinde; 6grencilere Hénelik merak ugcndlrocok 6grencileri Ust dUzeH dusiJnmeHe

génel’(ecek ve b’grencilerin biregsel dgrenme ih’(igoglorml |<ors|lqgocq|< etkinlikler hazirlanabilir. Veri-

ZENCINLEHMRN 3 len seslerle ilgli o tasarl thinlig ile st inlestirilebilir. Zenginlesti trecinde;
UYGULAMALARI “ g Hu"nv oHurT q‘scr ama "ev inigi |e.sur‘e<; zelll'mgln el$ iritepilir. : enlgnl'm és irme strecinde;
égrenme ortamlary ogrenmlerln farkl dgrenme stillerine gore blregsel ve is birlkli calismalara katki
sogloaqcok sekilde tasarlanabilir.
ARAC GERECLER + - Galsma kagd
. Kalem
A) “Hikage Kursulcgallm” etl:inligi icin c;agldaki islem basamaklar tol(ip edilir.
. Ogretmen tarafindan farkli renklerde 3 adet tuzluk hazirlanir. Tuzlul(
Tuzluklarin birine farkl |<i$iler, birine farkli olaglor, birine de farkl Herler Hcmhr‘. Orne—
§in, sari renkte kisiler, mavi renkte o[oglar, He$i[ renkte Her‘ler HGZI[IF.
E’(l(inlige katlan 6grencilere birer calisma kﬁgd verilir.
E’(l(inlige katlan égrenci égre’(menin yanina gider.
Tuzluktan bir yer ve birden ona kadar bir sayl si)’gler.
Ogretmen &grencinin seqtigi Herden séglenen sayl kadar tuzlugu acip kopor‘.
Seqilen Herin i(;inde yazan bilgi ilgili égrencinin collsma kogdmm Uzerine Hozchr‘lhr.
ZENG|NLEST|RME Eu,l,l#im uqlflc:rli!lt%izlltlkt icin dz: Hjiltllr. e e 5 o
UYGULAMAS| gili 6grencinin bilgileri tamamlandiktan sonra ayni islemler diger égrenciler icin de

9er<;e|<le$tiri[ir.

E’(l(inlige katlan 6gr‘encilerc|en tuzluklardan cikan kendilerine ait bilgilerle bir hil(é‘lge
Lurguloma[cr‘l istenir.

Qgretmen 6grencilere 20 dakika stre verir.

Ogrenciler‘den tuzluklardan <;||<on bilgilerle Lurgu[odﬂ(larl hil(ﬁHeHi Uozmalorl

istenir.

Siire sonunda olusturulan hil(ﬁﬂelerini swcglo etkinlige katilan diger 6grenciler ile

PGHLG$mO[0FI soglonlr.

B) Etkinlik sonunda *“Gézlem Formu” doldurulur.

w

O



4. TEMA

CALISMA KAGIDI
Hikaﬁe Kur‘sulaﬂollm
Yéinerge: Asog|do|<i islem basamaklarini takip ederek

Tuzluk
etkinligi gerc_eklestirelim.

1) Tuzluktan ¢||<on bilgileri <;ol|$mo kag|d|ndol<i uygun Herlere Hozollm.

2) C||<on bilgiler‘in ic;erisinde yer oldlgl bir hikaﬂe kurgulogollm ve
yazma alanina Hozohm.

3) Hikagege bosl||< yazmay unu’cmogollm.

4) Olusturdugumuz hil«'ﬁﬂegi sinif orkodoslarlmlz[o poglosollm.

HIKAYENIN ADI

KISILER: o OLAY: oo

YER: s




—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrl(en; slrec bileseni tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Ads: Hil«’ige Kursulagollm

Pucn AFO[I'('.OI‘I:

11P—12P : Olcatler saglonmls’clr.
7p—10p : Eksikler tamamlanmali, slcitlerde i|'1ti3cn¢ dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




2. ETKINLIK
TEMA ADI Yol Arkadasimiz Kitaplar TEMA NG
4. Tema
ETKINLIK ADI Sezctk Turetme
ETKiNLiéiN AMACI Bu etkinligin amaci hecelerden sézoﬂkler, sézciklerden cumleler ureterek hece, sézetk ve cumleler
olusturmaktr,
Zenginlestirme s(lrecinde; égrencilere Hénelik merak uHondlrccok égrencileri st &Uzeg cﬂjsunmege Hénel—
ZENG|NLEST|RME tecek ve 6grencilerin bireHsel 6grenme ihtiyoglomm |<0r$|[030co|< etkinlikler hazirlanabilir. Verilen seslerle
UYGULAMALAR| ilgi[i oyun oyun tasarlama etldnligi ile strec zengin[estirilebilir, Zenginlestirme siirecinde; 6grenme ortamlary
t’)érencilerin farkl t')grenme stillerine gc‘jre bireHsel ve is birlikli c,oll§moloro katki sagloHocok $e|<ilcie tasar—
lanabilir.
' Collsmc |<69|d|
. Kalem
ARAC GERECLER + Silgi
+ Balon
. Tahta kalemi
A) u"S'tjizcﬁl( Ttretme” efl:inligi icin c§o§|c|o|<i islem basamaklar {c|<ip edilir.
. Qgretmen o$ogldc|<i calisma l«’igldlnl etkin[ige katlacak 69rencilere dcgltlr.
ZENG|NLEST|RME . Ogrencilerden verilen $oblonlordo|<i sézctkleri okumalar istenir.
UYGULAMAS|  Sezcikleri olusturan hecelere dikkat etmeleri sbglenir.
+ Verilen sézcuklerdeki heceleri kullanarak yeni sézcukler turetmeleri istenir,
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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4 TEMA ——
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CALISMA KAGIDI
Sézctk Turetme

Y&Snerge: Asogdoki islem basamaklarini Jcc:||<ip ederek etkinligi

gerc_eklestirelim.

1 Soblondo verilen sézcukleri okugohm.
2) Verilen sézctklerin hecelerine dikkat edelim.
3) Verilen sszciklerdeki heceleri kullanarak Beni sézcik o[usturohm.

4) Qlusturdugumuz sézcukleri drnekteki gibi Hozollm.

bogrom toprok gézde sézluk 5€$i[ meldup
bogrok ....................................................................
yenge | suzgec orqgu inek sop|<o snlem
okul |<03un cilek c;ekgot der9| tarla
hall sandik kamur pe|<mez yasar atki
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4 TEMA ——

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullonlllrl(en; strec bileseni gerc_:ekles’(i ise 2 puan, istenilen clt'JzeHde clegil ise 1 puan

verilir. Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak degerlendirme HGPI[II".

Etkinlik Adi: Sézctk Turetme

Puan AFO[II('.GI‘I:

9P—10p : Olcutler soglanmls’(lr‘.
7P—8P : Eksikler tamamlanmaly, slcutlerde ih’(iHCI(_: duHulon kismlar tekrar edilmelidir.
5P—6P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




——— 4. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

Yol Arkadasimiz Kitoplor

TEMA NO
4. Tema

ETKINLIK ADI

Geérselden Hikﬁgeﬂe — Heceden szcuge

ETKINLIGIN AMACI

Bu

etkinligin amaci hecelerden sézcukler, sézciklerden cumleler ureterek hece, sdzcik ve

ctmleler olusturmaktir

Zenginlestirme sUrecinde,- 6grencilere Hénelik merak UHGndIr‘GCOI(, 6grencileri Ust dUzeH dU$Unmege

anel’(ecek ve 6grencilerin biregsel 6grenme ih{igoglorlm l(or&logocol( etkinlikler hazirlanabilir. Veri-

ZENGINLESTIRME s e PR SRR TR ,
UYGULAMALARI len seslerle |l9|l| oyun oyun tasarlama etlunllgl ile strec zen9|nlest|r|leb|l|n Zen9|nle$hrme stirecinde;
6grenme ortamlary 6grencilerin farkl ‘dgrenme stillerine gére bireldse[ ve is birlikli Qall$moloro katki
soglogocok $e|<i[de tasarlanabilir.
. Coll$mo kag|d|
+ Kalem
ARAC GERECLER N ]
+ Balon
. Tahta kalemi
A) *Qérselden Hik&seae” etkinligi icin G§led0l(i islem basamaklar ’ca|<ip edilir.
' Qgretmen toh‘cogo 4 tane kare, 4 tane ucgen, 4 tane cember cizer.
' Qgretmen tarafindan belirlenen 6grenciler sn‘osngla tohtogo qogrlllr.
' Qgrencilerden tahtadaki sekillerden biri ile gérse[ olusturmalart istenir.
. Ornegin; 6grenci qemberin biri ile gijne$ oluﬁurqbilir.
. Cizdigi g'drselin adini $e|<lin altina yazar.
. . . Tum $e|<il[er ile S(’jrse[ler olusturulup adlar 302|[c|||<{c|n sonra Hozdan adlar kulla—
ZENGlNLESTlRME nilarak bir hikége kurgulamalqu istenir.
UYGULAMASI

Kurgulonon hikage defterlerine HGZdIFI[Ir.

B) “Heceden Sézcuge” etkinligi icin 8gretmen O$Ggld0l<i calisma k&gldml Bgrencilere dagl’ur.

Q

E’(l(inlige katilan 6grencilerclen ilk sézcﬂg(]n son hecesi ile boslaﬂon Heni sézetk

turetmeleri istenir.

Etkinlik sonunda “Geézlem Formu” doldurulur.




4 TEMA ——
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CALISMA KAGIDI

Heceden Sézcﬁge

Yénerse: Asogldoki islem basamaklarini to|<ip ederek etkinligi

gerc;eklestirelim.

1) Verilen sc'jzcug(in son hecesi ile boslagon Heni sdézeik

olusturalim.
2) Olusturdugumuz her sc'jzcijgt]n son hecesi ile Heni soézcikler

olusturarak srnekteki 9ibi Hozallm.




—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gaszlem formu kullomhrl(en,- sUrec |:>ile$eni Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir.

ogr‘encinin cldlgl J(oplam puan dikkate alinarak degerlendirme 90P|l|r.
Etkinlik Adlari: Gérselden Hik&ﬁege — Heceden Sézcﬁge

Puan Aralnk_lf:rl:
10p—12p : Olcutler scglonmls’(lr‘.
8p—9p : Eksikler tamamlanmal;, slcutlerde ihtigoc_: duHulon kismlar tekrar edilmelidir.

6p—7p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.
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5. TEMA

1. SINIF 5. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
5. Tema

Yeteneklerimizi Kesfediyoruz

ETKINLIK ADI

Hepimiz Biriz

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amacy; 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin yani sira dos‘(lul(, Hcrdlmse—

verlik gibi degerler GFGCI[IQIH[G sosgol farkindalik ve is birligi becerilerini ge[i$tirmeleridir.

Zenginle$tirme strecinde tigrencilere Hénelik merak uHondwoccl(, 6grencileri Ust diJzeg

d0$u‘nmege Héneltecek ve 6grencilerin biregsel ('jgrenme il’\tiHOClGl"lnl |<c1r$|[030c0|< etkinlikler

ZENG'NLESTIRME hazirlanabilir.
UYGULAMALARI '
Zenginles’(irme surecinde égr‘enme ortamlari 6grenciler‘in farkli 6grenme stillerine gére
biregsel ve is birlikli qall$moloro katki sog[ogocok seki[de tasarlanabilir.
+ Not l(égltlorl
ARAC GERECLER + Boya
+ Renkli karton
A) ‘Hepimiz Biriz” e{kinligi icin O§Gglddl(i islem basamaklari {qkip edilir:
. Ef(kinlige katilacak égr‘enciler belirlenir.
' Qgr‘enciler‘e tahminlerini Hozmolarl icin kucuk kagl’(lar doglhllr‘.
f Ogr'e’(men, 6grenciler‘e bir metin oku30c09|n| ve bu metnin bazi Herlerinde durarak
dqumlnl tahmin etmelerini istegecegini ségler‘.
. Ogr'enciler‘den metni dikkatle dinleHer‘ek tahminlerini not almalarini ister.
+ “Arkadaslk” metni okunmcHo baslanir. (1) ve (2) numardl Herlerde durularak
§grencilere “Sizce daha sonra ne olmus’(ur‘?” sorusu Hénel’(ilir.
ZENGiNLESTiRME ' 8?renc!terfn ta:mfnterfnf Hozmolarl icin zlcmon verlllr.. ; l(
UYGULAMASI » Ugrencilerin tahminlerini yazmasi tamamlaninca metnin devami okunur.

f Ogr'enciler‘den HGZdIHOr‘I tahminlerle dinlediklerini korsl[cshr‘mo[orl istenir.

. Farkl ’(ohminlerde bulunan 6grencilerin tahminleri okutulur ve bu tahminler hakkinda
tartisili, Ogrenciler‘e metinle ilgili csagldoki sorular Hénel’(ilir‘:
Sedef oyun alanina gi’(mekte neden zorland?
Sedef’in oyun alanina rahat gidebilmesi icin Ali ve diger oPor"(mon sakinleri ne Haph?
Ali ve diger opartmon sakinlerinin dovronlsl ile ilgili dﬂsUnceler‘inizi POHldslnIZ.
Sedef 9ibi szel gereksinimi olan insanlar g(jmluk hogctto ne gibi zorluklar yasiyor olabi-

lirler? Tartisiniz.




5. TEMA

UYGULAMA

' Ogrencilere szel gereksinimi olan bireglerin gUnlUl( yasamini kolaHlogtlrmok icin bir Grin
t'gsorlagocoklarl belirtilir.

' Ogrencilerden tosorlogcccklorl arinun &zelliklerini anlatan bir reklam o{isi hazirlamalari
istenir.

' Ogrencilere ardnlerini en iHi anlatan slogonl bulmalari ve aﬂslerine bu slogam Hozmclom
9ere|<ti9i séylenir.

. Aﬁ$ cohsmosml tomomlaﬂon 'c}grenci, o{i$ ommhgylo Urdndnd arkodoslorma tanitir.

B) Etkinlik sonunda “éz Degerlendirme Formu” doldurulur.




] 5TEMA —

ARKADASLIK

Ali ve oilesi, be$ katli bir opor’(mondo Hoslgordu. Apor’(monlormln c;ocul(lar‘ icin 03r|lm|$ <;o|<
9Uzel bir oyun alani vard.. Ali, bu oyun alaninda or|<oc|o$lor|3lo vakit gec;irmegi (_:o|< seviHordu. Bir
gin opor’(mono yeni bir ailenin ’(osmdlglnl gérdu. Ali ve annesi yeni komsulorlglo ’(on@mogo gi’(’(iler.

Kom$ulor|n|n Sedef isminde bir kizlar vard. Sedef’in tekerlekli sondolge kullangor olmast Ali’nin

dikkatini cekmisti. Sedef ve Ali kisa stirede |<c13n<:|s|P cok iyi anlastilar.

Bir gUn Ali, Sedef’i oHnomok icin oyun alanina (_:oglrdl. Sedef bu teklifi hemen kabul etti
ama daha &nce oyun alanina hic; inmemisti. Bu HUzden Sedef’in annesi de onlara esli|< etti. Ancak
oscglgo indiklerinde Sedef’in tekerlekli sondolgesini oyun alanina geqiremediler. CUnI(U oyun alanina
9irme|< icin basamaklardan inmek gerekiyordu. Tekerlekli sondolgenin HUrU’(Ulecegi bir alan Hok’(u. Se—
def’in ne kadar <;o|< oyun oHnomck istedigini bilen annesi onu kucogma alarak oyun alanindaki banka
oturttu. Sonra da tekerlekli sondolgesini ge’(irdi. Annesi cok Horulmus gérUnUHor‘du. Sedef bu duruma
cok tztlmusti. Ogun oHnorken bir taraftan da tekrar nasil eve q:||<ocog|n| diJsUnUHordu. Sedef’in
dustnceli halini Ali de fark etti. (1)

Ali, olanlari aksam anne ve babasina anlatt. Onlardan cportmon Hénetimigle |<onu$up oyun
alanina Sedef icin bir rampa gop’(lrmolcrlm istedi. Bu fikir Ali'nin babasinin c_:o|< hosuno gi’(’(i, Hemen
|<om$ulc1r|3lo |<onu$up rampa Hoptlrmok icin hazirliklara basladilar. Kisa strede rampa HOPIldI.

Ali'nin Sedef’i mutlu edecek bir fikri daha vard:. (2) Rompow Sedef’e bir sUrprizle gés—
tereceklerdi. Tum |<om$ulc|r‘ oyun alaninda ’(oplandllor. Sedef ve annesini oyun oHnomok icin oso@go
caglrd|lor. Sedef oyun alanina Hal(lc1$’(||<lor|nc|o rampay fark edince qol( sevindi. Sedef ve annesi, tim

komsularina tesekkir etti. O gijnden sonra Sedef orkodoslamgla rahatlkla oHunlor OHnCIdI.

Ki’tap komisgonu tarafindan Bazﬂ.mls’ur‘.




5. TEMA

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Oz degerlendir‘me formu kullanilirken HOP‘tlglnIZ qohsmol:p verilen élgutlere gére c{egerlendiriniz. ilgili élc;ijtler
size uygun degi[se “HGHN‘”L biraz uygunsa “Klsmen”i, <;o|< uygunsa “Bvet’i carpl X) ile iscnr‘e’(leginiz. Tom ifa—

deleri isor‘e’(lemeyi unu’(mcwmz.

Etkinlik Adlar: Hepimiz Biriz

Ad—Sogcd: Tarih:

o DERECELER
OLCUTLER

Evet Kismen HCISII"

Dinleme kurallarina uygun dinledim.

Dinledigim metinde gecen ologlorm sonrasi hakkinda tahminde

bu[undum.

Uggun zqmonda s6z OI.CIFOI< konustum.

Konu disina cikmadan konustum.

Grup calismasina aktif bir sekilde katildim.

Grup ic_:er‘isincJe is birligine snem verdim.

Grup qu(odoslorlmm fikirlerini dikkatle dinledim.

Grup ic_:erisin&e bana verilen gérevi L:Jerine getirdim.

Callgmo smasmda zorlandlglm noktalar:

1
2.
3.

Bir dahaki sefere neleri farkl chlpabilirim'.P




5. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

Yeteneklerimizi Keﬁediﬁoruz TEMA NO
5. Tema

ETKINLIK ADI

Hikﬁgemde Sakli OHun

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, 6grencilerin okudugu metinde yer alan ge[eneksel oyunun kurallarini
anlamasi ve uggulogobi[mesidirﬁ Bunun Homnda 6grencilerin bildikleri bir oyunun kurallarini

kullonorok ol(udugu metni Heniden kurgulaaorok yazma becerisi gelistirmesi beklenmektedir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMALARI

Zenginlestirme stirecinde égrencilere Hénelik merak uHandwocol(, 6grencileri Ust dUZeH
dUsUnmeHe anel’(ecek ve 6gr‘encilerin biregsel 6gr‘enme ih’(igoqlarlnl korsllaaocok etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginlestirme stirecinde égrenme ortamlar 6grencilerin farkl égrenme stillerine gore bireH—

sel ve is birlikli (;ohsma[oro katki saglaaocok seldlde tasarlanabilir

ARAC GERECLER

Hazir sablon: “Hil«’jgemde Sakli Ogun” calisma l((’jglc]l

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

A) *Hikaﬂemde Sakls Oﬂun” e{kinligi icin asagldaki islem basamaklari tckip edilir:

. E’(kinlige katilacak 6gr‘encilere calisma kagldl dagltlllr ve 6grenciler‘den metni okumalari
istenir.

' Ogrencilerin metinde yer alan 9elene|<sel oyunun kurallarini belirlemeleri ve sn‘osHlo
séHleme[er‘i beklenir.

' Ogun, uygun bir alanda birlikte oynanir.

. Daha sonra 'dgr'enciler‘clen bildikleri boskc bir oyun belirlemeleri ve oyunun kurallarin
dustnmeleri istenir.

' Ogrencilerclen belirledikleri oyunun kurallarina 96r‘e metni Heniden kurgulamc[orl
istenir.

. Yeniden kurgulonon metinler okutulur‘ ve ogunun kurollar‘l hOl(l(lndO konusulur‘.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




5. TEMA

CALISMA KAGIDI
Hil«igemde Sakl, Ogun

Yénerse: Asogldoki metni okugollm.

G(Jnesli bir pazar QUnUHdU. ZeHnep butin sdevlerini cu—
martesi gunu bitirmisti. Bug(jn orkodoslarlﬂlo porldo oyun oyna-—
Hocok’(l. Arkadaslarina farkli bir oyun bgreteceldi. ZeHnep de bu
oyunu anneannesinden égrenmisti. Kahvaltisini HOPJ“- KlHo{e’(lerini
gigdi. Annesinden Gldlgl renkli mendil ile por|<o |<o$’cu. Arkodoslorl
coktan porldo ’cop[clnmls’(l. ZeHnepjin elindeki mendil; géren Utku
“ZeHneep renkli mendil ile ne Hopccogz?” diHe sordu. ZeHnep
“Size yeni bir oyun 6gretecegim. HoHdi, “Yog Satarim, Bal Sata-
rim” ognogollm!” diﬂe cevoplodl. Tum cocuklar bir cember olus—
turdu. ZeHnep elindeki mendili soUoBcrok bos[odl sor‘|<|5| séH[eme—
ye: “Yog satarim, bal satarim, ustam &lmus ben satarim.”

Mendili arkasina so|<[om|s, c;emberin etrafinda dénmeﬂe
boslomls’u. Sessizce Kerem’in arkasina mendili birakti. Hizlica |<os—
maya baslad.. Kerem, mendili fark edince bir kahkaha att.. Aﬂcgo
kalkti, Mendili eline ald. ZeHnep/i Hokolamok icin pesinden kostu.
Cocuklar neseHle alkislarken bir Hondon da sor|<|5| séHlemeHe
devam ettiler. ZeHnep, Kerem’e ﬂokolonmodon bos buldugu yere
OJ(UFmO[IHdI. Yakalanirsa tekrardan ebe olabilirdi. Hizlica kostu ve
bos buldugu yere oturdu. Bc’jglece ebe olmaktan kurtuldu. Kostu—

lor; giﬂdUler; Horu[du[or. Yeni oyun ile c;o|< eglendiler.

Ki’cop komisHOnu tarafindan 302||.m|$’c|r'.



5. TEMA

CALISMA KAGIDI
Hikagemde Sakl, OHun

Yénerge: Asog|do|<i metni bosluklom doldurarak Heniden

l(UFSU[OHOl.Im.
GUnesli bir v GUNOYAU. e

. butun édevlerini cumartesi 8UnU bitirmis’(i BugUn orkocloslorlgl

pork’(o oyun ognogocok’u Arkodos[orlno farkli bir oyun ogrete—

CEKi. o de bu OYUNU s dgren—
misti. Kahvaltisini SOPJ(I Klﬂofetlemm glgcii. Annesinden o[dlgl ..............
...................................... ile por|<o kostu. Arkadaslari coktan porldo ’(oplon—
MUSTL s elindeki géren Utku
e — FENKL s ile ne Bopocogz?”
diHe SOFAU. s *Size ﬂeni bir oyun 6gretece9im.

HoHcli, e — 7 ognogollm!” diHe cevoplodl.
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GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gerceklesti ise 3 puan, kismen gerc;ekles’(i ise 2 puan, hic_:

gerc;eklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.
Etkinlik Adlar: Hikagemde Sakli Ogun

Pucln Arahl(larl:

11P—12P : Olcutler soglcnmlstlr.
7P—10P : 'E|<si|<ler tamamlanmali, 8lcutlerde ihtigoc; duHulon kisimlar tekrar edilmelidir.
4P—6p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




5. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
5. Temo

Yeteneklerimizi Kes{edigoruz

ETKINLIK ADI

Fikrini Ségle

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci, 6grencilerin bir konu tzerinde fikirlerini 8z gﬂvenli ve SOHSI[I bir sekilcle

dile getirdikleri tartisma ortamlari olusturabilmektir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme strecinde 6grencilere Hénelik merak ugondwocok 6grencileri st d(jzey
dUsunmeHe Héneltecek ve 6grencilerin bireysel 6grenme ihtigoc,lonm |<ors|l08c|co|< etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginlestirme strecinde 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli égrenme stillerine gére

biregsel ve is birlikli ¢ol|smoloro katki soglagocok sekilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

' Kolem

. Kégﬁ

UYGULAMA

A) *Fikrini Sésle” etkinligi icin asogldoki i;lem basamaklari ’(o|<ip edilir:

. “istedigimiz her seyi calisarak basarabiliriz.” cimlesi etkin[ige katilacak
égrenci saysi |<odc1r‘, |<U<;Ul< kaglﬂorc HOZI'.IF.

. K&glt[or‘, etkinlige katilacak 'dgr‘encilere dogﬂclhr‘.

. Qgrencilerin cUmLeHi okugup dUsUnmeLeri icin bir stre beklenir.

. Ogrenci[ere “Okudugunuz cumledeki dUsUnceHle i[gili neler séH[emek
istersiniz?” sorusu Héneltilir.

. Ogr‘encilere s6z alarak cevap vermeleri ve chger‘ égrenciler‘in cevcplarl
hakkinda yorum Hopmolorl gerektigi belirtilir.

. Verilen tim cevoplor bir l«’igldo not edilir.

. Qevop[or, égretmen tarafindan 'cigr‘encilere okunur,

. Ogrenci[erden cevop[or Uzerine dUsUnmeleri ve hongilerine kotlhp katil—
madiklarini nedenleri ile oc;ll(lomolorl istenir.

. Ogrencilere, katilmadiklar cevoploro i[isl(in farkli snerilerde bulunmalar

st’)glenir‘.
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f égrencilerin fikirlerinden Uolo (;||<oro|< “Cohsmok basorlh olmak icin qo|< snemlidir an—
cak bazi konularda bosar|l| olabilmgk icin o konuda Hetenegimizin de olmasi gere|<ir. Her
UYGULAMA insan her konuda Hetenekli olamaz. Insanlar farkl farkl Heteneklere sahiptir ve sahip

olduklari Hetenekleri c;ol|sqrq|< gelistirebilir ve bosorlll olabilirler” 0¢||<lomc15| HGPI[IF.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlar:: Fikrini Ségle

Puan Arallklam:
11P—12P : Olcutler soglonmlstlr.
7P—1OP : Eksikler tamamlanmali, slcitlerde ihtigoc, duHulon kisimlar tekrar edilmelidir.

4P—6P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.
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1. SINIF 6. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Minik Kasifler 6. Tema

ETKINLIK ADI

Kulaktan Kulogc

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci, kulaktan ku[cgo oyunu OT‘OCIlIgIHlG 6gr‘encilerde dinleme kurallarina uygun
dinleme becerisini 9eli$tir‘me|<’(ir‘. Agrlcq bu oyun ile 6gr‘encilerin Hozm anlatim becerilerini

gdnetebilmeleri hedeflenmistir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginles‘(irme strecinde <'5grencilere -dénelil( merak ugondwccok 6grencileri st d[jzey
dUsUnmeHe Héneltecek ve 6grencilerin bireysel 6grenme ihtigoc,lomm Lorsllogocok etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginles‘(irme strecinde 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme stillerine gére

biregsel ve is birlikli c;ollsmoloro katki soglogocok sekilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. HOZIF $qblon: \\Ornek Ct’jmleler” Formu

' Degerlendirme Formu

UYGULAMA

A) *Kulaktan Kulqgo” etkinligi icin asqgldcki islem basamaklar takip edilir:

. Etl(in[ige katilacak 6grencilere birazdan “Kulaktan Kulogc” oyunu ognagoccl([cm séglenir,
Bu ogundo bcsomll olmalari icin kulaklarina sessizce ség[enen ctimleleri dikkatli dinle—
meleri gerektigi belirtilir. AHFICO daha fazla puan kazanabilmek icin grubun sonundaki
égrencinin dugdugu cijlmlegi ‘tchtogc dogru bir sekilde yazmasi gerektigi acklanr.

. Puanlamanin su seki[de HGPI[QCGQI séglenir: “Tchtago Hozdcn cijlmle, siranin bcsmdcki
&grencinin kuloglno ség[enen cumle ile ayni ise (')'grenciler 5 puan alir” “Toh‘(ogo chdon
ctimle yazim ve noktalama kurallarina uygun chdchgso 6grenciler 5 puan daha kazanir”

. Et'l'dn[ige katilacak 6grencilerin yan yana dizilmeleri soglonlr.

+ “Ornek Cumleler” arasindan rostgele 3 tane cumle belirlenir. (Cumleler &grenci sayisi—
na gore cogaltllcbilir.)

v Itk ctmle siranin bo$|ndc||<i 69rencinin kulogmo séHlenereL oyun bcslohllr.

v Her 6grenciden dugdugu cﬁmlegi Hon|nc|o|<i 0r|<c|c|c$|n|n kuloglno séglemesi istenir.
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UYGULAMA

. Belirlenen diger cimleler ile ayni uggulomo tekrar edilir ~
. Tchtago cUmleHi yazan 6grenci, grubun bosmc gecer. Siradaki 6grenci “Ornek Cumle—
ler”den seqtigi yeni cimle ile oyunu tekrar baslatir Ogrenci[erin tamami ctmle yazimini

9er¢e|<le$tirdi|<ten sonra grup puanlomcsn HOPI[II".

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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CALISMA KAGIDI

Kulaktan Kulogo
Yénerse: Asogldoki srnek cumleleri kullanarak etkinligi quu[ogo—

llm.

Kis mevsimi geldi

lkbaharda cicekler acar

En sicak mevsim yazdir
Sonbaharda yagmur yagar.
Annemin telefonu cald.

Dedeme mektup yazdim.

Odevini bilgisayarda arastiriyor.
Alper uzaya ¢kt

Teleskopla gekyuzuni gozlemledik
Aziz deney yapmay: sever.
Sabiha pilot olmak isterd.

Burcu kutuplarda arastirma yapiyor:
Parlayan yldizlari gérdin ma?

Giines dUnHomlm Isitir ve OSCJIH[OJ(II".

Ankara tlkemizin baskentidir
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GOZLEM FORMU

Dogru ifade edilen her cimle icin grup 5 puan alir. Yazm ve noktalama kurallarina uygun her cimle icin

de gl"UP GHI"ICG 5 PUGn Gllr‘.

Etkinlik Adi: Kulaktan Kulago

Puan Arollk.l.orl:
21p—30p: Olcitler soglonws’ur.
11P—20P: Eksikler tamamlanmal, slcutlerde ih’cigqc dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

OP—1OP: Glc,t]tler bastan tekrar edilmelidir.
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2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Minik Kasifler 6. Tema

ETKINLIK ADI

Kicik Astronotlar

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, Horo’(lm drama OI‘OCI[IQIUlO égr‘enciler‘in sozcikleri Her‘inde ve anlamina

uggun l(ullOanSlnl SOglOle(tlr‘.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginles‘tirme strecinde 6grencilere Hénelik merak uHondwocok 6grencileri st d[jzeg
dUsUnmeHe Héneltecek ve 6grencilerin biregsel 6gr‘enme ihtigodonm Lorsllogocok etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginles‘tirme strecinde 6grenme ortamlari 6gr‘encilerin farkli 6grenme stillerine Sére

biregsel ve is birlikli ¢ollsmolor0 katki soglogocok sekilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Gozlem Formu

UYGULAMA

A) ‘Kl’.‘l(;l’.‘ll( Astronotlar” etkinlikleri icin a;ogldaki islem basamaklar tqldp edilir:

. Eﬂ(inlige katilacak 6grencilere kendilerini astronot olarak hogql ederek bir canlandirma
Sgpocoklcrl s‘cSHlenir.

. Ogrencilere osogu:lold oc,||<lcmo okunur: “Uzago Siden mekigin astronotusunuz. UzaHo ilk
defa gidigorsunuz. Mekiginiz firlatildi ve uzay golculugunuz bcsladl." Aql(lomc okunduk—
tan sonra 6grencilerden bu astronotlardan biri olduklarini hogal etmeleri istenir.

. Mekigin uzaya Holculugu esnasindaki konusmo[qu canlandirmalari istenir.

. Eﬂ(inligin u39ulond|g| 6grencilere a$ogldo|<i sézctkler belirli araliklarla séglenir. Can-
landirmalari sirasinda bu sézcukleri kullanmalars gereldigi belirtilir. Siradaki 776201'.]90
sc'jldlemek icin 6grencilerin verilen sézcﬁgij ctimle iqinde kullanmasi beklenir. Ornegin
8|lc]|z, uzay, Litop, glines, quu, gezegen, astronot, gemelg dl’JnHo, giysi, gézlﬁk bogrok..
(Not: Bunlarin c]|$|ndo farkli sézcikler de kullanabilir)

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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GOZLEM FORMU
Gézlem formu kullanilirken sdrec bileseni tam olarak 9erc_e|<[e$’(i ise 3 puan, kismen gerc;eklesti ise 2 puan, hic;
gerceklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl {oplom puan dikkate alinarak
degerlendirme HOPI[IF‘.
Etkinlik Adlar: Kacik Astronotlar
OLCUTLER
c = Lo T 5
2 €% < p c 23
s 2T S5 B
2 = o o @ 2P 0 C
C 9 c T Q0 >« =
8 5 55 §€3 | 8-S
Py | =8 £ sy | ES
2% | 5% =8, | E% |5y
Okul égrencinin QE’ E _ja‘ _8 [ g_ v 2 _§ g_ _QU) C Toplclm
[S] O c 5 T = O SN CINC
No. Adl—SogatJl —'QC, = = = 9 c g 2 € c ¢t 8 Puan
A5 AO<LZT <L =R |2 %=
Puan Araliklar:
13P—15p : Olcutler soglcnmlstlr.
8P—12p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ihtiyoc dugu[on kismlar tekrar edilmelidir.
5P—7p : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.
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3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Minik Kasifler 6. Tema

ETKINLIK ADI

Simdi Yazar Sensin

ETKINLIGIN AMACI

Bu eﬂ(inligin amacy; 6grencilerin dinledigi metni ¢6zUmlemelerinL metinle ilgili sorulara verdigi

-dorohm cevoplorlc Heni bir metin kurgulamclorml soglomoldlr.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme stirecinde 69rencilere 3'dneli|< merak uHondlrcch égrenciler‘i Ust dUzeH
dU$iJnmeHe Héneltecek ve 6gr‘encilerin bireysel 6gr‘enme ihtigoc,lorlnl kcrsllogocok etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginlestirme strecinde 6grenme ortamlar 6gr‘encilerin farkli égr‘enme stillerine gér‘e

bir‘egsel ve is birlikli ¢ol|$moloro katki sqglqgocok sel(ilde tasarlanabilir,

ARAC GERECLER

. Ab l(ﬁgldb kalem

. Hazir soblon: “Esin’in Gézlemi” metni

UYGULAMA

A) ‘Simdi Yazar Sensin” etkinligi icin csoglclald islem basamaklari tokip edilir:

. “‘Esin’in Gazlemi” metni etkinlige katilacak 6grencilere okunur.

' Ogrencilerden kuralina uygun bir sekilde metni sesli ve sessiz okunmasi istenir.

. Okunan metnin konusu 6grenciler ile bulunur.

+ Metnin konusu belirlendikten sonra 6grencilere metnin Heniden kurgulcnmom icin hazir—
lanan sorular sorulur.

' Ogrencilerin verdikleri cevoplor not edilir. Bu cevoplardon 30[0 ¢||<oro|< -deni bir metin
kurgulonm

' Ogrenci tarafindan kurgulonon metnin pcﬂlcsllmom soglomr.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.
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CALISMA KAGIDI
Simdi Yazar Sensin
Yénerse: Asogldcki metni okugollm. Sorulart cevoplaaorok metni
Heniden kurgulagollm. o 3 .

ESIN’IN GOZLEMI

Esm gokguzunu gozlemlemegl co|< seven bir coculdu Gak-

Huzundekl her seyi merak edgordu Ozelllkle de Gunes i.. Onun
her sabah dogusu her aksam batisi Esin’e ¢o|< lglnc 9ellgordu
Bobosgla Giines hakkinda sohbet ederken *Gunes’in batisini gé—
rebi[iﬂorum ama dogorken ugkudo olugorum. Bir sabah GUnes/in
dogusunu izleHebilir miBim?” ded.. BobosL Esin’in bu istegini kabul
etti ve hafta sonu tatilinde onu Giines dogmodon UHOndIFOCOgI—
ni ségledi. Sonunda Esin’in merakla bek[edigi QUn 9elmis’(i. Sabah
ugonobilmek icin erkenden gotlp UHUdU. Babasi onu ugondlrmogo
ge[diginde hava hala karanlikti. Sikica 9i3indiler ve balkona cikti—
lar, Esin, GUnes/in tam korsldon HUkselen ilk |$||<lor|n| gérUnce c;o|<
hegeconlondl. Gc’jkﬂi}zu 63[@ gUzel renklere burundu ki Esin goz—
lerine inonomlgordu. GékHUzUnde HUkseldikc,e |$||<[or| farkl seki[ler
ollgor‘du. GUnes artik iHice HUkselip sabah olunca Esin, babasina

sarildi ve bu gézlem icin ona tesekkur etti

Ki’cop komisgonu tarafindan 502||.m|$’c|r.

METIN ILE ILGILI SORULAR

1. Esin, gékHUzU d|slndo bos|<o neleri gbzlemlemegi sevebilir?
2. Esin, merak ettikleri hakkinda kimlerle sohbet edebilir?

3. Esin, gézlemleri icin hongi hazirliklar Hopobi[ir?

4. Esin, géz[em Sopmok icin hongi oroc_lordon Sororlonobilir?

5. Esin’i gézlemleri sirasinda onu en c;o|< ne hegecon[ondlrmls

olabilir?
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GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gerceklesti ise 3 puan, kismen 9er<_:e|<le$ti ise 2 puan, |'1ic_

gerc_ekle$medi ya da istenilen dUzeHde clegil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.II‘.
Etkinlik Adlar: Simdi Yazar Sensin

PUOI'I AFO[I'('.OI‘I:

11p—12p : Olcatler saglonmlshr.
7p—10p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ihtigcnc_: dugulan kisimlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.
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1. SINIF 7. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Tema

Atalarimizin izleri

ETKINLIK ADI

Tekerleme ile OUun ZOmGhI

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci tekerleme kullanlarak onlasl[obi[ir ve uygun bir hizda sesli okuma bece—
rilerini gelistirmeldir. AHT‘ICO bu etkinlik ile 6gr‘enci[er‘in bir metni kurallarina uygun bicimde

dinlemeleri hedeflenmektedir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme stirecinde égrencilere anelik merak ugandwocok ijgrencileri Ust dUzeH
dUsUnmeHe Hénel{ecek ve 6grencilerin bireysel 6grenme ihtigog:larlnl korsllogocol( etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginlestirme stirecinde égrenme ortamlari 6grencilerin farkl égrenme stillerine gére

bireHsel ve is birlikli Qohsma[crc katki saglagccok $e|<ilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

HQZIF soblon: Tekerleme

Gézlem Formu

UYGULAMA

A) “Tekerleme ile Oﬂun Zaman” etkinligi icin G§Ggld0|<i i§lem basamaklar tqldp edilir:
Tekerleme, etkinlige katlacak 69rencilere okunur ve 6grencilerin gérebi[mesi icin tahtoga
Homhr veya Honsmlm
*Catlak, Potlak
YusHuvorlck..

Kremali bé’)rek,

Sutla corek..

Cek dostum, cek;

Arabani Holdon cek.

Al sana bir bulmacal

Bulmaca kac pargo?

\/erigorum bes parca:

Bir, iki tc, dart, bes.”

ogretmen tarafindan, etkinliglel katilan 6grencilere okunan tekerleme ile ilgi[i nasil bir
oyun ognonobilecegi sorulur. Ogrencileri'r) tahminleri not edilir.

Tahtada yazan tekerleme 3 kez okunur. Ogrenciler tekerlemegi ezberlegince oyuna

gegilir.




7 TEMA

UYGULAMA

' ogrencilere “Catlak Patlak” oyunu tantilir, Etkinlige katilan 6gr‘enciler bir halka olus—
turacak sekilde yan yana dizilir. Ogrenciler ellerini biri tstte digeri altta kalacak sekilde
birbirlerinin avuc_larlno kogor‘lor. Her kelimede 6gr‘enciler Honlndaki égrencinin avucuna
vurarak “Catlak Patlak” tekerlemesini séHlerlen Tekerlemenin son kelimesi séylendigi
esnada eline vurulan kisi elenir. Son bir oyuncu kalana kadar oyun devam eder.

. \\‘Cctlck Patlak” oyunu 6grenci[er‘e ognotlllr‘.

' Ogrencilerden alinan tahminlerle, OHI’\GCIII([OI"I oyun karsilastirilarak 6grencilerin tahmin—
leri kontrol edilir.

+ Daha sonra égrencilerden bu tekerlemegle oHnoncbilecek yeni bir oyun hoycl etmeleri
ve oyun kurmalar istenir.

' Ogrencilerin oyun snerilerinden bazlarinin sinifta oynanmasi soglonlr‘.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




] ZTEMA —

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken sdrec bil.eseni tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerc;ekles’ci ise 2 puan, hic;

Sercekle$medi ya da istenilen dUzegde degil ise 1 puan verilir Ggrencinin cl.dlgl J(opl.cm puan dikkate alinarak

degerlendirme Hopdm
Etkinlik Adlar: Tekerleme ile Ogun Zamani

Pucm AFO'.II('.OFI:

8p—9p : Qlc;ﬂtler soglcnm|$’(|r.
5p—7p : |hti30<_: dugulon slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.

3p—4p : Olcitler tekrar edilmelidir.




7. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Tema

Atalarimizin izleri

ETKINLIK ADI

Konuson Resimler

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci, égrenci[erin gérsel okurgozorhk becerilerini 9e[i$tirir|<en konusmo ve

iletisim becerilerini de kullanmalarini soglomcldm

Zenginlestirme strecinde égrencilere Hénelik merak ugondwocok z'jgrencileri st dUzeH

dUsUnmeHe Hb'neltecek ve 6grencilerin biregsel <':'>grenme ihtigoc,lorlnl korsl[ogocol( etkinlikler

ZENG'NLEST'RME hazirlanabilir
UYGULAMASI , ' , , ,
Zenglnlestirme strecinde égrenme ortamlar 6grenC|lerin farkl 6grenme stillerine gére
biregsel ve is birlikli c,ollsmo[oro katki soglogocck $e|<ilde tasarlanabilir
ARAC GERECLER . Ornek olog 9‘drselleri
. Gézlem Formu
A) ‘Konuson Resimler” etkinligi icin c§ogldq|<i i;lem basamaklari ’(al(ip edilir:
Ogretmen tarafindan bir 0[05 gérse[i hazir bulundurulur. Bu gérsewe farkl dqagu
ifadelerine (hegecon, sasirma, |<|zmo, mutluluk vb.) so|'1ip insanlar yer almalidir Ornegin
markette 8deme sirasi beklegen insanlar, sinifta etkinlik yapan 6grenciler, birlikte aksam
yemegi yiyen bir aile gérseli gibi.
Etldnlige katilacak égrenciler iki grubc cgmhr.
Qérseller gruplorln masalarina dogmlm -
Ogrencilerin gérseli incelemeleri icin Heterli stre verilir (Ogretmen, sUreHi 6grencilerin
UYGULAMA c‘JFJzeHine gore belirler)

Ogrencilerden grupca gérseweki OlOHI, insanlarin du39u10r|n| ve neler konusugor olabi—
leceklerini anlatan bir hil(GHe Hazmolam istenir.

Her Srubun Hozd@ hil«ﬁgegi diger orl«:dcslarlno sunmalar soglonlr. Gruploro sunum-—
larini Hopmolam icin 15 dakika stre verilir. Hil«ﬁgesini canlandirmak istegen grubo ek
stire verilir

Sunulan hil«’igeler hakkinda diger gruplar d050ncelerini PGUl°$'r'

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




7. TEMA

GRUP DEGERLENDIRME FORMU
Etkinlik Adi: Konusan Resimler

Sevgili 6grenciler‘, HOP‘tlglnIZ grup chl$m05|n| verilen élc;u’cler‘e 96r‘e cleger‘lenclir‘iniz.

Grup Ade: . Tarih:
Degerlendiren Ogrencinin Ade:

Evet=3, Kismen=2, HOHIF:1

DERECELER
Evet Kismen HGHII"

OLCUTLER

Sunum esnasinda konunun 6zelligine 9(‘5re

konusmo uslubu belirlendi.

Sunum esnasinda selomlosmc ve hi’(op ile

ilgili ifadeler kullanid:.

DinleHicilere ne onlo’(ocoglnl dikkate alarak

|<onusmc1 HGPI[C'I.

Sunum esnosmdo |<onu$mc1lor‘|n des’(eklen—

mesi icin beden dili kullanildi.

TOPLAM PUAN

Puan Aro!l_l(lom:
11P—12p: quutler sag[onmlstlr.
7p—10p: |hti30¢ dugulon slcutler tekrar edilerek eksikler giderilme[idin

4P—6P: Olqutler tekrar edilmelidir.
Bu gqllgmo hakkinda begendigim Uc sey:

1.

2.

3.

Bir dahaki sefere neleri farkl Hcpobilirim?




7. TEMA

3. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. TEI’T](]

Atalarimizin izleri

ETKINLIK ADI

Bir Cc")zUm(Jm Var

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci, 6grencilerin gt‘mluk hoyotto korsdoscbilecekleri farkli durumlar Gzerinde

dﬂs&nmelerini ve bu durumlara cozim treterek fikirlerini SOSSIH[Q o¢||<lom0lorln| soglomckhr.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme stirecinde 6grencilere génelik merak ugondlracak égrencileri Ust dﬂzey
dUsUnmege Héneltecek ve <">grencilerin bireljsel 6grenme ihti50¢lor|n| korsllogocok etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginlestirme strecinde <'5grenme ortamlar 6grencilerin farkli 6grenme stillerine gére

biregsel ve is birlikli ¢ol|$moloro katki sogloﬂocok sel(ilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

+ Calisma |<69|ﬂ0r|

UYGULAMA

A) ‘Blr Cézumim Var” etkinligi icin asogldaki islem basamaklari to|<i|:> edilir:
+ Uzerinde qesitli problem durumlarinin Hozd|g| qol|smo kégﬁlorl hazirlanir
' E'tkinlige katilacak 6grencilere qol|smo |<69|d| verilir.
' Qgrencilere Problem durumunu okugup onloyobilmeleri icin 5 dakika siire verilir.
' Ogrencilerden Problem durumuna cozim uretmeleri ve bunlari collsmo k6g|d|no
Hozmolorl istenir.
' Cézdm uretebilmeleri icin 15 dakika stire verilir.

' Ogrencilerden Problem durumlarini ve cozim 3nerilerini anlatmalari istenir.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




7. TEMA

CALISMA KAGIDI 1

PROBLEM: Fatma nine, cocukken oHnocl@ ogun[or‘ln artk OHnOhmOdlglnl ve cocuklarin
artk bu oHunlorl bi[medigini fark e&ip uzilmustar.

COZUM ONERILERI:




7 TEMA

CALISMA KAGIDI 2

PROBLEM: Biz, asansory olmoHon 5 katli bir binada o’(ur‘moldoglz. Apor‘tmcnlmlzm
5. katinda oturan Ahmet amca HCL?.LGHCIIgI icin market po$e’(ler‘ini Hukorlgc cikarirken

zorlanmaktadir,

COZUM ONERILERI:




] ZTEMA —

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gergekles’(i ise 2 puan, hic_:

gerceklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.II‘.
Etkinlik Adlari: Bir Céztimim Var

Puan Archklarl:
8p—9p : Qlcuﬂer soglcnmlstlr.
5p—7p : |hti30¢_ dugulon slcttler tekrar edilerek eksikler giderilmelidin

3p—4p : Olcitler tekrar edilmelidir.




8. TEMA

1. SINIF 8. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, ZENGINLESTIRME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
8. Tema

Sorumlu[ul(larlmlzm FC]FI(II’]CJCIHIZ

ETKINLIK ADI

Acaba Neden?

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, 6gr‘enci[er‘in hcgctlar‘mdo kcrsllosocoklorl farkli durumlar Gzerinde du—
sinme ve sorgulomo HQPleGI‘InI soglomoktlr. Bu sirada kendini tanima becerisi gelistirme[eri
beklenmektedir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme strecinde <'5grencilere Hénelik merak ugondwocok 6grencileri Ust dﬂzey
dﬂsunmege Héneltecek ve 6grencilerin bireysel 6grenme ihtigoc,lorml |<ors|lo&|occ||< etkinlikler
hazirlanabilir.

Zenginlestirme strecinde 6grenme ortamlar 6grencilerin farkli égrenme stillerine gére

biregsel ve is birlikli ¢ol|smcloro katki soglcgocok sekilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Hazir soblon: “Ogretmenin NeHi Var?” coll$mo Lag|d|
. Hazr sablon: “Acaba Neden?” kartlar

UYGULAMA

A) A$Gglddl<i islem basamaklari tckif.) fdilir: . ‘
. E’(kinlige katllacak égr‘encilere *OGRETMENIN NEYI VAR?” metni 6gretmen tarafin—
dan okunur.
. Metin okunurken alti cizili soru 6grencilere Héneltilir.
. Ogrencilerclen 6gretmenin nesi oldugu hakkinda fikir tretmeleri beklenir.

0 DGhG sonra metnin dEVGmI o|<unur'.

B) “Acaba Neden?” etkinligi icin etkinligin ikinci asamasina seqilir ve G$Ogldd|<i islem
basamaklari uasulonlr:
. Daha 8nceden hazirlanan *ACABA NEDEN?” kartlari masaya ger‘lestiri[ir‘.
. Belirlenen bir 6gr‘enciden kartlardan birini se¢ere|< okumasi ve okudugu srnek olaHm
nedeni hakkinda fikir ylrutmesi istenir. - -
. Kartlardaki tum &rnek olcglor is[endiginde oyun biter. Oneri: Ogretmen oyuna farkli
durumlarla ilgi[i kartlar eHeHebilir‘.

Q) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




8. TEMA

OGRETMENIN NEY] VAR?
ACOBO Neden?

Yénerse: Asogldoki metni 6grencilerimize okugohm.

OGRETMENIN NEYI| VAR?

Hasan ders zil.i. c_old@mdo yerine o’curup bgre’(menini
beklemege bosloch. Ogretmen smlﬁr.\. |<op|smdc| gc’er[dugUnde
Hasan bir sorun oldugunu anladh. Ogre’(men karnini tutuyor—
du. Yuzundeki ifadeden caninin chdlgl on[osdlgordu. Hasan ve
arkadaslar égretmenlerinin neHi“o[clugunu merak ettiler. Ha—

san Pormok kaldirdi ve sordu: “Ogre’tmenim neHiniz var?”

Sizce 6gretmenin karni neden ogmgordur?

Ogre’tmeni cevoplodlz “Sordugun icin tesekkir ederim Hasan.
Cocuklar sanirim din o|<$c|m Hedigim Hemek dokundu ama

simdi kendimi daha iHi hissedigorum.ﬂ



8. TEMA

ACABA NEDEN? KARTLARI

s G :

E Kcrde$im turuncu renk bogo kalemimi istedi.

E ACOIDO kardesim turuncu I’"€ﬂ|<[€ ne IDOHOHOCCII(?

E GkaUzUne boklgorum ama HI[CJIZ[OI"I géremiﬂorum.

E ACObO neden HI[CIIZ[OI"I g(’jremiHorum?

E HOI"OZUI’T\UZ SOlDOI’] er|<enc|en 6'tm€H€ bO$lIHOF.

E Acaba horozumuz neden (3‘&]30!"?

i Yopboz oguncoklorlmlo araba Hopmok istedim ama
E Hopbozumun bir teker parcasi eksikti,

E Acaba eksik parcanin Her‘ine ne kullanabilirim?



] 8. TEMA




8. TEMA

b G el [
E Ugumok icin yatagima yattim ama képegimiz Boncuk E
E stirekli hovlodlgl icin UHUSOmOdIm.

E /A\CObO BOﬂCUI( necJen hOV[IHOr‘?

Annem odamiza 9|rd| OCJOHI gérince bana ve kar—
desme sorlllp Jtese|<|<ur etti.

. Acobo annem bize neden tesekkir etti?

COI( S€Vd|9lm I(ClZOgImI 9|5me|< IStIHOI"UI’T’] amad I(UCUI( ]
ge[d|g| ICIn glgemlgorum E

. : Acaba neden |<ozc|9|m kucUlmUs?

. Okul mUdUrUmUz, sinif orkodoslmz AliIHi toren ala— E
E nina davet ederek tum 6grencilerin éninde tebrik
roetti,

E Acaba mudirimiiz AliIHi neden tebrik etti?



] 8. TEMA




-~ 8.TEMA I

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlari: Acaba Neden?

Puan Arallklam:
11P—12P : Olcutler soglonmlstlr.
7P—1OP : Eksikler tamamlanmali, slcitlerde ihtigoc, duHulon kisimlar tekrar edilmelidir.

4P—6P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
8. Tema

Sorumlulul(lorlmmn Forl(mdowz

ETKINLIK ADI

Gintmi Planl|30rum

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amacl, 6grencilerin hogoﬂormdo |<or$|lc|$cco|<lc|r| farkl durumlar Gzerinde du—
sinme ve sorguloma Hopmolomm saglamoldlr. Bu sirada kendini tanima becerisi geli$tirmeleri

beklenmektedir.

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginleﬂirme stirecinde 6grencilere génelik merak ugondw‘acok égr‘enci[er‘i st dﬂzeg
dUsUnmeHe Héneltecek ve 6grencilerin bireHse[ 6grenme ihtigoc,lcmm kcrsllogocok etkinlikler
hazirlanabilir. Zenginlestirme strecinde 6grenme ortamlar 6gr‘encilerin farkli bgr‘enme

stillerine gére bir‘egsel ve is birlikli ¢ol|$mqloro katki sqglqgocok sekilde tasarlanabilir,

ARAC GERECLER

+ Hazr $c|blon: “Prl'in Bir Gunt” collgmo |<69|d|
. Karton

+ Makas

. Yop|$t|r|C|

' Boga

UYGULAMA

A) *Ginumi Planllgorum" eﬂ(inligi icin G$Ggld0l(i islem basamaklari ’cal(ip edilir:
. E'tl(in[ige katlacak 6grencilere “Prl'in Bir Gund” calisma I(ﬁgICJI &ogltllln
. Ogrencilerin “Prl'in Bir Gint” metnini okumalari ve sorulari cevoplomolorl soglonlr.
. Etl(in[ige katilan ijgrenci[erden bir gi.]nde neler Hoptlklorml siraya kogmularl istenir. Bir

SUnUnU anlatan gz’jrsellerle oﬂ$ hazirlamalar soglonlr.

B) Etkinlik sonunda u~(.jz Degerlendirme Formu” doldurulur.




8. TEMA

CALISMA KAGIDI 1

Gunimu Plonllﬂorum

Yénerge: Asogldoki metni o|<u50l|m.

PIRIL’IN BIR GUNU
Merhaba ben Pril. Size bir 9Un bogunco Hopt||<lor|m| anla—

tocoglm. Hazirsaniz bosludorum:

Sabah Hedide ugondlm. Yotog|m| toplodﬂdon sonra ellerimi
ve yuzimd 5||<od|m. Okul aniformami 9i3dim. Moutfaktan gUzel ko—
kular geligordu. Annem Bine erkenden uyanmis, kohvcl’qu hazir—
lamisti. Kahvaltimi Hopmok icin so{rogo oturdum. Ailecek kahvalti
ettik. Onlarla vedalastim. Okula 9itme|< icin asag indim. Arka—
doslor|m| bekletmemek icin servisimin gelmesinden 10 dakika 8nce
mutlaka osogldo olurum. Okulda derslerime girdim. Kewﬂi bir 90n
gec_:irmistim. Eve geldim. Ellerimi H||<c1d||<ton sonra Uzerimi degistir—
dim. Aksom Hemeginin hazirlanmasinda aileme Hcrdlm ettim. Ye—
mekten sonra édevlerimi HCIPJ(Im. Odevlerimi erken bitirdigim icin
annemlerle vakit gec_irebi[dim. Sonrasinda herkese “|5i geceler.”
dilegerek uHumok icin hazirlandim. Dislerimi ﬂrc,olodm. PUomclom—

mi gilddim. Kitabimi okurken quuHo dolmlslm.

Ki’ccp komisgonu tarafindan chﬂ.mlgtlr.



8. TEMA

CALISMA KAGIDI 2

Gunimi Plonllgorum

Yénerse: Asog|do|<i sorulari “Pril'in Bir Gunt” metnine gbre ce—

VOP[OHO[IFT].

1. Pl ugondﬂdon sonra ilk olarak ne Hopm|st|r?



8. TEMA

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Etkinlik Adi: Gunuma Plonllﬂorum

Sevgili 6grenciler, goptlgmlz gol|smct|| verilen 6lc;u'tlere gore degerlendiriniz. ilgili 6[¢Utler

size uygun degilse “Hogn””l, biraz uygunsa “Klsmen”i, <;o|< uygunsa “Evet’i (X) ile isoretle—

yiniz. Tum ifadeleri isoretlemegi unutmoglnlz.

Ad-Soyad

Tarih:

OLCUTLER

DERECELER

Evet

Klsmen

HOSII"

Okudugum metinle ilgili sorular dogr‘u

C€VOPl0dlm.

Okudugum metni anlatan siir BOZdIm.

Siirimi Hozorken sozcukleri 3erinc|e ve anla—

mina uggun |<uuc|nd|m.

Bir 9UnUmU anlatan cncis hazirladim.

Collsmo boHunco is’cekligdim.

Calismanin tamamini kendim yaptim.

TOPLAM PUAN

Ccllsmo sn‘csmdc zorlcdlglm noldclcr:

1

2

3

Bir dahaki sefere neleri farkl Hcpabilirim?




8. TEMA

3.ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
8. Tema

Sorumlu[ul(lorlmlzm FOFI(IndGHIZ

ETKINLIK ADI

HG‘FIZG OHUHU

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkin[igin amaci, 6grencilerin okuduklart sszcikleri zihinde tutarak cumle iqinde kullanmalar

Holuglo biligsel Selisimlerine katkida bulunmaktir,

ZENGINLESTIRME
UYGULAMASI

Zenginlestirme stirecinde égrencilere Hénelik merak ugondwocok z'jgrencileri st dUzeH
dUsUnmeHe Hb’neltecek ve 6grencilerin biregsel r':'>grenme ihtigoc,lorlnl korsllogccol( etkinlikler
hazirlanabilir. Zenginles‘cirme stirecinde <':'>grenme ortamlar 6grencilerin farkl ijgrenme

stillerine gore biregsel ve is birlikli calismalara katki soglagccok sekilde tasarlanabilir

ARAC GERECLER

HOZIF soblon: HG'FIZG l(ClT'thr‘l

UYGULAMA

A) *Hafiza Oaunu” etkinligi icin G$Gglddl<i islem basamaklari taltip edilir:
. “Hafiza Kartlar” sonosmdoki soézeukler kucuk kartonlara Hazdorok hafiza kartlari
hazirlanir.
f Hozmloncn kartlar masanin tzerine Hcmlarl 96rUnmeHece|< $e|<ilde Her‘lestiri[irﬁ
f Qgrenciclen masadaki kartlardan birini secmesi istenir.
. Qgrenciﬂe kartta yazan sozcukleri 10 sanigede okumasi ve aklinda tutmasi séglenir‘.
. Ogrenciclen hotlrladlgl kadar s6zclgl tek bir cimlede kullanarak c(JmleHi tahtogo

yazmasi istenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




-~ 8.TEMA I

HAFIZA KARTLARI




GOZLEM FORMU

Etkinlik Adi: Hafiza Oﬂunu

8. TEMA

OLCUT KODLAR

OLCUT ACIKLAMALARI

4 Anlamli ve kuralli bir cimle kurdu.
3 Cumle kurarken sézctkleri anlamina uygun kulland:.
2 Ho’(lrlodlgl sozetkleri dogru HOZCJI.
1 Hafiza kartlarinda yazan sozcukleri dogru okudu.
OLCUT KODLARI
AD-SOYAD 4 3 2 1 TOPLAM PUAN




DESTEKLEME
UYGULAMALARI







— 1. TEMA

1. SINIF 1. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Guzel Davranislarimiz TEMANO
1. Tema
ETKINLIK ADI Hangi Ses Gili?
ETKINLIGIN
AMACI Bu etkinligin amaci gi)’rse[[eri verilen varliklarda bulunan sesleri bulmaktir.
Destekleme siirecinde etkinlikler tam dugularo hitop edecek sekilde basitten kormos@o,
DESTEKLEME Hol(mdon uzaga, somuttan sogufo gibi égrenme ilkelerine uygun ve tim 6grenme ortam—
UYGULAMASI larinda uggulonacok sekilde diizenlenebilir. Etkinlikler SGPILIFI(QD 69rencilerin zorlandiklar
Her[er‘de onlara ipudorl verilebilir
. qulsmo K&glél
ARAC GERECLER . Kalem
A) “Hansi Ses Gizli?” etkinligi icin 0$led0l<i islem basamaklar to|<ip edilir.
. Ef(l(inlige katilacak 6grencilere calisma kaglch dogmlm
. Ogrencilerden varlklar ile icinde gecen sesleri isaretlemeleri istenir. Eﬂdnlige katila—
UYGULAMA cak 6grencilere c_ohsmo kﬁgd 2 dogmlm
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




] 1. TEMA ——

CALISMA KAGIDI 1
Hongi Ses Gizli?

Yénerse: Gérselleri  verilen  varliklarin iginde gecen sesleri

isoretleginiz.

a/A n/N e/E
n/N e/E t/T
n/N a/A e/E

t/T a/A n/N




—— 1L TEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullonlllrl(en,- sUrec bileseni tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen 9er<_:e|<le$’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerqeklesmedi ya da istenilen cli]zeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlar: Hangi Ses Gizli?

Pucln APC'.II([GFI:

8p—9p : quﬂtler soglonmlstln
5P—7p : |h’(i30¢ duaulon slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.
3p—4p : Olcutler tekrar edilmelidir.




] 1. TEMA ——

2. ETKINLIK
TEMA ADI Giizel Dovronlslorlmlz TEMANG
1 Tema
ETKINLIK ADI Tuza Yazalm
/E\E/IA,\\ICL:GIN Bu eﬂ(inligin amaci 6gre’(menin ségle&igi horﬁ, heceleri ve sézcukleri 69renci[erin yaz-

mGlOI"InI SOgleOl(‘tll".

Destekleme siirecinde etkinlikler tam dugulcro hitop edecek sekilde basitten kormoslgo,
DESTEKLEME Hol«ndon uzaga, somuttan sogu{o gibi dgrenme ilkelerine uygun ve tim dgrenme ortam—
UYGULAMASI larinda uggulonocok sekilde duzenlenebilir. Etkinlikler HOPI[II’I(SH 6grencilerin zorlandiklar

Herlerde onlara ipuc_lorl verilebilir

. Sofra Tuzu
ARAC GERECLER . Yogvcm Tepsi/Tabok
A) *Tuza Yazalim” e’(l(inligi icin asogldaki islem basamaklari ’(ol(ip edilir.
. E.{kinlige katlacak 6grenci[er‘e tuz ve tepsi dogl’(lhh
UYGULAMA . Ogrencilerden, tuza 6gr‘etmenin s'dgleciigi harfi, hecegi ve s8zcigu gazmo[crl istenir.

. Ogrencilerden birbirlerinin gozdﬂ(lcrlnl okumalart istenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




—— 1L TEMA I

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullonlllrl(en; slrec bileseni tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlar: Tuza Yazalim

Puan Araliklar:

13P—15P :'C.)lc,l'.]’(ler‘ soglcnmlshr.

8p—12p : Jhtigoq duaulon slcttler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.
5p—7p . Olcutler tekrar edilmelidir.
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2. TEMA ——

1. SINIF 2. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Mustafa Kemal'den Atatirk’e TEMANO
2. Tema
ETKINLIK ADI Sezctk Avelar
i-:;il:lcl:_llelN Bu eﬂ(inligin amaci 69retmenin ségledigi horﬂ, heceleri ve sézcikleri 6grencilerin bulma-
larini soglomoldlr.
Destekleme siirecinde etkinlikler tam dugulorc hitop edecek sekilde basitten |<crmas|go,
DESTEKLEME Hol(mdon uzaga, somuttan soguto gibi égrenme ilkelerine uygun ve tim dgrenme ortam—
UYGULAMASI larinda quulonocok sekilde diizenlenebilir. Etkinlikler gcplllrken 6grencilerin zorlandklar
Her‘lerde onlara ipuc[ctrl verilebilir
ARAC GERECLER - Sinekik
A) *Sézcik Avelar” e{kinligi icin asoglclal(i islem basamaklar {o|<ip edilir.
. E’(l(inlige katilacak 6grenciler iki 9rubo ognllr.
. Her grupton bir égrenci ’toh’tago gelir.
. Ogretmenin énceden tohtogo decllgl harfler (o, n, e 40, | o, k ), heceler ve
UYGULAMA sézciklerin arasindan séHledigini sineklik ile avlamalari istenir.

. Ogrencilerden séglenen hor‘Fi, hecegi ve s6zcugu ilk bulan kendi grubunc puan

I(OZOndIrIF. En COI( PUOn kozonon SFUP o“<|$lcm|r.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




— 2. TEMA

GOZLEM FORMU

Gezlem formu l(ullonlllrl(en; sdrec bileseni tam olarak 9er(;e|<lesflil ise 3 puan, kismen 9erc_e|<le$’(i ise 2 puan, hi(_:
8erc_e|<[e$mec|i ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin Cllcllgl J(oplclm puan dikkate alinarak
&egerlendirme HCIPI[IF.

Etkinlik Adlar: Sézcik Avelari

OLCUTLER
[
S
— (V)
b + 5
2 - &
c v O
9 S5 -
5 o ©
— = 2 3
s . o 5 = 2
v Ogrencinin 5 =~ 3 v L Toplam
3J W Y = P
-~ =
[e]
No. Adi Soyads 3 = _§ -2 T ;ﬁ Puan
b 8 o 3 T
Puan Araliklar:

8p—9p : Qlcut[er soglonmlstlr.
5p—7p : |h’(i30c, dugulcn slcttler tekrar edilerek eksikler 9ideri[me[idin
3P—4P : Olcutler tekrar edilmelidir.




2. TEMA ——
2. ETKINLIK
TEMA ADI Mustafa Kemal'den Atatirk’e TEMANO
2. Tema
ETKINLIK ADI Tahmin Et — Konusunu Bul
ETKiNLiéiN Bu e’tl(inligin amaci okunan metnin konusunu bulmalarini ve metnin devaminda nelerin
AMACI olabilecegini tahmin etmelerini sog[omoldlr.
Destekleme siirecinde etkinlikler tam dugularo hitop edecek sekilde basitten kormoslgc,
DESTEKLEME Hol(lndcm uzaga, somuttan soguto 9ibi égrenme ilkelerine uygun ve tim égrenme
UYGULAMASI ortamlarinda uggulonocok seldl&e dizenlenebilir. Etkinlikler Hoplllrken 69rencilerin
zorlandiklar Herlerde onlara ipuqlar| verilebilir
ARAC GERECLER | * -otsma Kegd
A) “Tahmin Et/ Konusunu Bul” e’tl(inligi icin oscgldaki islem basamaklar ’tol(ip edilir.
. Et|<|nl|ge katilacak ogrenalere dinleme kurallar hatirlatilir
. Ogre’tmen calisma I(OSIdIthI(I metni okumogc baslar.
. Ogre’tmen tahmin bslimine gelmce durur. Ogrenulere soruyu Honel’ur
UYGULAMA . Tahminleri alan ogre’(men okumogo devam eder. Okumow bitirir. Ogrenmlere
tghmmlermm dogru olup olmodlgml sorar.
. Ogr‘e’tmen, 6grencilerden okunan metnin konusunu tahmin etmelerini ister.
B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




— 2. TEMA

CALISMA KAGIDI
Tahmin Et = Konusunu Bul

Yénerse: Metni dinleme kurallarina uygun olarak dinleginiz.

SUPRIZLI GUN

GUnesli bir bahar sobohgdl. Asuman 9UlUmseHere|< ya-
togmdon ugonch. Elini ve ylzind 3||<oc||. Kahvalt Hopmok icin
muhcogo git’ti. Evde bir 9c|ripli|< fark etti. Annesi, Asuman’in
sondolgesine balon bogloms’u. Babasi ise kirmizi begoz bir
tisort 9i5mi$’(i. Asuman sasirmisti,

\\Bugun dogum 9UnUm degil. Annem neden balon aldi?
Babam neden kirmiz begaz tisort 9i3c|i?” diHe dusundu.

Sizce Asuman’in annesi neden balon aldi?

Asuman’in babasi nicin kirmizi begcz tisort 9i8c|i?

Asuman bUHUk bir $c|$|<|nl||<lo annesine neler oldugunu
sordu. Annesi bUHUk bir 9UlUmsemeHle, *Hazir misin Asuman’?
BugUn <_:o|< szel bir gUn!” dedi. Asuman iHice meraklandi. Ama
hala tam olarak onlclgamomstl. *Acaba bugUn neden &zel bir
9(Jn?” dige dustndu. Annesi konusmogo devam etti. “BugUn
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bogroml. Ataturk, bu
bagroml siz c;ocukloro cnrmogcm etti” dedi. Asuman’in 962—
leri porlodL “Annecigim, simdi anladim. Bu sUrprizli gUn bizim
bagrclmlmz icinmis.” dedi. Artk o da tahmin edebiligordu. De-
mek ki 23 Nisan 9elmi$’ci.

Ki’cclp komisgonu tarafindan 302|lm|$’c|r.




2. TEMA ——

Gazlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gergeklesti ise 3 puan, kismen gerqekle$ti ise 2 puan, hi(;

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin olc||g| toplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI[II“.

Etkinlik Adlar: Tahmin Et = Konusunu Bul

GOZLEM FORMU

OLCUTLER
o L - .
K g 3 5
£ . 2 ° S =]
2 ZE ¢ | T s 3 -0
[°] L © |2 ¢ o 2 2
C o 2 (V) [\ S
o o .'g —=’ c [ophme] @
[e} D 9 -0 2 v = >
2 = 2 - £ S
5 £ | 2| cc| =2
B|2s|eB|l8 | £
> S E _E | = © =
o —~ O = = g 2 |3}
c o N S O S = =
C O o —X N = —
= S | HT| T2 =
T g B 8 - 3
1= c > c C c o —
= = 3 c| § 8|5 2 £
Okul Ogrencinin 2 » G |l= & | = s > Toplclm
< 4§ | T a =g
No. Adi SOBOdI ] 9 T | 0= | @ ) Puan
. = < E £ C £ C <
() O3 O=L O =T (o)
Puan Araliklar:

13P—15p :.O[C,Utler‘ saglonm|$’c|r‘.
8p—12p : I|b’ci3c1<; dugulcm slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.
5P—7P : Olcutler tekrar edilmelidir.




——— 3. TEMA

1. SINIF 3. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Cevremizdeki Yoscm TEMANO
3. Tema
ETKINLIK ADI Yanbslar Bul, Dogrularin Yaz
ETKINLIGIN
AMACI Bu eﬂ(inligin amaci bUHUk harfleri dogru kullanmalarin sclglomoldlr.
Destekleme siirecinde etkinlikler tum duHularo hitap edecek sekilde basitten karmoslgo,
DESTEKLEME Hclﬂndon uzaga, somuttan sogu’to gibi égrenme ilkelerine uygun ve tim égrenme
UYGULAMASI ortamlarinda uggu[onoch sekilc]e diizenlenebilir. Etkinlikler 30P|[|r|<en 6grencilerin
zorlandiklar Berlerde onlara ipuqlam verilebilir
. Collsmo Kéglél
ARAC GERECLER . Kalem
A) “dell$l.0r‘l Bul, Dogrulcrlnl Yaz” e’(l:inligi icin a;ogldoki islem basamaklar ’(o|<ip
edilir.
. E‘H(inlige katilacak 6grencilere calisma kagldl &ogltlllr.
. Qgre’(men, 69renci[erden qcl[lsmo l(oglémdold cumleleri okumalarini ister.
UYGULAMA . Ogre’(men, 69renci[erden cumlelerde bUHUk harflerin chl@ SGZIldlgl lderleri tespit
etmelerini ister.
. E{l(inlige katilan tim 6grenci[er eﬂ(inligi tomomlaglnco bulduklar hatalar séglegerek
Herine éogrulorlnl HOZmCI[OI"I istenir.
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




3. TEMA

CALISMA KAGIDI 1
dell$l0r‘l BUL Dogrulorml YGZ

Y&Snerge: Cumleleri okugunuz. BUHUk harflerin 80h[l$ 302|[c:||g|

Herleri bularak cumlelerin dogrulorml satir dizgelerine yaziniz.

1. sinan masal oku.

2. C“)nol, Ogun OHnO.

3. dilek, manti Hedi.

4. Tekir, izzet'in kedisidir.

5. ulka, tzum istedi.

6. Mete, OmOSHOlICJIF.

7. Ataturk’u ’comgallm, Anloudcllm.




—— 3. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gerc_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic,:

gerqeklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HCIPI[II".
Etkinlik Adlar: Yonlu;lorl Bul, Dogrularlm Yaz

Puan Araliklar:

13P—15P :'C.)lc,l'.]’(ler‘ soglcnmlshr.

8p—12p : Jhtigoq duaulon slcttler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.
5p—7p . Olcutler tekrar edilmelidir.




3. TEMA
2. ETKINLIK
TEMA ADI Cevremizdeki Yosom TEMANO
3. Tema
ETKINLIK ADI Dinleyelim, Anlatalm
ETKiNLiéiN Bu etkin[igin amaci égrencilerin dinledigi/izledigi metni onlatcr‘ok kendi cUmleLeriHle
AMACI telaffuza dikkat ederek ifade etmelerini soglomoldlr.
Destekleme siirecinde etkinlikler tum dugularo hitop edecek sekilde basitten kormoslgc,
DESTEKLEME Hol(mdon uzaga, somuttan soguto gibi dgrenme ilkelerine uygun ve tum 6grenme
UYGULAMASI ortamlarinda uggu[onocck sel(ilde diizenlenebilir. Etkinlikler HOPI[IT‘I(GH 6grenci[erin
zorlandiklar Herlerde onlara ipuqlor| verilebilir
ARAC GERECLER . Calisma Kagdi
A) *Dinleﬂelim, Anlatalim” e’(l(inligi icin osogldoki islem basamaklar tckip edilir.
. Eftkinlige katilacak 'cigrenci[ere dinleme kurallari hatirlatilir
. Qgretmen c,ohsmo kcgdlndcld metni okumogo boslor.
UYGULAMA . Ogretmen, 6grencileréen okunan metni kendi cUmleleriH[e telaffuza dikkat ederek
anlatmalarini ister.
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 3. TEMA

CALISMA KAGIDI 1
Dinlegelim, Anlatalim

Yénerge: Metni dinleme kurallarina uygun olarak dinleﬂiniz.
Dinleme sonrasinda kendi ciumlelerinizle telaffuza dikkat ederek

metni anlatiniz.

ORHAN’IN FIDANI

Orhan’in dedesi kégde Soslgordu. Orhan ve ailesi yaz
tatilinde ailecek dedesinin yanina 9i’(’(i[er‘. Kopldo onlari birkac
fidan bekligordu. Or‘hon, dedesine fidanlari sordu. Dedesi, bu
fidanlarin Orhan ve kordeslerine ait o[dugunu ségledi.

Dedeleri, onlari evin arka bohc;esine 96’(Urdu. Her
torununa |<U¢U|< bir fidan verdi. Orhan’in fidani minicik
bir cam OQOCIHCJI. Dedesi, *Bu fidanlar di|<ece|<siniz,
su[ogocoksmlz.” dedi.

Cocuklor fidanlarini dil(’(i[er, suladilar. Her 9Un
ogoc;lorlnl kontrol ettiler. Toprogl kurudukca su verdiler. Bir
sabah Orhan fidaninda bir filiz 9(’5r‘d0. “Yesermis!” diHe
boglrorok dedesinin yanina |<os’cu. Dedes:i 9UlUmseHere|< *Daha
kocaman bir cam ogom olacak fidanin.” dedi. O gUnden
sonra Or‘hon, dogodo 9érdugu her ogoco, Qicege, |<uso,

bb’cege daha 6zenli dovr‘onmogo boslodl.

Ki’cop |<omis'donu tarafindan chdmls’clr‘.




3. TEMA ———

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme 9oplllr‘.
Etkinlik Adlar: Dinlegelim, Anlatalim

Puan Arallklam:
11P—12P : Qlc;(]’(ler soglcnmlstlr.
7P—10p : |h’(i30q duHulon slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidin

4P—6P : Olcutler tekrar edilmelidir.




——— 4. TEMA

1. SINIF 4. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK
TEMA ADI Yol Arkadasmiz Kitaplar TEMANO
4. Tema
ETKINLIK ADI Sihirli Kese
ETKINLIGIN
AMACI Bu e’tkinligin amaci égrencilerin bir sézcik ile ilgili cimle olusturmalorlm soglomoldlr.
Destekleme siirecinde etkinlikler tam dugularo hitop edecek sekilde basitten kormos@o,
DESTEKLEME Hol(lndan uzaga, somuttan sogu{a 9i|:>i dgrenme ilkelerine uygun ve tim dgrenme ortam—
UYGULAMASI larinda uggulonacok sekilde diizenlenebilir. Etkinlikler Hoplhrken 69rencilerin zorlandiklari
Her[erde onlara iPUQlOFI verilebilir
ARAC GERECLER |+ otsme Kagd
A) “§ihirli Kese” e{kinligi icin o;agldaki islem basamaklar ’co|<ip edilir.
. Ogre’(men qo[lsmo kogldlndoki sézcikleri keser. Ve bir l«asege atar.
. Eil(inlige katilacak 6grencilere dinleme kurallari hatirlatilir
. Ogre’(men e{kinlige katilan 6grencilerden birini yanina cagirir.
SieblLi . Ogre’tmen, 6grenci&en keseden bir kag.t cekmesini ve <;e|<tigi kagltton ckan sézcik
ile ilgili cumle kurmasini ister.
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




4 TEMA ——




4. TEMA

“SIHIRLI KESE” ETKINLIK KARTLARI

kalem

pi|<ni|<

i Jondorma

8'('--'-‘8'('----‘9'('-'--‘

kafte

pogogo

: 6gretmen i
i 1

'FOSU[H€

nefis

SUCUI(
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4. TEMA

“SIHIRLI KESE” ETKINLIK KARTLARI

canta

lﬂ€8V€

silgi

eglence

bOHFOk

Glke

vatan
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—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken strec bileseni tam olarak ger‘c_:ekles’(i ise 3 puan, kismen gerqeklesti ise 2 puan, hic,:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise | puan verilir. Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HCIPI[II".
Etkinlik Adlar: Sihirli Kese

Puan Araluklarl:
"p—12p : quﬂtler scglonmls’ur.
7p—1OP : |hti30c, dugulan slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.

4p—6p : Olcutler tekrar edilmelidir.




4, TEMA ———=
2. ETKINLIK
TEMA ADI Yol Arkadasimiz Kitcplar TEMANO
4. Tema
ETKINLIK ADI Okuma Kagtlarm
i-:;il:lcl:_llGlN Bu etkinligin amaci 69rencilerin cumle okumalarini sog[omculdlr.
Destekleme siirecinde etkinlikler tam dugularo hitop edecek sekilde basitten kormoslgo,
DESTEKLEME Hol(mdon uzaga, somuttan soyuta gibi égrenme ilkelerine uygun ve tum dgrenme
UYGULAMASI ortamlarinda uggu[onocol( sel(ilde diizenlenebilir. Etkinlikler goplllrken t')grencilerin
zorlandklar gerlerde onlara ipu¢lar| verilebilir
ARAC GERECLER . Cohsmo Kag|o||
A) ‘Qkuma Kag.tlomm" e{kinligi icin c§cg|do|<i islem basamaklar Jc<:||<i[:> edilir.
. Ogrefmen collsmc kogldlndoki cumleleri keser ve katlar.
. Eltldnlige katlacak 6grenciler‘e dinleme kurallari hatirlatilir
UYGULAMA . Qgrefmen e:tkinligel katilan 6grencilerden bir‘in.i yanina C'Oglrl_r', §
. Ogretmen, ogrenuden katlanan kagltlcrdan bir tane cekmesini ve c,eldlgl kagdton
<;||<on cUm[egi okumasini ister.
B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




—— 4. TEMA

“OKUMA KAGITLARIM” ETKINLIK KARTLARI

S
: Borojdc Pi|<ni|< Bop’uk. E

S
Benim annem 6gre’cmendir.

T —
Dedemsil Erzurum’da yasiyor.

O
En sevdigim Hemek ksftedir.

SC ___________________________________________
En 30|<|n arkadasim Kibra’dir.

SC ___________________________________________
Ablamin tayini Ardahan’a cikti.

<
Agobeﬂim sinavdan 3(’1|<se|< puan ald.

9 - o,




4 TEMA ——




—— 4. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlari: Okuma K&gltlarlm

Puan Ar‘dllkldr’l:

"P_12P : quutler saglonmlstlr.
7p—10p : |hti30<; duHulqn slcutler tekrar edilerek eksikler siderilmelidir.
4P—6p : Olcitler tekrar edilmelidir.




5. TEMA

1. SINIF 5. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
5. Temo

Yeteneklerimizi Kegfedigoruz

ETKINLIK ADI

Gizli Sezcukler

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci b’grenciler‘in okuma ve yazma becerilerini gelistirmektir.

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme stirecinde 6grencilere Hénelik merak ugandlrocak ve 6grencilerin
biregse[ 6grenme ihtigodcrlm korsl[ogacol( etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
stirecinde 6grenme ortamlar c'jgrencilerin farkli 6grenme stillerine gére

biregse[ ve is birlikli <;o[|$mo[c|ro katki soglogacok sel(ilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. “Kore Bulmcco” SOH'FCISI

UYGULAMA

A) “Gizli Sszcikler” e’(l(inligi icin csqgldcki i;lem basamaklari Jc<:||<i|:> edilir:

. “Kare Bulmaca” sogfom c_ogal’ulorck ('5grencilere dogltlllr.

. Bulmacada 9izli olan sézctkleri bulmalart istenir.

. BU[I’T]OCGHI qézmek icin 6grencilere 15-20 dakika stre verilir

. Bulmacadan bulduklar ilk uc séchgU deftere chmo[clrl 9ere|<tigi ségle—
nir.

. Deftere Hozdlldon sézctklerden anlamini bilmediklerini belirlemeleri istenir.

. Anlamini bilmedikleri sézciklerin anlamlarin TUrI(qe Sézluk'ten bularak
UGZmO[CIr‘I istenir.

. Deftere HGZdII(lGr‘I uc séchgU kullanarak bir cimle UGZmO[CII"I istenir.

. Yazdiklari cimleleri POH[G$mCIlGFI istenir.

B) Etkinlik sonunda 5grenciler “Degerlendirme Formu” kullarilarak cleger—

lendirilir.




5. TEMA

CALISMA KAGIDI
Gizli Sezcukler

Yénerge: Bulmacada 9izlenmi$ sézcikleri bulalim ve isaretlegelim.




] 5. TEMA

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlar: Gizli Sézcikler

Puqn Ar‘dl.ll(l.dr‘l:

8p—9p : Qlc_ﬂtler soglonmls’(lr.
5p—7p : |hti30<; duaulcln slcttler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.

3P—4P : Olcutler tekrar edilmelidir.




5. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
5. Temo

Yeteneklerimizi Kesfedigoruz

ETKINLIK ADI

Meldup SUSLUHOFUZ

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, égrencilerin okuma becerilerini gelistirirken Horo’umllk

becerilerini de kullanmalaridir

Destekleme stirecinde 6grencilere Hénelik merak uchdlrocok ve 69rencilerin

Bigétk\iﬂl\i\il biregsel égrenme ihtigoc_lcrlnl korsl[ogocol( etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
stirecinde 6grenme ortamlari &')grencilerin farkl 6grenme stillerine 96re
biregsel ve is birlikli c;ol|$moloro katki soglcgocok $e|<ilde tasarlanabilir

ARAC GERECLER . Hoznl‘ sablon: Calisma kag|d|

. Renkli bogolor
A) “Meldup Sﬁslﬁaoruz” etkinligi icin osqgldcki islem basamaklar tqkip
edilir:

. QGllsmo |<69|c|| etkinlige katilacak 6grenciler‘e dogl’clllr.

. Ogrencilerden calisma kagldlndoki mektubu, noktalama isaretlerine dikkat

ederek okumalari istenir.
. Ogrencilerden c;ollsmo kagldlndoki meldubu, metne bakarak HGZmO[CIr‘I
UYGULAMA istenir.

. Renkli bogolor‘ kullanlarak HOZCIII([CIF‘I mektubun etrafinin sislenmesi
beklenir.

. Co[lsmonln Hopllmoy icin 6grencilere 9erel<en stire verilir

. CG[I$I’T\G sonundo |'1C|Z|rlonon meldup[clr SInI'F pcnosundo sergilenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




5. TEMA

CALISMA KAGIDI

Meld:up Sﬁslﬂﬂoruz
Y'c'merse: Asogldoki mektubu noktalama isaretlerine dikkat ederek

OI(UHO[Im.

Sevgili Arkodoslm Nevro,

Biligorsun, babamin iSi nedenigle Ankoro’go tosmdlk
Uzun zamandir gérisemiyoruz, Bu sebeple sana me|<tup
Hozmok istedim.

Oncelikle seni c_o|< bzledigimi bilmeni isterim. Buradaki
arkadaslarima senden cok bohsedigorum. Senin hogvonlaro
olan sevginden de.. Hatta képegin ZthinIle birlikte yasa—
dlgmlz komik anilar onlo’c’ugmdo SUlUHoruz. Biligor musun,
artik ben de senin kadar cok |<i’(op okugorum. En sevdigim
kitabimi da sana mektubumla birlikte hedige olarak génde—
riyorum. Umarim sen de seversin.

Sen de bana yaz lutfen. Mektubunu sabirsizlikla bekligorum.

Seni c_:o|< seviHorum.

Mehmet Ekrem



= 5. TEMA I

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme 9oplllr‘.
Etkinlik Adlar: Meldup Sﬂslﬁsoruz

Puan Araliklar:

8p—9p : Olc,ﬂtler soglonmlstlr.

SP_?P : E!<si|<ler tamamlanmaly, 8lcutlerde ihtigoc_: duHulon kismlar tekrar edilmelidir.
3P—4P : Olcutler bastan tekrar edilmelidir.




6. TEMA

1. SINIF 6. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER], DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Minik Ké‘lsiﬂer 6. Tema

ETKINLIK ADI

Konusan Tasitlar

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amacy; 6grencilerin okuma ve konusmo becerileri or‘ocd@gla o6z

guven, Horo’(lmhk gt')rsel okurgazorhk ve iletisim becerilerini gelis’(ir‘mel(tir.

Destekleme stirecinde 6gr‘encilere Hénelik merak uHondlr‘ocok ve 6gr‘encilerin

DESTEKLEME biregse[ égrenme ihtigodamm |<or‘$|l030cc1|< etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
UYGULAMASI stirecinde 69r‘enme ortamlar 6grencilerin farkli 'chr‘enme stillerine 96re
biregse[ ve is birlikli co[@mo[oro katki sogloyocok $e|<ilde tasarlanabilir
. Resim kag|d|
ARAC GERECLER . Renkli bogolor
. Hazir sablon: “Tasit Kartlar” calisma kag|d|
A) v~Konu;an Tasl’clor” e’(l(inligi icin Q§Ogld0|<i islem basamaklar ’(al(ip edilir.
. Etkinlik kartlar isaretli Uer‘ler‘den kesilir.
. Kesilen kartlar kutuHo konur.
. E’tl(inlige katilacak 6grencilerden SIFOHLO bir kart secmeleri istenir.
. Sectikleri kartta bulunan tastin 96r‘selini cizmeleri istenir.
UYGULAMA . Cizdikleri gérseli kullanarak tasit kartindaki tekerlemegi arkadaslarina

séglemeleri beklenir.

. Bu tast ile ilgili bildiklerini arkadaslarina anlatmalari icin Heter[i stre
verilir.

. Etkinlik, tasit kartlar bitene kadar devam ettirilin

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




6. TEMA

KONUSAN TASITLAR ETKINLIK KARTLARI

QGrnrrrrrnmssannnnasannanna s n s nnas ,
BISIKLET

EecJoUorlm var benim.
ki teker ustinde giderim.
Kos|<|n|, dizligini takarsan

Seni ngenle gezdiririm.

OTOBUS

! Cok Ho[cum var benim. :
! Duraklarda beklerim. :
: Hizl, degilim ama :
: Hep vaktinde gelirim. :

HIZLI TREN

: Demir roHlor Ustinde :
! Cok hizll giderim. :
! Doglor, nehirler asarak :

Sehirleri gezerim.
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6. TEMA

Hic tekerim HOI( benim.
Su Ustinde giderim.
Yuk ve Holcu tasimak icin

Limanlarda gezinirim.

Kocaman kanatlarimla
Gékg&zdndedir Berim.
Co|< uzaklara bile

Kisa stirede giderim.

KAMYON

Kocaman tekerlerim,
Sirtimda var BUklerim.
Kum, cakil, toprok tasir;
Her yere Hetisirim.



] 6. TEMA
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GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken sirec bileseni tam olarak gerc;el(lesti ise 3 puan, kismen Ser‘c_ekles’(i ise 2 puan, |'1i<_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen clu'.]zeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl ’(oplam puan dikkate alinarak

degerlendirme HGPIlIr‘.
Etkinlik Adlar: Konusan Tasitlar

Puon APC'.II([GFI:

8p—9p : quﬂtler soglonmlstln
5p—7p : |hti30q duaulon slcttler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.
3p—4p : Olcutler tekrar edilmelidir.




6. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO

Minik Késiﬂer 6. Tema

ETKINLIK ADI

Bil Bakalim

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, 'dgr‘encilerin okudugu Héner‘geleri dogru onlogorok uygu-—

lama becerilerini gelistirmektir.

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme stirecinde 6grencilere Hénelik merak uyondlrocok ve 6grencilerin
biregsel 6grenme ihtildoc_lcrlnl |<cr$|[03c|col< etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
stirecinde 6grenme ortamlari 6grencilerin farkl 6grenme stillerine Sére

biregsel ve is birlikli ¢oll$mclc|ro katki scglogocok $e|<ilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

. Hazir sablon: “Yénerge Kartlar”

. Gézlem Formu

UYGULAMA

A) *Bil Bakalim” e’(l(inligi icin osogldoki islem basamaklari Jc<:||<i|:> edilir:

. Yénerge kartlari kutulari isaretli Herlerden kesilir. Kesilen kutular kartona
Udplstlrlllr‘. Bu sekilde ydnerge kartlari hazirlanir.

. Asogldoki uggulomo esaslar 6grencilere anlatilir:
*Kartlardaki Hénergeleri uggulagorok canlandirma HCIPI[OCCII(J(IF.
*Canlandirma sirasinda hicbir mc’(ergo[ |<uuc|n|[magoco|<t|r.

. Eftl(inlige katilacak 69renciden bir kart secmesi istenir.

. Ogrencige sectigi kartta yazan Hénerge[eri okumasi ve canlandirmasi
s.('.jldlenir.

. Ogrenci COI’][OI’]&IFI’T]OHI tOme[Odll(tCln sonra ccnlcndlrmonln anergeler—

le ugumlu olup olmodlgl kontrol edilir

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




6. TEMA

YONERGE KARTLARI

: * Dik dur. Viicudunu gergin bir sekilde tut.
: * Kollarini yana ac.

: * Dizlerini ve kollarini bikmeden SUrU.

: * Kollarini sopa gibi one ve orkogo salla.

: * Basini sagq, sola salla.

Y RIS TR .

1 DOKTOR l
E w Arkodoslarlndon birini sec ve onu muayene et— E
1 meye basla. !
: * Ste’coskopunu I(U[Ogan tak ve arkadasinin kalbini :
\ dinle. :
: * Arkadasinin bilegini tut ve nabzini sle. :
: * Ates dlcerle arkadasinin atesini élc. :

» OGRETMEN

: * Elinde kitop[or ’cosyorok sinifa gir.
: * Kitoplorl masaya birak ve tahtanin éniine geg.

: * Eline tahta kalemini al ve tahtada ders onlotmogo
: basla.

: & Ogrencilerden birine Soklos ve defterine HI[CJIZ kOH'
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6. TEMA

' PENGUEN
: * Dik dur.

: * Kollarini viicudunla birlestir.
: * Agoklorml yana cevir ve topuklorml birlestir.

: * KO[[QFINI ve J(OPLJI([OI’"II’\I oglrmodon Hur‘u

' DIS HEKIMI

: * Yizine maske tak.

: * Arkadaslarindan birine Hoklos ve agzini agmasini

: iste.

: * Ar|<0d0$lhlh disini tedavi eder gibi yap.

Yere c_6|<.

Ellerinle 030|< bileklerini tut ve yard.
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6. TEMA

' [HTIYAR DEDE/NINE

: * Sirtini kamburlastir

: * Basini biraz 8ne eg.

1 ¥ AFOIDOHII’\ |<c|p|sm| ac ve otur.
1

1 * Anahtari orobogo tak ve cevir.

: * \/itesi tak ve direksiHonu cevir.
: * Kornogo bas.
1
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GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gerceklesti ise 3 puan, kismen 9er<_:e|<le$ti ise 2 puan, |'1ic_

gerc_ekle$medi ya da istenilen dUzeHde clegil ise 1 puan verilir Ogrencinin oldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPI'.II‘.
Etkinlik Adlar:: Bil Bakalim

Pucn AFO[II('.QI‘I:

8P—9p : Ql<_:ijﬂer soglanmlstlr‘.
5P—7P : |h’(i30¢ dugulan c'jlt_:ijﬂer tekrar edilerek eksikler giderilmelidin

3p—4p : Olcitler tekrar edilmelidir.




7. TEMA

1. SINIF 7. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, DESTEKLEME UYGULAMALARI

1. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Temo

Atalarimizin izleri

ETKINLIK ADI

Nesi Var?

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, 6grencilerin on bilgilerinden hareketle millt zenginliklerimiz

hakkinda bildiklerini &z QUvenle anlatabilmesidir.

Destekleme strecinde 6grencilere Hénelik merak ugandmacok ve 6grencilerin

DESTEKLEME biregse[ 'dgrenme ihtigodcrlm |<cr$|[03clcol< etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
UYGULAMASI stirecinde 6grenme ortamlari bgrencilerin farkl bgrenme stillerine Sére
biregse[ ve is birlikli <;o[|$mclc|rc| katki scglogacok sel(ilde tasarlanabilir
ARAC GERECLER . Hazir sablon: *Nesi Var?” Etkinlik Kartlar
A) *Nesi Var?” e{l(inligi icin osqgldoki islem basamaklar ’(ol(ip edilir.
. Etkinlik kartlari isaretli Herlerden kesilir. Kesilen kartlar kutugo konur.
. Eﬂ(inlige katilacak 6grencilerden su”og[o bir kart secmeleri istenir.
UYGULAMA . Ogun diger 6grenci[erin “Nesi var?” sorusugla boslotlllr.

. Anlaticidan, seqtigi karttaki s6zcugu ipuc[orl kullanarak anlatmasi beklenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




7. TEMA

“NESI VAR?” ETKINLIK KARTLARI

Wercrm §mzmn G zan-

I~ MANTI 1 1 KILIM 1 1T BAYRAK
| 1 1 1 1

| |<|Hmo 1 1 desen 1 1 ay

I Bogurt 1 1 renk 11 3|ld|z

| hamur 1 1 ip 1 1 kirmizi
| ] \ I 1 begoz

Ko mrmm Hmzzs oo

| TURK 1 I BAKLAVA 1 1 DAVUL
1 KAHVES 1 1 11

| 1 1 fistik 1 1 tokmak
| fincan 1 1 hamur 1 1 ses

| koku 1 1 serbet 11

| cezve ] | I 1

Kromm= Kro== K= ==

I~ BAYRAM 1 I DUGUN 1 T BAGLAMA
| 1 1 1 1

| seker 1 1 gelin 1 1 tel

| harclik 1 1 damat 11 ses

| el opme 1 1 eglence 1 1 tarkd

| 1 1 I |
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GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken strec bileseni tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerc_eklesti ise 2 puan, hic_:

gerc;el(le$medi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl J(oplc:m puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.
Etkinlik Adlar:: Nesi Var?

Pucm AFO[I'('.OFI:

8p—9p : Qlc_:ﬂ’(ler soglcnm|$’(|r.
5p—7p : |hti30<; dugulan slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.

3p—4p : Olcitler tekrar edilmelidir.




7. TEMA

1. SINIF 7 TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLERI, DESTEKLEME UYGULAMALARI

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
7. Temo

Atalarimizin izleri

ETKINLIK ADI

Milly Zengin[ilderimiz

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, 'dgr‘encilerin kaltirel varlklarimizin gt’)rseueri kullanilarak
9t'>rsel okurgozor‘hl( becerilerini kullanmalarini soglomoldlr‘. AHF‘ICO “Nasreddin

Hoca” fikrasi 0r00|[|g|3lo okuma ve anlama becerilerini ge[istirmektirﬁ

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme stirecinde 6grencilere Hénelik merak uHondlrocok ve 6grencilerin
biregsel 6grenme ihtildoc_lcrlnl |<cr$|[03c|col< etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
stirecinde 6grenme ortamlari c'jgrencilerin farkl 6grenme stillerine gére

biregsel ve is birlikli ¢oll$molc|ro katki scglogocok $e|<ilde tasarlanabilir.

ARAC GERECLER

' Co[lsmo Kagd. 1
' Co[lsmo Kagd. 2

UYGULAMA

A) *Millr Zensinliklerimiz ’ e’ckinligi icin CI§C|gIdCII(i islem basamaklar ’cc||<ip
edilir.

. gollsmo |<69|c|| ], etkinlige katilacak 6grencilere dogl’(lllr.

. Ogrencilerden qo[lsmo kagldlndoki gérseueri incelemeleri istenir.

. Gorseldeki varliklarin adlarini be[ir[egerek eslestirmeleri beklenir.

. gollsmo |<69|c|| 2 eﬂ(in[ige katilacak 6grencilere dcgltlllr.

. Ogrencilerden c;ollsmo kagldlndoki 'FII(F‘GHI okumalari istenir. Fikra hakkin—

daki dUsUncelerigle ilgili kisa l(onugmcllor Hopmo[orl istenir.

B) Etkinlik sonunda *Gézlem Formu” doldurulur.




7. TEMA

CALISMA KAGIDI 1
Millk Zensinliklerimiz 1
Yénerse: Asogldoki gérselleri inceleHelim. Geérsellerdeki varlikla—

rin adini belirlegelim. Gérsellerle adlarini eslestirelim.

................... baklava Turk boHrogl

................... kilim v | Nasrettin Hoca

................... o|<<;ulu|< v | Urk kahvesi




7. TEMA

CALISMA KAGIDI 2
Millk Zenginliklerimiz 2
Yénerge: Asogldoki f||<rc15| okugollm. Fikra hakkindaki dUsUnce[eri—

mizi orkodoslar‘lmlzlo poHlosollm.




= ZTEMA I

GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken sdrec bil.eseni tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerc;ekles’ci ise 2 puan, hic;

Sercekle$medi ya da istenilen dUzegde degil ise 1 puan verilir Ggrencinin cl.dlgl J(opl.cm puan dikkate alinarak

degerlendirme Hopdm
Etkinlik Adlar: Milly Zensinliklerimiz

Pucm Al‘OlIl(lOrl:

8p—9p : _Olc_:utler soglcnm|$’(|r.
5p—7p : |hti30<_: dugulon slcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.

3P—4P : Olcitler tekrar edilmelidir.




8. TEMA

1. SINIF 8. TEMA FARKLILASTIRILMIS OGRETIM ETKINLIKLER|, DESTEKLEME UYGULAMALARI
1. ETKINLIK

TEMA NO

TEMA ADI Sor‘umlulul([cr‘lrnlzm FC]FI(IHCIGHIZ
8. Temc

ETKINLIK ADI Kelime Taretmece

ETKlNLlélN AMACI Bu etkinligin amaci, 6grencilerin 96rse[ ol(urgozorlll( becerilerini kullanarak

bi[issel sUrec;ler kullanmalari ve Heni sozcikler turetmeleridir.

Destekleme stirecinde 69rencilere Hénelik merak uHancllrocok ve 69rencilerin
DESTEKLEME birease[ égrenme ih’(igcc_[omm korsllogocck etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
UYGULAMASI siirecinde 6grenme ortamlari 6grencilerin farkl 69renme stillerine gére

birease[ ve is birlikli ccllsmoloro katki soglogocok $e|<ilde tasarlanabilir

. Hazir sablon: “Kelime Turetmece” etkinlik kartlar

. MOI(OS
ARAC GERECLER + Kutu

' Kolem

. Silgi

A) *Kelime Turetmece” etkinligi icin asogldaki islem basamaklar ’(o|<ip edilir.
. Etkinlik kartlar isaretli Uer‘ler‘den kesilir. Kesilen kartlar kutugo konur.
E’tl(inlige katilacak 6grencilerden swog[o kutudan bir kart secmeleri ve
karttaki gér‘se[c{e bulunan vorhgln adini s'dy[emeler‘i istenir.
. \/or‘llgln adinin son harfini belir[egerek bu harfle bos[ogon farkl bir
vor‘hgln adini kagldo Hozmolor‘l beklenir.
UYGULAMA . E’tl(inlige bir sonraki égrencinin kart secmesigle devam edilir.
. Tum kartlar doldurulduktan sonra gozdon sézctkler birlikte okunur.
. Ogrencilerden Hozdon soézctklerden bes tanesini se¢ere|< cimle ic;inde

kullanmalar istenir. Cumleleri deftere Uozmo[or‘l beklenir.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.




8. TEMA

KELIME TURETMECE ETKINLIK KARTLARI
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GOZLEM FORMU

Gazlem formu kullanilirken slrec bileseni tam olarak gerceklesti ise 3 puan, kismen gerceklesti ise 2 puan, hic_:

gerceklesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir Ogrencinin cldlgl toplom puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.
Etkinlik Adlar: Kelime Tiiretmece

PUGI'I AFO[I'('.OI‘I:

11p—12p : Olcatler saglonml$t|r.
7p—10p : Eksikler tamamlanmal,, slcitlerde ihtigcnc_: dugulan kismlar tekrar edilmelidir.

4p—6p : Olcitler bastan tekrar edilmelidir.




8. TEMA

2. ETKINLIK

TEMA ADI

TEMA NO
8. Temo

Sor‘umlulul([or‘lrnlzm FC]FI(IHCIGHIZ

ETKINLIK ADI

Sor‘umlulul(lar‘lm

ETKINLIGIN AMACI

Bu etkinligin amaci, 6grencilerin 9Unl0|< Hcsomdo sohip olduklar sorumluluklar

sinflandirirken &z SUven[i ve Sdldglll bir sekilde ile’(isim kurabilmeleridir.

DESTEKLEME
UYGULAMASI

Destekleme stirecinde 6grencilere Hénelik merak ugandmccck ve 69rencilerin
bir‘ease[ 6grenme ih’(igcdcrlm korsllagccok etkinlikler hazirlanabilir. Destekleme
siirecinde 6gr‘enme ortamlari 6grencilerin farkl 6grenme stillerine gére

bir‘ease[ ve is birlikli c,chsmalcnro katki soglogocok sel(ilde tasarlanabilir

ARAC GERECLER

. Hazir sablon: “Sorumluluklarim” etkinlik kartlar

. Makas
. Kuctk Kutular
. Pinpon Top[clm

UYGULAMA

A) *Sorumluluklarim” etkinligi icin asogldaki i§lem basamaklari ’(o|<ip edilir.

. Esit boguﬂordo, ustd acik 6 kutu sinif ortamina getir‘i[ir.

. Etkinlik kartlar isaretli Uer‘ler‘den kesilir. Kesilen kartlar kutularin tzerine
Hoplstlrlllr.

. Kutular esit araliklarla ve 'csgrenci[erin atis Hopobilecegi uygun mesafe—
lerde Herlestiri[ir.

. Eftl(inlige katllacak 6grencilere pinpon top[or‘l dogltlllr.

. Ogrencilerden sn‘oglo pinpon toplor‘ml kutulara atmalari istenir.

. Her égr‘enciden topunun denk geldigi kutunun ifade ettigi alana goére

bir sorumlulugunu s'dg[emesi ve ségledigi sorumluluklarla i[gili konusmom

beklenir.

B) Etkinlik sonunda “Gézlem Formu” doldurulur.
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SORUMLULUKLARIM ETKINLIK KARTLARI
=V R

AILEME KARSI
SORUMLULUKLARIM

AKRABALARIMA
KARSI
SORUMLULUKLARIM

ARKADASLARIMA
KARSI
SORUMLULUKLARIM



] 8. TEMA
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KOMSULARIMA
KARSI
SORUMLULUKLARIM

ULKEME KARS|
SORUMLULUKLARIM

DUNYAYA KARS|
SORUMLULUKLARIM



] 8. TEMA




-~ 8. TEMA I

GOZLEM FORMU

Gézlem formu kullanilirken strec bileseni tam olarak gerqeklesti ise 3 puan, kismen gerc_eklesti ise 2 puan, hic_:

gerc;el(lesmedi ya da istenilen dUzeHde degil ise 1 puan verilir. Ogrencinin oldlgl J(oplc:m puan dikkate alinarak

degerlendirme HOPIlIr‘.

Etkinlik Adlar:: Sorumluluklarim

Puon AI"O'.II('.OPI:

8p—9p : qui]tler soglonmls’(lr.
5p—7p : |hti30c, dugulqn lcutler tekrar edilerek eksikler giderilmelidir.

3P—4P : Olcutler tekrar edilmelidir.
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APA 6 KoUnol«;o g'c')sterim ilkesine gér‘e 302|[m|$t|r.

GORSEL KAYNAKCA

Gérsel Kosnol«;o i(_:in Karekodu Okutunuz


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=2ec03a842e294a610cf6e511822a03e9&resourceType=1&resourceLocation=2
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