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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun ustunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokuilen kanlarnmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet AKif Ersoy



ANDIMIZ
Tiirklim, dogruyum, ¢aliskanim.

[lkem kiigiiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
Oztimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiytik Atatiirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiirliyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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1. TEMA -
NESNELERIN'GEOMETRISI 1

Bu 6grenme alaninda sunlari 6grenecegiz:

e Yer, gb'n, konum
) E$ nesneler l




YER, YON, KONUM

A$og|do|<i civeivi labirentteki uygun Hol[ordon 9e<_:irere|<

tovugo ulastiriniz.




L ILERI, GERI W

((;Z e Salih oguncok komﬂonunu ilerige sUrUSOr. Bu durumda
komﬂonu hongi vorllgm gomndon Seqer? Belirlediginiz

VOI’lIgI |<|rm|zujc1 bOleOlenIZ.

e Salih 03unco|< komgonunu SeriHe sUrUHOr. Bu durumda

komgonu hongi vorllgm Honmdon Sec;er? Belir[ediginiz

vorl@ movige IDOHCIBIHIZ.




A$og|do|<i 8'drseli inceleHiniz. Sorularin cevoplorlm

s'dHleHiniz.
e Ali okula 8itme|< icin kac birim ileri gitmelidir?

e Ali eve ddnmek icin kac birim 9eri gelmelidir?

e Ali okuldan porko 9itme|< icin kac birim ileri gitmelidir?




Ari, oklari takip ederek kovanina gidecektir. Asagidaki
p g g

OI([OI“I SIF‘OSIH[O qizerek OFIHI |<ovono UlO$tIrInIZ.

ff1~1~1~1~1~

Okulun bahcesine tebesir, ip, kagut Sibi malzemeleri

kullanarak 3u|<or|d0|<i Sibi bir $e|<il ciziniz, Cizdiginiz
sekildeki baslonglq ve bitis noktasini belirleﬂiniz.
Arkadaslarinizi bo$lon9|q noktasindan bitis noktasina

ulastiriniz.




( 1. TEMA INESNELERiN GEOMETRISI 1

o

!

ALTINDA, USTUNDE, ETRAFINDA W

Sondolgenin altindaki
topu Pembege bogoglmz.

Sondolgenin Ustindeki

'tOPU mCIViH€ IDOHCIHIHIZ.

Sondo[genin etrafindaki
toplorl He$ile bogoglmz.

Masanin Ustine bir kalem ciziniz. Cizdiginiz kalemi

bOHOHInIZ.

Masanin altina bir top ciziniz. Cizdiginiz topu
boHmez.

Kasanin etrafindaki elmalar istediginiz renge bOHOHIhIZ.




§ ANUINDE, ARKASINDA )

e Kimesin 8niindeki hogvonlorl sariya bogoymlz.

e Kumesin arkasindaki hogvonlam turuncuHc bogogmlz.

A$og|do|<i evin onlne qiqekler ciziniz, Cizdiginiz qiqekleri

bOHOHIhIZ. Evin arkasina bir ogoq ciziniz, Cizdiginiz ogoa

bOHOHIﬁIZ.




l 1. TEMA NESNELERIN GEOMETRISI 1

ARASINDA W

/(;Z Cocuklarin arasindaki kedigi boHolemZ.




L YUKSEKTE, ALCAKTA

((;Z/ o Alcakta olan h03von

hcngisidir’.P Sb’gleginiz.

e Yuksekte olan hoavon

hongisidir? Sb'ldleﬂiniz.

Alcakta olan |<edi3i

Huvorlcll( icine aliniz.

Yiksekte olan

uqurtmow Buvorlok icine

CIlInIZ.




( 1. TEMA INESNELERiN GEOMETRISI 1 ]

@

Ek-1"deki kartlari kesiniz. Kartlari keserken makasi
dikkatli kullaniniz. Kartlari siranin Gzerine resimli HUZU
kopoll olacak $e|<ilde diziniz. Sira orkodosmlzlo swoglo
kartlari qevirere|< tavsanin nerede oldugunu s'dljleginiz.
Dogru cevap verirseniz iki birim ilerleﬂiniz. Yonl|$ cevap
verirseniz bir birim 9eri gidiniz. Bitis noktasina ulosmcogo

|<odor OSUHO devom ediniz. Bulundugunuz NOICtOSI

belirlemek icin kictk bir nesne kullanabilirsiniz.




aa l 1 ASCISICJCII(I 90[’"56 [erclen honglsmde CIC€|< masanin

Ustiindedir? |soretle3|nlz

4 N N

N\ L/




3. Alcakta olan nesneler maviye, 80|<se|<te olan nesneleri

SOFIHCI bOHOHInIZ.




L UZAKTA, YAKINDA W

((P// l o Ogretmene 30|<|n olon COCUgUh sacini SOFIBO bogowmz.

. Ogretmene uzak olan cocugun sagini siﬂoho bOHOHIﬂIZ.




A$og|do|<i 9b'rseli incelegerek etkinlikleri yapiniz.

( 1. TEMA INESNELERiN GEOMETRISI 1 -
N

124



@

2. Ata Hokm olan vorllgm altindaki |<utu3u IDOHCIHIHIZ.

3. Elma ogocmo uzak olan vorhgm altindaki kutuHu

IDOHCIHIHIZ.

/A\$Clgld0|<i oyunu arkadaslarinizla oynayiniz.

YCII(IH—UZOI( OHUI’\U

Bir |<i$i soH|$oro|< ebe secilir. Ebe olan |<i$i arkasini
déner. Bu arada belirlenen bir nesne sinif icinde bir
Yere saklanir. Ebe, saklanan nesnegi bulmoHO calisir.

Diger cocuklar ebeHi nesneye 30|<lo$t|g|ndo \\HCII(IH”,

uzok[ostlglndo ise uzak” digerek H'dnlendirir. Ebe, nesneHi

bulunca kendi istedigi birisini ebe secer.

25



( 1. TEMA INESNELERiN GEOMETRISI 1

L ICINDE, DISINDA W

((P// 1. Golun icindeki drdekleri sariya b0303|n|z.

ENEEUEEEEEEEEEEEEEEER
El gy NS EENEEEEEEEEEEENEEEEENER
I ggeugjiS SR QUNENNUEERRUUEEED
RN

y BE RN gFEE™ U g " T gy
=R



Arkadasiniza kalem kutusunun icindeki bogo
kolemlerinin renklerini sb'ﬂleﬂiniz Kalem kutusunun icinde

unon bOHO l(O em erini OSCISIdCln S€C€I"€|< |soret QHIHIZ

LLLEELT

ASOgIdGl(I OHUﬂU or|<odos OrInIZ a OHDOHIHIZ

ic,inde—D|$|nc|o Oﬂunu

Okul bohc;esine 'dgrenci sayis| kadar qember c;izilir.
Cember[erin arasinda 'dgrencilerin rohotc;o hareket
edebi[ecegi kadar mesafe birakilir. Ogretmen \\ic;inde”
dediginde 'dgrenciler qemberin icine 9irer. Ogretmen
\\d|$|ndo” dediginde b'grenci[er qemberin dlslno <;||<<:1r.
Ogretmen Hb'nergegi hizli ya da yavas sekilde verebilir.
$o$|ron 'dgrenciler kenara alinir. Kalan b'grenciler ile
oyuna devam edilir. Kalan son b'grenci orkodoslorl

tarafindan tebrik edilir ve alkislanir.




' 1. TEMA NESNELERIN GEOMETRISI 1

L SAGINDA, SOLUNDA W
(/P// 1 A$og|do|<i arabalardan Sri olan solo, kirmizi olan sogo
9itme|<tedir.
4 N I

A$Gg|do sag tarafi gbsteren ok isaretlerini bularak

|<|rm|2|tdc| bogogmlz. Sol tarafi 9bsteren ok i$oret[erini ise

SOFISCI bOHOHIﬂIZ.

( N\ ( N\ ( )
\. J . J \. J
( N\ ( N\ ( )
\. J . J \. J
( N ( N ( )
\. J \ J \. J

28



. Cantanin sagina mavi bir top ciziniz. Cizdiginiz topu
T bOHOHInIZ.

2. Cantanin soluna sari bir top ciziniz, Cizdiginiz topu

bOBOHIﬂIZ.

3. Cocugun sog eline
balon ciziniz. Balonu

movilde bogoglmz.

4, Cocugun sol eline
balon ciziniz, Balonu

Hesile IOOHCIHIPIIZ.




2. A$og|dol<i Sb'rseli inceleﬂerek etkinlikleri yapiniz.

1. Tobogln soglndoki nesneleri isoretleginiz.

2. Tobogln solundaki nesnegi isoretleginiz.

—@ —@




L CUKURDA, TUMSEKTE

((;Z/ o [Umsekteki hogvomn kutusunu moviﬂe b0505|n|z.

° CUI(UFdOI(i hOHVOnIn l(UtUSUhU |<|rm|zujc1 bOHOBInIZ.

o Cu|<uro bir qi¢e|< ciziniz, Cizdiginiz qiqegi pembel:je

bOHOHInIZ.

o Tijmsege bir c;ic;e|< ciziniz. Cizdiginiz qiqegi sariya

bOHOHInIZ.




( 1. TEMA INESNELERiN GEOMETRISI 1

1. Uc,urtmoHo 80'(”’1 olon I(U$U movige bOHOHInIZ.

Uc,urtmoHo UZCI|< olon I(U$U SOFIHO bOHOHInIZ.

2 HOI’\gI gorseldekl I(OP@I( l(UtUhUh |C|nded|r? |soretleH|n|z.

AN
B e

3 HCIﬂSI SOI”SG Cl€|<I m|s|<et er I(GVOHOZUH CllSII"IdCIC'II’",P

|so retleﬂmlz




4, Size Sb're sog tarafa dogru Hijzen bol@ |<|rm|zu:jo
bOHOHIhIZ. Sol tarafa dogru H(J'zen bohgl sariya
bogogmlz.

Cukurdo olan vcrhgln Honlndoki |<utu3u moviHe
bogowmz. Tumsekte olan vorllgm Honmdoki |<utu5u
Sesile bogcgumz.

- -

LS5
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2. Sepetlerdeki elmalarin sowlom esit midir? Elmalar

birbirine es midir? Sb’H[eSiniz.

1. A3$e, odasini toplomok istigor. Bunun icin es nesneleri

Huvorlok icine alarak ona Hordlmo olunuz.




2, Sogdoki 8b'rseli noktalarin Gzerinden gec;erek
tomomlowmz. Soldaki gérsel ile es olacak $e|<ilde

bOHOHInIZ.

@ /A\$C|gld0 verilen OHUI’]U Hb’nergelere UHOFCII( sira

OFI(CIC'O$II’]IZ[O OHHOHIHIZ.

E$ini Bul OHunu
e Ek-27de verilen kartlar kesiniz.

o Kestiginiz kartlari resimli HUZU kopoll olacak sekilde

siranizin Ustine kogunuz.

o ki kart aciniz, Ac;hglmz kartlar ayniysa kartlari ollp
oyuna devam ediniz. Ac;tlgmlz kartlar forkhﬂso kartlari

I(OPO'tIP oyuna arkadasinizin devam etmesini soQ[owmz.

e [Um kartlarin esini buluncogo kadar oyun oynamaya

devam ediniz.




2. Basta verilen vorhgm esini bulup Suvorlok icine aliniz.




. 1. TEMA NESNELERIN GEOMETRISI 1

Asogldo verilen 9b'rse[c|e|<i es nesneleri bulup Huvor[ok

icine aliniz.







A$og|do|<i Sb'rselde verilen rakamlarin bulundugu

alanlari belirtilen renklere bogoglmz.




[

RAKAMLAR VE SAYILAR ]

«;2/1.

A$0g|do verilen 1 rakaminin tzerindeki kesik qizgilerden
Pormogmlz[o 9e<;iniz. Rakamin Gzerinden 8e<;er|<en

302|l|$ Bb'nijne dikkat ediniz. 1 rakaminin yanina 1 tane

top ciziniz,

4




l 2. TEMA

SAYILAR VE NICELIKLER 1

/

o

1 rakamlarini Hozdls Hb'n(]ne dikkat ederek yaziniz.

A$og|do|<i sekillerden 1

tanesini b0303|n|z.

Asog|do|<i 1 rakamlarini
bogowmz.

Q@ %Q
“0 0

RS
g@@@Q
U 51
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1 rakamlarini HOZI[I$ yonlne dikkat ederek yaziniz.

\/ogonun Uzerindeki rakami bogowmz.

43



L 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

1. Yuvarlaklarin icindeki nesneleri sayiniz. | tane olan

nesneleri bOHOHIan.




2. A$og|do verilen 9b'rselde 1 rakaminin bulundugu
alanlar moviHe bogowmz. Kalan alanlari mavi dl$lhd(]

istediginiz renge IDOHOHIDIZ. Gérselde ¢||<on rakami

sbg[eginiz.

al




( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

[ 2 RAKAMINI OGRENIYORUM

J

((P// 1. A$og|do verilen 2 rakaminin Uzerindeki kesik c_:izgilerden
Pormoglnlz[o Sec;iniz. Rakamin Gzerinden Seqerken

302|l|$ anUne dikkat ediniz. 2 rakaminin yanina 2 tane

top ciziniz.

— 4



A$0g|do|<i $e|<i[lerden

2 tanesini bogoglmz.

A$ogldo|<i 2 rakamlarini
IDOHOldInIZ.

—
]

[
-
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( 2. TEMA SAYILAR VE NICELIKLER 1

2 rakamlarini yazilis yonine dikkat ederek yaziniz.

\/OSOH arin Uzerindeki ro|<om ari bOHOHIan.




1, ic;inde 2 yazan 5|ld|zl0r| bOHOH'n'Z-

2. A$og|do|<i elmalardan 2 tanesini boHowmz.

(FLF
(FLF
(FLF



( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

[ 3 RAKAMINI OGRENIYORUM j

((P// 1. A$og|do verilen 3 rakaminin Gzerindeki kesik c_:izgilerden
Pormogmlzlo Sec;iniz. Rakamin tzerinden Sec;erken
302|l|$ yonine dikkat ediniz. 3 rakaminin etrafina 3

tane top ciziniz.

—50
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Aso@dcki $e|<illerden A$og|do|<i 3 rakamlarini
3 tanesini bogcudlmz. I:)OHCIHIPIIZ.

AN D ||BE o B

> A6 g99es




3 rakamlarini 302|l|$ Hb’nUne dikkat ederek yaziniz.

\/ogonlorln tzerindeki rakamlari bogowmz.




1 A$og|do|<i 3 rakamlarini Hoznl|$ yonune dikkat ederek

’-i—‘

SOZIHIZ.

el Y i ol Py s et - i o

sl . —, sl el - e ot oy et



3. Asog|do|<i alana 3 tane kalem ciziniz. Cizdiginiz

kalemleri bOHOHInIZ.

4, A$og|do|<i bogomo calismasini yapiniz.




4 RAKAMINI OGRENIYORUM j

((;2/1.

Asogldo verilen 4 rakaminin tzerindeki kesik qizgilerden
Pormoglmzlo Sec_:iniz. Rakamin Gzerinden 9e<_:er|<en

302|[l$ yonlne dikkat ediniz. 4 rakaminin etrafina 4

tane top ciziniz.

g



l 2. TEMA SAYILAR VE NICELIKLER 1

L° A 4§
L A

rokomlorlm HOZILIS Honune dll(l(C]'t edere|< 302|n|z

e
/
/
/
%
/ '
v i
- -
i
'

T
T
T
T

4

A$og|do|<i $e|<iuerden A$ogldo|<i 4 rakamlarin

4 tanesini bOHCllenIZ. bogowmz.
|

DQ@ ?@@
— N %@ﬂé
S-S




4 rakamlarini 302|l|$ Hb’nUne dikkat ederek yaziniz.

\/ogonlorln tzerindeki rakamlari bogowmz.

v G
v v




1. A$Og|do|<i 4 rakamlarini 502|l|$ Sb'nijne dikkat ederek

HCIZIHIZ.

________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________

2. iqinde 4 yazan kolpleri bOHGHIhIZ.

34 )2 e
DOy






<;§§> A$og|do l:]b'nergeleri verilen oyunu sira arkadasinizla

OHHOHIHIZ.

Kac Tas Qﬂunu

e Bahceden kictk taslar top[owmz.

e Sira or|<c|do$|n|z ile o$og|do|<i tabloda yazan rakamlar

kadar tas Buvor[oklorm Uzerine |<oHunuz.

o Tobloyu ilk tomomloﬂon arkadasinizin kogdugu taslari

birlikte soﬂorck kontrol ediniz.

e Yanlissa oyuna bastan bo$lold|n|z.

o Dogru yapan or|<odo$|m2| tebrik ediniz.

Yo

4 |




[

5 RAKAMINI OGRENIYORUM j

((;2/1.

Asogldc verilen 5 rakaminin tzerindeki kesik qizgilerden
Pormoglmzlc Sec_:iniz. Rakamin Gzerinden 9e<_:er|<en

Hozdlg yonlne dikkat ediniz. 5 rakaminin etrafina 5

tane top ciziniz.

A\




( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

~

Al
R

5 rakamlarini HOZI'.I$ H'dnUne dikkat ederek yaziniz.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
—_— N — —_— — —_— —_— — _ N — —_— — —_— e — _ N — —_— — —

A$cg|do|<i sekillerden A$og|c|c||<i 5 rakamlarini
5 tanesini bogogmlz. I:)OHOBIHIZ.




5 rakamlarini HGZI[I$ yonlne dikkat ederek yaziniz.

\/ogonlorln Uzerindeki rckomlorl bOHOHInIZ.
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1. Asog|do|<i 5 rakamlarini 802Il|$ Sb'nijne dikkat ederek

HCIZIHIZ.

VAT VAY WAY WAy
5% 4 5% 150
NN DA DA DA

VAN VAN
Ay Ay
Ay 4(2» Ay 4(3»
4@)D A 4®> A
N N



. A$09|do|<i alana 5 tane c;ic;e|< ciziniz. Cizdiginiz c;ic;e|<leri

..........




Ek-3"teki 9b'rseli noktali Her[erden keserek o$og|do|<i
numaralanmis Herlere yapistiriniz. Olusan gc'jrse[in ne

o[dugunu orkodoslarlmzo sb'HleHiniz.




[

6 RAKAMINI OGRENIYORUM j

«;2/1.

Asogldc verilen 6 rakaminin Gzerindeki kesik qizgi[erden
Pormoglmzlc Sec_:iniz. Rakamin Gzerinden 9e<_:er|<en

Hozdlg yonlne dikkat ediniz. 6 rakaminin etrafina 6

tane top ciziniz.

— W



( 2. TEMA 1SAYILAR VE NICELIKLER 1

J00
i

6 rakamlarini HOZI[I$ an(]ne dikkat ederek yaziniz.

N

A$ogldo|<i sekillerden

6 tanesini bogowmz.

Asogldoki 6 rakamlarini
IDOHGHIHIZ.

ODD

DUD
OO0

@@@ﬂ@@
® P o6
NGCRIONX

IS




6 rakamlarini 302|l|$ yonlne dikkat ederek yaziniz.

\/ogonlorln Uzerindeki ro|<omlor| bOHOHIan.

004
Yy




( 2. TEMA ] SAYILAR VE NICELIKLER 1

v

kutularin altlarina yaziniz.

888

4

Vida

1. Kutu iqinde|<i nesneleri sayiniz. Nesnelerin sayisini

e

o

/
A

<

3
T

Vs

(W

T

2. Asogdoki alana 6 tane elma ciziniz, Cizdiginiz elmalar

bOHOHInIZ.




[ 7 RAKAMINI OGRENIYORUM j

((;Z/ 1. Ascgldc verilen 7 rakaminin Gzerindeki kesik qizgilerden
Pormoglmzlc 9ec_:iniz. Rakamin Gzerinden 9ec;er|<en
Hozdls yonlne dikkat ediniz. 7 rakaminin etrafina 7

tane top ciziniz.

[ >




SAYILAR VE NICELIKLER 1

s

( 2. TEMA

> 9 v 9
‘ i A
‘ > 9 9
i A 4
‘ > 9 v 9
“ 0’ 0’
" 9
YN s

A$og|do|<i $e|<illerden A$ogldo|<i 7 rakamlarin
7 tanesini bosogmlz. bOHOHInIZ.




7 rakamlarini HOZI[I$ yonlne dikkat ederek yaziniz.

\/ogonlorln Uzerindeki rakamlari bOHOHlnIZ.

XX
000

U U U U U U U U U
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
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ity B i I I I e e i A
U U U U U U U U U
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
===+ ===y ===v ===v ===v ===v ===v ===v ===v
U U U U U U U U U
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
-'- -'- -'- -'- -'- -'- -'- -'- -'-
—=f=— —f= — -F= — -f= —— =f= .  =f- __  _=F- == 7—
U U U U U U U U U
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
U U U U U U U U U
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
-'- -'- -'- -'- -'- -'- -'- -'- -'-
—=f=— — = — -F=— — = — =f= —— =f- == _  _=F-_  __f-
U U U U U U U U U
1 1 1 1 1 1 1 1 1
===+ ===y ===v ===v ===v ===v ===v ===v ===v
U U U U U U U U U
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
-'- -'- -'- -'- -'- -'- -'- -'- -'-
—=f=— —f= — -f= — -f= — =f= __  =f- __  _=F- == 7—
U U U U U U U U U
1 1 1 1 1 1 1 1 1




1. Kutu iqinde|<i nesneleri sayiniz. Nesnelerin sayisini

kutulorln Oltlﬂd(]l(i rokomlor orosmdon bU[UP sari renge

bOSOHInIZ.

s o

T

T r2nsf”

vara

S
T3r4als”

2. Verilen kiraz tanelerinden 7 tanesini bogoglmz.



@ Okul bohqesine o$og|do|<i 9ibi bir seksek alan ciziniz,

Arkodoﬂorumzlo berober ogunu OHI’]OHIDIZ.

N
o oy B g B
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[ 8 RAKAMINI OGRENIYORUM

((P// 1. Asogldc verilen 8 rakaminin tzerindeki kesik qizgilerden
Pormoglmzlc Sec_:iniz. Rakamin Gzerinden 9e<_:er|<en
Hozdlg yonlne dikkat ediniz. 8 rakaminin etrafina 8

tane top ciziniz.

— U



88
88
88
88

8 rakamlarini HOZI[I$ gb'nt'me dikkat ederek yaziniz.

Asogldoki $e|<il[erc|en

8 tanesini b0303ln|z.

Asogldoki 8 rakamlarini
bogogmlz.

&0 €
Gy & A

@ 59%
3 98

77



( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1 -
()

8 rakamlarini 302|l|$ yonlne dikkat ederek yaziniz.

N N
N N




1. Ahtopotun kollarinin sayisini bulunuz. Buldugunuz

sayuyi Huvorlok icine aliniz.

2. A$Ogld0 verilen kutulardaki qiqekleri sayiniz. Rakamlar

,**\r J,*
12345678

T
o0 R LRy

(a0



( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

[ 9 RAKAMINI OGRENIYORUM

J

((P// 1. Asogldc verilen 9 rakaminin Gzerindeki kesik qizgilerden
Pormoglmzlc Sec_:iniz. Rakamin Gzerinden 9e<_:er|<en
Hozdlg yonlne dikkat ediniz. 9 rakaminin etrafina 9

tane top ciziniz.

— 80—



9 rakamlarini HGZI[I$ HénUne dikkat ederek yaziniz.

RN N N N RN PN
/ \ / \ . \ . \ . \ / \
[ \ [ \ [ ‘ 1 \ 1 \ 1 \
\ ! \ ! \ ! \ ] \ 1 \ ]
— — —_ —_— — e N e —_ P o —_— e T N —
-7 -7 -7 -7 -7 -7
7 / / 7 7 7
. . . . . .
_- _- _- - _- _-
PSRN RN PSRN PR 77N 277N
. \ . \ . \ . \ . \ / \
1 ‘ 1 ‘ 1 ‘v 1 ‘v i \ i \
\ ! \ ! \ ! \ 1 \ 1 \ |
— — _— — —_— N Nl —_— B R L I R ST, B — N l— —
= =4 <=7 <=7 ~--7 ~-77
/ , , , , 7
. . . . , ,
=2 =2 =2 =2 =2 =2

A$og|do|<i $e|<iuerden A$ogldo|<i 9 rakamlarin
9 tanesini bogoglmz. bOHOHInIZ.




2. TEMA SAYILAR VE NICELIKLER 1

9 rakamlarini 302|l|$ yonlne dikkat ederek yaziniz.

\/CISOHI.OFII’\ Uzerindeki rokom[orl bOHOHInIZ.




2. BO$tO verilen SGHI kodor nesneHi bOHOHInIZ.

PYYYYYIILY
000000000

0DDDDDDDD
DOOOOOOOO

GABL86080
OOOO00OO0
000000000

OOOOOODOO

S S S N S VO S U S




@ A$ogldo|<i oyunu arkadaslarinizla oynayiniz.
Rakam Bulmaca OHunu

Kag|d.n Uzerine o$og|do|<i Sibi ﬂuvorloklor ciziniz,
Yuvarlaklarin icine rakamlar yaziniz. Plastik bir bardak
aliniz. Ogunu kimin bo$[otocog|n| belirleudiniz. Belirlediginiz
arkadasinizin s&jgledigi rakamin tzerine plostik bordog|
|<oPc|t|n|z Dogru sayy kopoton ilk kisinin sb'gleﬂecegi sayl

e OHUI’]O devom edInIZ

s
)24
3




[

0 RAKAMINI OGRENIYORUM j

((;Z/L

A$og|do verilen O rakaminin tzerindeki kesik qizgilerden
Pormogmlzlo gec;iniz. Rakamin tGzerinden 9e¢er|<en

HOZI[I$ Sb'n(]ne dikkat ediniz.

—8



( 2. TEMA rSAYILAR VE NICELIKLER 1 I

2. A$ogldo|<i gb'rselleri inceleginiz. Sorularin cevop[orlm

s'dgleginiz.

o Sari sepette kac tane Humurto vardir?
o Yesil sepette kac tane Humurto vardir?

e Hic Humurto olmoﬂon sepetteki Humurto sayisini nasil
ifade ederiz?

O rakamlarini HOZI'.I$ H'dnijne dikkat ederek yaziniz.

........




O rakamlarini yazilis yonine dikkat ederek yaziniz.

: Asogldoki

rakamlarini yazilis Sniine dikkat ederek
yaziniz.




( 2. TEMA I SAYILAR VE NICELIKLER 1

2. Kafeste ve Buvodo kac tane kus oldugunu séﬂleﬂiniz.

it
i

3. iqinde O tane kalem olan kolemligi isoretleginiz.




((P// Bilgelerin SOHI[OFI Honlormdo verilmi$tir. Siz de bilﬂeleri

sayiniz, Bu SGHI[OI"I Srnekteki 8ibi yaziniz.

PP LLL
P LLLDL ']O

QIDD D
11 QPP P
Vi

s o 00
ii@@@ ']2

QDD
13 DODPDP
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seeee
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393
393
393
393
393

3993

3993
3993
IFIII

9993
393
393
IFIII
IFIII
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2 2> I
3933

393
e B Xl
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e o 2 I
3933
93933
9939
IFIII
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Asogldoki kalemleri sayiniz. Kalemlerin sayis kadar

Huvar[ogl bogowmz. Kalemlerin sayisini okla belirtilen

olono HOZII’\IZ.

il {QQQOQQQOQQJ <
OOCOO000C0O

1
N
YW N
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”‘”p{QQQQQQQQQOkb
0000000000

“““pﬂooooooooookb
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“““‘{@Q@@Q@@Q@Q}
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.{OOOOOOOOOQ]
09000000009

[OOOOOOOOOO]
OOOOOOOOOO

{O@O@OO@O@O}
0000000000
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0000000000

‘”";400000000001
9000000000




: Asogldo sozleri verilen $0r|<|3| arkadaslarinizla

sb'HleBiniz. Sarkida gegen sdzleri canlandiriniz.

Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak.
Say bak, say bak, say bak.
1,2,3,4,5
1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak.

Sen de istersen say bak.

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10




( 2.TEMA

ISAYILAR VE NICELIKLER 1 -

2.

A$og|do|<i resmi olu$turmo|< icin 1"den bo$l030ro|<
noktalar swogla birle$tiriniz. Olu$on resmi bOHCIHInIZ.
19
16 °
6 * 20
° 17 %ot o2
[ J 3 .4
154 °

Q Q o5

°
o)
~Ne

— U4



t’~’77" *r—\,

. Tirtilin Gzerindeki eksik SOHI[OFI Huvorloklorln icine

HOZIHIZ.

95



2. Kutu iqinde|<i nesneleri sayiniz. Nesnelerin sayisini

kutularin altindaki SOSI[OF arasindan bu[up Buvorlok

icine aliniz.
e Lerie
Bl LLLLL

aaad| AbAAL
‘ z%ﬁﬁ# LAEE

{7]—[1{8]—[19} {16 HizHis) 17 18 19

3. BO$tO verilen SOHI kodor nesne bOHOHInIZ.
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( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

COZUMLEME

Asogldoki gérselde bulunan varliklari sayiniz.

Varliklarin kac tane oldugunu Honlorlndoki kutulara

HCIZInIZ.




D]

/A\SOg CICII(I se|<| erin SOHIS ni no|<tol| l:jerlere HOZ Nz,

Ard ndon bU SOH Clr‘l orne|<te|< 9 bl on[u|< ve blrl |<ler|ne

CIHII“ NIZ.

wived

AAAAAAAAAAA

Se88 N
S888S

Onluk Birlik Sow

1 8 | .. 18, .
Onluk Birlik 803|
Onluk Birlik Sow
Onluk Birlik 503|
Onluk Birlik So':p




L 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

1. A$og|do|<i SOHI[OFI srnekteki Sibi onluk ve birliklerine

ayiriniz.
14 = .. SO onluk ve ... Ao birlik
15 = onluk ve . birlik
17 = onluk ve . birlik
16 = onluk ve . birlik
M = onluk ve . birlik
19 = onluk ve . birlik




1. Onluk ve birliklerine 03r|lm|$ olan SOHI[CIFI srnekteki

1 _f

gibi yaziniz.
1 onluk ve 3 birlik = 13

1 onluk ve 8 birlik =
1 onluk ve 1birlik =

1 onluk ve 5 birlik =
1 onluk ve 4 birlik =

1 onluk ve O birlik =

2. Asogldoki kutularda verilen nesneleri sayiniz. Nesne

sowlorn ile céztimlenmis sowlom eslestiriniz.

AAAAAAL
AAAAAan

1 onluk 2 birlik

1 onluk 8 birlik

1 onluk 4 birlik

NN N N

1 onluk O birlik




@ A$og|do|<i |<Uplerin o[u$turdugu sogulom bulunuz.
Bul

dugunuz SOHI[OFI E|<—4/ten |<€S€I”€|< verilen o[ono

Srnekteki Sibi HOPI$tII‘InIZ.




SIRALAMA

A$og|do kosu yarismasina katilan cocuklarin 9b'rseli

veri[mi$tir. Gorsel; inceleHerek Sb'nergeleri u&jgulcﬂlmz.

e Yarismada 1. siradaki cocugun tisortlnd sariya

IDOHGHIHIZ.

e Yarismada 3. siradaki cocugun tisortind maviye

bOHOHInIZ.

e Yarismada 4. siradaki cocugun tisortund Pembeﬁe

bOHOHIﬁIZ.

e Yarismada 2. siradaki cocugun tisortind turuncugo

bOHOHInIZ.
03—



l ASOSIC'OI(I SOI"UI.OI”I COCUI([CII"IH I(OS[T]C] HOHUNU d||<|<ote

C]I”Cll( C€VOP OHIHIZ




‘@' Ek-5"teki ﬂuvor[ok[orl kesiniz. Kestiginiz Buvorloklom

osogldoki tirtilin Uzerine sira SOBI[OI’IHG 96re 30P|$t|r|n|z.

1 A$og|do dizilmis olan araclar inceleginiz. Verilen

sorularin cevoplorlnl sb'gleginiz.

SCII“I ardac |(OC;IhCI SIerCIdIr"?

4., siradaki arac hongisidir?

3. aractan dnceki arac hcmgisidir’.P

2. siradaki arac hcmgisidir'.P
Otobus kacine siradadir?



2. A$og|do|<i etkin[igi verilen Hénergelere 8(’)’re yapiniz.
Bo$ton ikinci qiqegi IDOHOHII'\IZ.

QA AP A QA QA QA
7{3\’ tfi? tff\‘ tff\* tfi? tfi?

Sondan Uctinct sekeri bOHOHIhIZ.

Bastan dordinci vazoyu IDOHCIHIDIZ.

mdVAVAVAVEY

SOHCIOH bIrIﬂCI HI ClIZI IDOHOHIHIZ

o AP A A 2



@ Asogldo harfleri |<or|$||< olarak verilen kelimeleri ve

bulunmasi istenen sesleri kutulara yaziniz. Kelimeleri

olustururken tim harfleri kullanmaniz Serektigini

unutmoglnlz.

Sakli kelime

Bastan 2. ses

Sakli kelime

Bastan 3. ses

( Sakli kelime:

G / Bastan 4. ses



( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1 l
KARSILASTIRMA

Okan ve Mine cgoqlordoki elmalari toplagccoklor.

Agcc_lordoki elmalar sayiniz. Kim ne kadar elma

toploﬂocok? Kimin toPl030c0g| elmalar daha fazla? Kimin

toploﬂocogl elmalar daha az? Sb’gleginiz.




((P// l [ A$09Id0 HOn HCIHO verilen SFUPlGFI I(OI”$I[CI$'tII"IﬂIZ. AZ
©)

an varliklarin altindaki kutular maviye, cok olanlarin
altindaki kutular Hesile bogogmlz. Esit olanlarin altindaki

kutulorl ise |<|rm|2|30 IDOUOHIHIZ.
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‘@. 1. A$ogldo yan yana verilen Sruplordoki nesneleri sayiniz.

Nesne sayis| esit olanlarin arasindaki kutuHu bOHOHInIZ

A N
R

o

e

-
|

=,
D |

7%  wew
§5f wew

2. A$ogldo|<i nesneleri sayiniz. SOHISI 10’dan az olanlarin

altindaki |<utu3u He$i[e bOHOHIhIZ. SOHISI 10’dan fazla

olanlarin altindaki kutugu ise SCIFIHO bOHCIHInIZ.

| I
L %@9 T

Ay ﬁﬁﬁ Xy




1. Asogldoki qiqeklerin Hoproklorml sayiniz. Yoprok sayisi

10”dan ¢o|< olan qic;ekleri bogowmz.

v % K %K
Tt T

2. A$og|do|<i HUZ ifadelerini sayiniz. SCIHISI 10°dan az olan
HUZ ifadelerini b0303|n|z.

OO

OOV VLOOVOE

PO @D
U U U U U U 0




. 2. TEMA SAYILAR VE NICELIKLER 1

3. A$Ogld0|<i 9b'rseli incelel:jiniz. Hongi ogoqton daha az
Hoprok dkaldUgUnU tahmin ediniz. Yoproklom daha az

dskilen ogoo ve ogocm dskilen Boproklorml bogogmlz.




"den bo$logoro|< noktalar smoglo birlestiriniz. Olu$on
8b'rseli bogogmlz.




v

Berlere UHSUH SOSI[OFI HOZIDIZ.

Asog|do|<i ritmik sayma tablosunda bos birakilan

1 2 | 3 5 7 | 8 10
13 | 14 16 | 17 | 18 20
21 23 25 | 26 29
31 | 32 34 36 | 37 | 38 40
41 43 45 49 | 50
52 54 56 58
61 63 | 64 66 | 67 69 | 70
72| 73 | 74 76 78
81 | 82 84 | 85 87 89 | 90
91 93 | 94 96 98 100




1. AHCOIHI cadirina ulastirmak icin bos birakilan Herlere

birer ritmik sogorken sbylediginiz SOHI[OI‘I yaziniz.




( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

2. A$ogldo|<i bulutlarda verilen sogllordon boslogorok
ilerige dogru birer ritmik sayiniz. S'dglediginiz SOHI[OFI

:
.

Hogmur damlalarinin icine yaziniz.




1. A$og|c|o|<i alana 1"den 100’e kadar olan sow[om

HOZIHIZ. YOZdIgInIZ SGHI[OI’"IH arasina CIZgI |<on05|

unutmogmlz.

W N =
I

01
I

0 0 W O
I




2. A$og|do|<i Suvor[oklordo verilen sowlardon bo$[c|5c|ro|<
ilerige dogru birer ritmik sayiniz. S&)’Blediginiz SOHI[CIFI

HUVCIF[CII([OFIH |C|ne HCIZCIFOI( hoavonlorl HUVCIlCIFInO

ulastiriniz,

R Co80
e OO
L OSSO0 S
&) Ve ) e
2O




A$0g|do|<i tabloda eksik verilen SOHI[OFI Ek-6"dan

kesiniz. Kestiginiz SOHI[CIFI tablodaki uygun Herlere

Hop|$t|r|n|z.

41

44

47

49

o]

53

o

56

59

60




((P// 5’ten boslogorok ileriHe dogru beser ritmik sayiniz.
Oklar to|<ip ederek bos birakilan Herlere uygun sow[oru

BCIZIHIZ.

Blg “‘z?j
L@gﬁ“ﬁ]
E“ADU
AAAG




2 5’ten basl 030r0|< lerlﬂe dogru beser ritmik sayiniz.
SOH ed|9|n|z sowlom lzim tanelerinin icine sn*osglo yaziniz.

UZUI’T\ Sorsellm bOSOHIhIZ

O

@ A$ogldo Hb'nergeleri verilen oyunu orkodoslommzla

OSDOHIF\IZ.

Bom OHUHU

e Arkadaslarinizla sn*oglo birer ritmik saymaya bosloﬂmlz.

e Ritmik sayma Hoporken 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35,
40, 45, 50, 55, 60, 65, 70, #5, 80, 85, 90,
95, 100 sowlormo gelince \\Bom!”deljiniz.

° SO$IFIP SOHIBI sb'!jlegen orkodo$lor|n|2| OHUI’\C'OI’\ (_ZII(OFII’]IZ.

e Bir |<i$i kalana kadar oyuna devam ediniz.




( Vs 10”dan boslogorok i[erige dogru onar ritmik sayiniz.

Sbglediginiz sowlom o$og|do|<i elmalarin Gzerine yaziniz,

l@' 10’dan boﬂogorok ilerige dogru onar ritmik sayiniz.
— Sb’Hlediginiz sow[om Huvor[ok[orm icine swosuglo Hozorok

ugur bb'cegini qic;ege u[o$t|r|n|z.




Onar ritmik sogorken sbﬂledigin |||||||||||||||||

— —
=0 g 0=

10/70) 60/ 40150 10) 0
Sore
i
(7001100~
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[ IKISER RITMIK SAYIYORUM ]

(i Vi i|<i$er ritmik sogorken s'dglediginiz sowlom sn*oHlo

o$ogldo|<i noktali Herlere yaziniz. Sincabi yuvasina

ulastiriniz.




i|<i$er ritmik sogorken sb'glediginiz SOHI[OFIH noktalarini

birle$tiriniz. O[u$on resmi istediginiz renge bOHOHIhIZ.




. 2. TEMA SAYILAR VE NICELIKLER 1

. Verilen sowlcrdon bo$l030ro|< ileriHe dogru i|<i$er

ritmik sayiniz, Sb’ﬂlediginiz SOBI[OFI o$ogldo|<i trenlerin

vogonlorlno SII’"OH[O HOZIHIZ.




2. ikiser ritmik sogorken sb'glediginiz sowlcrn bOHOS'P
kurbogogl ﬂoprogo ulo$t|r|n|z.

127 T—



A$og|do|<i oyunu Hb'nergeleri to|<ip ederek oynayiniz.

Ritmik Soamo
e Karton bardaklarin altina 2’den 20}36 kadar ikiser

ritmik sogorken sbglediginiz sowlom yaziniz.

o Bardaklari ters qevirere|< 9'drselde|<i 9ibi masanin

Uzerine Herlestiriniz.

o Arkodo&mz ile ayn anda i|<i$er ritmik saymaya

bo$l05|n|z.
o Sogorken bardaklari ic ice gec;irerek top[owmz.

o Ogunu ilk bitiren or|<c|d0$|n|zm bardaklar dogru
toplowp tOPlOHOmOdIgIhI kontrol ediniz.

e Kazanan arkadasinizi tebrik ediniz.

e Farkli malzemeler kullanarak diger ritmik sonolor icin

C|€ OBHI OHUHU OHHCIHOIOI irsiniz.

20000
10000



207den bosloﬂorck 9erige dogru birer ritmik sayip
noktalari birlestiriniz. Olusan resmi istediginiz renklere

bOHOHIhIZ.

6
Z o

) ~ Q K
JCAEE




( 2. TEMA SAYILAR VE NICELIKLER 1

Y ukaridaki Hopbozun Porgclomm 20°den Serige dogru

soHorok belirtilen renklere gore b0303m|z. Boslonglc;

noktasindan boﬂoaorok ilerleﬂiniz.

130



[ GERIYE DOGRU IKISER RITMIK SAYIYORUM ]

[l Vi Verilen sowlordon bosloﬂorok Serilje dogru i|<i$er

ritmik soglmz Sbﬂlediginiz sowlom osogldoki Portokollorln

|C|ne SII”CIH a HOZII’\IZ

oJoJoYole
oJelelele
aoJelelele
oJelelele

oJelelele
@éééé



Ek-7"deki numaralanmis Sb'rselleri kesiniz. iU< kutuda
verilen SOHIdOh boﬂogorok Serige dogru i|<i$er ritmik
sayiniz. Sb'ldlediginiz SOHI[OFI osogldoki kutularin Gzerine
yaziniz. Kutularin Gzerindeki soallor[o numaralanmis
Sérselleri eslestiriniz. Gérselleri lderine Hopl$t|roro|<

HOPbOZU tomom[oglnlz.




1. /A\$OgIHG 17°den boslogorok geriye dogru birer ritmik

sogorken sbﬂlediginiz scudllorl yaziniz.

17 -

2. A$OgIHO 18”den bos[ogorok 9eri3€ dogru ikiser ritmik

sogorken s'dﬂlediginiz SOBI[OF‘I yaziniz,

18 -



3. Gerilde dogru i|<iser ritmik soHOrken séﬂlediginiz sowlom

OSOSIdOI(I hOVUC arin ICIhe HCIZII’]IZ

Vogleyopeyos
Voglepeyores

4 20 den bOS OHCII"O'( 98“36 dogru blrer rltm||< SOHIHIZ

BO$ blf‘Ol(IlOn l:Jerlere UHSUI’] SOHI[OF‘I gozorok |(U$U

HUVOSIHO u[o$t|r|nlz.




‘gl 5. s 2 () 5
7} 0 PN o3l

4} O

Ve lelsy

Yukaridaki okvorﬂumu inceleginiz. Akvorgumdo

dikkatinizi qe|<en neler var? Baliklar nasil dizilmi$? Tekrar

eden nesne ve canlilar nelerdir? Sb’gleginiz.



((;Z/l

Elif, annesinin old@ boncuklari kullanarak kendisine bir
kolge Bopmok istil:jor. Bunun icin boncuklari bir kurala
Sb're dizmeHe baslamis ama kolgegi tamamlamadan
birakmistir. ELif’in kolHesini tamamlamak icin Ek-8"deki
Huvorlaklan kesiniz. Kestiginiz guvorloklom o$ogldo|<i

alana b'rijntijﬂe 9b're 30P|$t|r|n|z.




2, A$og|do|<i srintilerde bos birakilan ger‘leri

tomomlowmz.




‘@' 1. Asogdoki srintileri ince[eHiniz. Belirtilen kutulara

8elmesi 8ere|<en HUZ ifadelerini ciziniz,

00000 @00

il |

90000 V0000

r-——

000 0PO0®

- o=l



2. Asogldc verilen érintd kurallarini o|<u3unuz. Kurala

3b're varliklar cizerek &)'rUn’(UHU olusturunuz.

OrUntUnUn kural, 12 elma, 1 Portokol

OrUntUnUn Lural, | tane mavi top, | tane 3e$il top, 1
tane Pembe top

OrUntUnUn kurali 1 turuncu boncuk, 3 mavi boncuk



@ 1. A$og|do|<i sriunttleri inceleldiniz. Orintilerde bos

birakilan kutulara uygun varliklar ciziniz,

e e
'Q' 'Q "

2. Kalem ve silgi cizerek bir 6rintt olusturunuz.

—————————————————————————————————————————————————————————

__________________________________________________________



3. Oruntilerde bos birakilan lderlere uygun SOSI[OFI

yaziniz.
ﬁéfz\%i/—z\ﬁi/—z\%k
11 12 13

¢ Mo~ o ¢

OHOOOOO
“@“@“@“@“@

VAT Ay wA
A5 a0 <:>>< >
Det N4 Do



( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

@ Ek-9’daki nesneleri keserek srintileri tomomlogmlz.

747474T4 |

20070070870]
NN

/e |

— 42



. Ek-10"da verilen domino taslarini |<esip kartona
30p|$t|r|n|z. A$og|do|<i Hb'nerge[ere Sb're

OFI(OCJO$[OFIHIZ[O domino OHI’]GHII’]IZ.

Domino Oyunu
Sira arkadasiniz ile karsilikli oturunuz.
Taslari ters kapatarak karistiriniz,
Yediser adet tas aliniz.

Her iki tarafinda da esit sowdo nokta bulunan taslari
belir[eﬂiniz.
Kimin elinde daha ¢o|< nokta bulunan tas varsa o |<i$inin

OHUI’]O bo$lomosm| SOglOHInIZ.

Qﬂuno basladiktan sonra taslarin acik uclarina
elinizdeki taslardan ayni sowdo noktogo sohip olan

taslar ger[eﬂiriniz.

Yerdeki taslarin acik uclarindaki nokta sowsgla ayni
olan bir tas elinizde Sokso dogltllmogon taslardan

8elene kadar ¢e|<iniz.

Elindeki taslari ilk bitiren oyuncu oyunu kazanir.

Kazanan arkadasinizi tebrik ediniz.




2. Asogdo verilen gruplordon varlik saysi cok olanin

altindaki |<utu3u iwretleginiz.

(" _@_ _O_ ) a -Q- —0— )

boA A b A 'Q' p ¢
0 A b A 'Q' p 4

— | ’_—) N ) _J

3. A$og|do verilen 9ruplordon varlik sayisi az olanin

altindaki |<utu3u iwretleginiz.

s 2 N r N
e 050, XX XX
v ‘ v

PR AP (XK XK/

[\ vy

I =
4, A$og|do verilen gruplordon varlik sayisi az olanin
altindaki |<utu3u i$oretle3iniz.
&2 allata asg
b 2 =
<d i = | i <



((P// 1. Gérsel; inceleHiP balonlarin sayisini tahmin ediniz.

Tahminlerinizi verilen alanlara yaziniz.




( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1

2. Gbrseldeki yapl bloklarinin sowlomm tahmin ediniz.

YCIPI bloklarini sayiniz, Tahminleriniz ile 9er<;e|<

SOnUC.ZlOI“I l<0r$ll0$'tlrlnlz. TCIb[OHU CIO[CJUFUHUZ.




x ASOSICICII(I nesnelerln SCIHI[OFIHI J(<:||'1m|h €C|InIZ Tohm|n|n|2|

lt )

verl en CI ana Hozmlz Nesneler‘l SCIHInIZ Gercek sonucu
ver‘llen olono Hozmlz Tohmlnlnlzm 9erc;e|< sonuqtcn az mi,

fazla mi oldugunu séaleginiz.

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________



@

Asogldo gb'nergeleri verilen oyunu arkadaslarinizla

OHHOHIHIZ.

o Arkodo$|n|zo Sb'stermeden elinize bir miktar kalem

CII.InIZ.

o Arkodo$|n|zdon elinizde |<o¢ tane kalem oldugunu

tahmin etmesini isteHiniz.
e Kalemleri arkadasiniza tc soniﬂe géstererek Siz[eﬂiniz.

e Arkadasinizdan elinizde tuttugunuz kalemlerin sayisini

Seniden tahmin etmesini isteginiz.

o Arkodoslmzm s'dH[edigi sayi sizin elinizdeki kalem

soglsmdon az ise “doho CIZ” deﬁiniz.

e Arkadasinizin sbgledigi sayi sizin elinizdeki kalem

soHlsmdon fazla ise "daha fazla” deﬂiniz.

e Arkadasiniz sayy buldugundo yer degi$tirere|< ve farkli

nesneler kullanarak oyuna devam ediniz.

L OHUH SIFOSIﬂdO sure 'tU'tCll“Ol( I’\Oﬂgi OHUHCUDUD CthO

hizli tahmin ettigini be[irlegebi[irsiniz.

o Owjunun sonunda en c;o|< dogru tahmini yapan

oyuncuyu tebrik ediniz.




1. A$og|do|<i gruplordo verilen nesne SCIHI[CII"IDI tahmin
ediniz. Tahmininiz 5'ten azsa nesnelerin altindaki |<utu3u

moviﬂe, fazla ise |<|rm|2|50 bOlJCIHInIZ. Nesneleri sayiniz.

Tahminleriniz ile gerc;e|< sonuclari karsilastiriniz,

%%7/
R M|
Bl vneunn | PO

2, A$og|c|o|<i gruplordo verilen nesne SCIHI[CIFIHI tahmin

ediniz. Tahmininiz 10°dan azsa nesnelerin altindaki

|<utu3u movige, fazla ise |<|rm|2|30 b0303ln|z. Nesneleri

sayiniz. Tahminleriniz ile Serqek sonuc;lorl |<or$|[c|$t|r|n|z.

PES| AN

P ZZA\\

—

L




( 2. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 1 .

3. Emre ogoqto 15, Ecem 20 elma oldugunu tahmin
ediyor. Agoqtoki elmalar sayiniz. Elma sayisini yazma

alanina yaziniz, Emre ile Ecem’in tahminlerini 8er¢e|<

sonucla karsilastiriniz.

(o]




3. TEMA
SAYILAR VE NICELIKLER 2

Bu 6grenme alaninda sunlari 6grenecegiz:

o Uzunluk O[qme |
o Kutle Olqme




( 3. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 2 _
SAYILAR VE NICELIKLER 2

BOHG kalemlerinizden farkl boHdoki dért tanesini

siranizin Uzerine kogunuz. Kalemlerinizi uzundan |<|$03c1
dogru S|rol03|n|z. Kalemleriniz arasindaki boH farkliliklarini

/)

“daha uzun” ve “daha kisa” kelimelerini kullanarak ifade

ediniz.

_———————————————_—__—_—__—_——..

Sari kalemim, Besil

kalemimden daha kisadir.

-
il T
-




[ UZUNLUK OLCME ]

N;}/ 1, A$og|do|<i gb'rselleri incelegerek verilen etkinleri yapiniz.

e Yandaki kutucugu en uzun opartmonln C>

altindaki renge I:)OHOHII’\IZ.
e Yandaki kutucugu en kisa oportmomn E
altindaki renge boHmez. d>

2., Boglom esit olan ogoqlorln altindaki kutucuklar

isoretleginiz.




( 3. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 2

3. ASOgIdOI(I hoHvonlordon bOHU uzun OLOH hogvonm

altindaki kutugu iwret[eginiz.

4, A$og|do|<i halilardan boHu kisa olan halinin altindaki

|<utu3u isoretleginiz.




5. A$og|do|<i yaz tahtasi, 6 |<itop uzunlugundodm Siz de
sinifinizdaki yazi tahtasinin uzunlugunu hongi Sleme

oroc.[cmglo 6lqebi[eceginizi s&jﬂleginiz.

= = = = = =

5 5 8 s N s

(= (= (= (= (= (=

S I o i i L E LHE
b b | | L b

Belirlediginiz araclarla yazi tahtanizi 6[¢UP o$og|do|<i

toblogu doldurunuz.

————————————————————————————————————————————————————————

1 'e 1 e !
: Olqme Araci : Olqme Sonucu :

________________________________________________________



ISAYILAR VE NICELIKLER 2 _ I

( 3. TEMA
N .

-----------------------------------------------------

______________________________________________________

______________________________________________________

------------------------------------------------------

______________________________________________________




2. Tablodaki nesnelerin uzunluklarini tahmin ediniz.
Nesneleri 8lcintz. Tahminlerinizi ve 8lcme sonuclarinizi
“oz, fazla, esit” ifadelerini kullanarak |<or$|lc|$t|r|P

toblogu doldurunuz.

_____________________________________________________

| Oqulen i Tahmini i Olqﬂm
Nesne ! i ! Sonucu

E Olqme Araci E

E 5 Okal i i
E Ekoridoru E E E

____________________________________________________
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Ek-11"de verilen hOHVGnlOr‘I keserek o$0g|do|<i alana

uzundcn l(lSOHO dogru HOPIStII"InIZ. Her thvonln IDOHU

kadar kutucuk boaoﬂmlz.

1. A$og|do|<i nesnelerin uzunluklarini kisadan uzuna dogru

numorolondlrorok SIFCI[OHIHIZ.

L ¢
! | '
¥ ' \7




2. Asogldoki 96rsel[eri boHowmz. Verilen varliklardan en

kisa olanlar Buvor[ok icerisine aliniz.

=




anne, baba, kardesiniz ya da istediginiz bir |<i$i3e daha
6[c;tUrUP onlarin 8lctim sonuclarini da tob[030 yaziniz.

3. Asogdoki toblogu verilen Slcme araclarini kullanarak
doldurunuz. Aﬂm nesnegi dnce siz dlctintiz. Daha sonra

( 3. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 2

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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KUTLE OLCME ]

Ezgi elinde dolu bir su sisesi tutmaktadir. Arkadaslarina
*Sizce top mu Hokso renkli |<UP mU bu siseden daha
oglrdw?” diae sorar. Arkadaslari farkli farkl cevoplor
verir. Bunun Uzerine Ezgi, nesneleri SII"CIH[O diger eline

alarak su $i$esi8le |<or$|lo$t|rm030 karar verir.

Ezgi/nin diger eline o[ocog| hongi nesne veya nesneler
su $i$esinden daha hafif olabilir?

Ezgijnin diger eline o[occ@ hclngi nesne veya nesneler

su sisesinden daha ogn" olabilir?

Siz de sinifta kollarinizi bir terazi 9ibi kullanarak

esgolommm karsilastiriniz,

——



( 3. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 2

(/P// 1. A$ogldc|<i yan yana olan varliklardan daha hafif

olonlorm Cl['tth'Cll(i l(U'tUHU moviae IDOHCIHIHIZ. DOhO Clglr‘

olonlorm Cl['tth'Cll(i l(U'tUHU ise |<|rm|2|30 bOHOHInIZ.

@
a

o d
“ S




2, A$og|do ismi yan yana verilen arac 9ere¢ler<:|en size
gore daha agir olanin altindaki kutu&]u isoretleginiz.
Daha sonra verilen arac 9ere¢leri esit kollu terazi
ile dlctintz. O[q(jm sonuclarinizi “daha oglrdn‘, daha

hafiftir, e$ittir” kavramlarini kullanarak noktal Serlere

HOZIHIZ.
(Gente  Defter | Gantam, deferimden
EK"“’"ES“S‘;:
EK"‘“*’;K"le"‘“k;:
C‘YP

________________________________________________________



( 3. TEMA ISAYILAR VE NICELIKLER 2

x . ASOgICIOI(I bulmocodo sutunlorln ICInC|€|<I nesnelerden en

CISIF O an nesnenin OldUSU |<oreler| |soretleH|n|z /A\l HI

evine ulastiriniz.

2. Asogldoki bulmacada sttunlarin ic;inde|<i nesnelerden
en hafif olan nesnenin oldugu kareleri isoret[eﬂiniz.

Agsejﬂi evine ulastiriniz.

________________________________________________________

—m e e e e e —————— -
B R R,

_____________________________________________



3. Bastaki varliktan daha hafif olan vorhgl Huvorlok

icerisine aliniz.
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ﬂ 1 ASOgICIOI(I ncodelerden CIOSI’"U olonlor ICIn 9U en HUZU @

RN

HOnlIS o[cm[or ICIn UZSUﬂ BUZU @ bOHCIlenIZ

| Kegi, kediden daha agirdir., @ [ @ |
Araba, bisikletten daha hafiftir. | @ [ @ |
Tavuk ile civeivin agirliklar esittir, | @ [ @
Karpuz, elmadan daha agirdir., | @ [ @ |

| Findik, cevizden daha hafiftir, I @ [ @ |

2. Asogldoki varliklari en hafiften en oglro dogru

E%Jlogmz. é @

i

3 ASGgldOl(l var II( arit en OSII’"CICID en l']CI‘FI‘Fe C|09I”U

SIFO GHII’\IZ

Q.




@

Ek-12"de Yyer alan resimleri kesiniz. Agm renk
cerceveye sohip olan nesneleri oglrhklorlno 96re
karsilastiriniz. Kestiginiz nesneleri og|rl||<[or|no gbre i[gili

yere 30P|$t|r|n|z.

[ AGIR ]

[ HAFIF ]

| 167 T—



SOZLUK

A

0|.<;a|<: Yerden uzokllgl az
olan.

B
birim: Bir niceligi Slemek icin
kendi cinsinden 8rnek secilen

degismez parca.

birlik: Bir taneden olusmus

o[on.
C

<;u|<ur: Cevresine gdre asag|

cékmuis olan yer.
E

es: Birbirinin ayni olan veya
birbirine cok benzeﬁen iki

segden her biri

etraf: Yanlar, taraflar,

cevre,

G
Seri: Arka, ileri karsiti.
|
ileri: Herhongi bir seye gore

daha 8tede olan yer,

K

karsilastirma: Kisi ve
nesnelerin benzer veya
ayni Honlorlm incelemek icin

kIHOS[OmO.

kart: DUZSUn kesilmis ince

karton parcas.
kefe: Terazi Sézlerinden biri.

kovan: Cogunluklo toprok
veya tahtadan Hopdon ari

bomnogL

kitle: Kati maddelerin bUHUk

parcasi.

M

malzeme: Herhongi bir is icin
9ere|<li her turlt nesne.

N

nicelik: Bir seyin sow[obilen,

Slctlebilen veya ozollp

qogalobilen durumu,

— U8y



O

onluk: On tanesi bir arada
olan veya icinde ayni segden

on tane bulunan,

&

oruntu: Olog veya nesnelerin

dtzenli bir bicimde birbirini
to|<ip ederek 9eli$mesi.

R

rakam: SOHI[OFI Sb'stermek

icin kullanilan i$oretlerc|en

her biri.

ritmik sayma: Bir kural
déhilinde say araliklarini
degistirmeden ileri, geri

sogmo.

S

sayisma: Cocuk oyunlarinda

sayl sogorok ebeﬁi belirleme.

sol: Viicutta kalbin

bu[undugu tarafta olan.

T
tablo: Birbirig[e olan

ilgi[erine gb're dtizenlenerek

Hozdmls $e3lerin hepsi.

tahmin: Yaklasik olarak
degerlendirmek.

tumsek: Cikintil, yer, kticuk
tepe.

U

uzak: Cok stelerde bulunan.
Vv

varlik: Var olan her sey
Y

HClI(In: Az bir ara ile ogrllm@
olan.

ﬂén: Bir yere 9itme|< icin
izlenen HOL

Buvorlak: Top veya kiire
biqiminde olan.

30|<se|<: Belirli bir yere gdre
daha Hukorldo bulunan.




Bu kitabin cevap anahtari icin karekodu okutunuz.

Bu kitabin 9enel ag ve Sb'rsel kognokc,oa icin karekodu
okutunuz.
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